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Modulio apZvalga ir tikslas

Biisimieji mokytojai, jgij¢ informatinio mastymo kompetencijg, taip pat turi zinoti, kaip ja
taikyti kasdien¢je mokymo veikloje, rengdami atitinkamus pamoky planus, mokomasias
uzduotis, mokymosi iSteklius ar planuodami vertinima. Siame modulyje pagrindinis démesys
skiriamas praktinéms mokymo gairéms planuoti ir skaitmeninéms priemonéms pasirinkti, kas
gali padéti mokytojams integruoti informatinj mastyma j kasdienes bet kurio dalyko mokymosi
ir mokymo veiklas. Modulis grindziamas lanksc¢igja (angly k. agile) mokymo projektavimo
sistema SAM (Allen & Seaman, 2014) ir | uzduotis orientuoto mokymo strategija (Merrill,
2002). Pristatomas nemokamy skaitmeniniy autoriniy priemoniy rinkinys, jis iSsamiai
aptariamas ir naudojamas praktiSkai atliekant praktines ir bendro mokymo projektavimo
veiklas.

Siuo moduliu siekiama ugdyti bisimyjy mokytojy praktinius mokymo projektavimo jgiidZius,
parengti juos kurti tinkamas mokymosi veiklas, iSteklius ir planuoti vertinima, kuris padéety
ugdyti mokiniy informatinio mgstymo kompetencija.

ot Tiksliné grupé ir iSankstiniai reikalavimai
UZduotis. Paaiskinkite, kam skirtas $is modulis. Apibtidinkite iSankstines sglygas.

Sis modulis skirtas biisimiems bet kurio dalyko ir bet kurio ugdymo lygio (nuo ikimokyklinio
iki vidurinio) mokytojams. Tikimasi, kad §} modulj pasirink¢ studentai bus susipazing su
pagrindinémis informatinio mastymo mokymo sgvokomis ir problemomis (1 modulis.
,Bendrasis modulis: informatinis mastymas ir STEM biisimiems mokytojams®), taip pat su
vienu i§ moduliy, susijusiy su studenty dalyko sritimi arba tiksliniu Svietimo lygmeniu
(pavyzdziui, biisimyjy kalby mokytojy atveju tai biity 7 modulis ,,Informatinis mgstymas kalby,
meny ir humanitariniy moksly mokytojams*).

Si modulj biisimieji jvairiy dalyky mokytojai turéty mokytis taikydami bendradarbiavimo
strategijas, kad diskutuodami galéty iSsiaisSkinti skirtingus poziiirius j informatinj mastyma.
Dalyviams biity naudinga, jei prieS pradédami §} modulj, jie iSnagrinéty 8 modulj (Informatinio

v W —

pedagogikos naudojimas mokantis informatinio mgstymo).

Raktiniai Zodziai

Pirmieji mokymosi principai; mokomasis projektavimas; projektavimas lanks¢iuoju (angly k.
agile) metodu; projektavimo etapai; 1 uzduotis orientuota mokymo strategija; autorinés
priemongs; vertinimo strategijos.

Sis modulis tiesiogiai prisideda prie biisimyjy mokytojy skaitmeninés kompetencijos ugdymo,
ypac stiprina Sias DigCompEdu kompetencijas:

1.2. Profesinis bendradarbiavimas

2.1. Skaitmeniniy iStekliy atranka

2.2. Skaitmeniniy iStekliy modifikavimas

2.3. Skaitmeniniy i$tekliy valdymas ir apsauga
3.1. Mokymas technologijomis gristoje aplinkoje
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e 3.3. Mokymasis bendradarbiaujant
e 4.1. Vertinimo strategijos

=
Mokymosi rezultatai ir vertinimo metodai

Sékmingai baigg §] modulj dalyviai gebés:

taikyti lankstaus (angly k. agile) mokymo(si) projektavimo metodus kuriant su
informatiniu mastymu susijusias mokymosi veiklas ir iSteklius;

bendradarbiauti su biisimais kity dalyky mokytojais kuriant informatinio mastymo
mokymosi priemones;

pagristi savo projektavimo sprendimus argumentais, gautais i§ konstruktyvistiniy
mokymosi teorijy, SAM mokymo projektavimo sistemos, pirmyjy mokymosi principy
ir j uzduotis orientuoto mokymo sistemos;

apibrézti informatiniu mastymo mokymosi rezultatus pagal pasirinkta sistema (pvz.,
Bloomo arba Merillio taksonomijg);

naudoti jvairias autorines priemones mokymo iStekliams, susijusiems su mokymo
projektavimo sprendimais, kurti;

kurti vertinimo veiklas ir kriterijus, kuriais remiantis biity galima jvertinti mokiniy
informatinio mastymo kompetencijy formavimasi;

paaiskinti ir taikyti etikos bei teisinius principus kuriant mokymosi isteklius ir vertinimo
strategijas, susijusias su informatiniu mastymu.

Jei pasirenkamas ne visas modulis, o atskiros jo dalys, tatkomi modulio dalies lygio mokymosi
rezultatai, pasiekiami baigus tg dalj.

T .'
-.‘ L3 L
ull MoKkymosi rezultatai
Mokymosi rezultatai Vertinimo metodai
1. Taikyti lanksciojo (agile) mokymo Formuojamasis vertinimas, kurj projekto
projektavimo metodus kuriant su etapy metu atlieka déstytojas

informatiniu mastymu susijusias mokymosi
veiklas ir i$teklius

2. Bendradarbiauti su busimaisiais kity [sivertinimas, taikant rubrikas' pries projekto
dalyky mokytojais kuriant informatinio pristatyma

mastymo mokymosi priemones

3. Pagristi savo pasirinktus projektavimo Isivertinimas, taikant rubrikas prie$ projekto

sprendimus argumentais i§ konstruktyvistiniy = pristatyma
mokymosi teorijy, SAM mokymo

1

https://uwaterloo.ca/centre-for-teaching-excellence/teaching-resources/teaching-tips/assessing-student-work/gradin
g-and-feedback/rubrics-useful-assessment-tools
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projektavimo sistemos, pirmyjy mokymosi
principy ir ] uzduotis orientuoto mokymo
sistemos

4. Apibrézti su informatiniu mastymu
susijusius mokymosi rezultatus pagal
pasirinktg sistemg (pvz., Bloomo ar Merillio
taksonomija)

5. Taikyti jvairias autorines priemones
mokymo istekliams, susijusiems su mokymo
projektavimo sprendimais, kurti

6. Sukurti vertinimo veiklg ir kriterijus,
kuriais remiantis buity galima jvertinti

Formuojamasis vertinimas, kurj projekto
etapy metu atlieka déstytojas

Isivertinimas, taikant rubrikas prie§ projekto
pristatyma

Formuojamasis vertinimas, kurj projekto
etapy metu atlieka déstytojas

mokiniy informatinio mgstymo
kompetencijy formavimasi

7. Paaiskinti ir taikyti etikos bei teisinius
principus kuriant mokymosi iSteklius ir
vertinimo strategijas, susijusius su
informatiniu mastymu

Rasytiné ataskaita

%) Modulio planai ir didaktiniai metodai

Siame skirsnyje pateiktas trumpas bendrojo modulio plano apragymas. Rekomendacija:
naudokite modulyje pateikty struktiiring schema.

Sj modulj sudaro keturios auditorinés dalys (kickvienos trukmé — 4 val.) ir 12 val. savarankisko
nuotolinio mokymosi veiklos. Kiekviename modulyje yra bent 2—3 uzduotys ir bent viena iS jy
yra bendradarbiavimo uzduotis. Kai kurios uzduotys bus pasiiilytos baigti namuose, t. y., taps
savarankiSko ar namy darby uZzduotimis. Tiesioginiy sesijy metu vyksta paskaitos, praktiné
veikla ir diskusijos grupése.

10.1 dalis. Technologiju rinkinys skaitmeniniams informatinio mastymo mokymosi
iStekliams kurti

e [vadas j kursg ir temg: 60 min.
e Praktiniai pavyzdziai ir uzduotys: 180 min.
o 1.1 veikla: Turinio kiirimo autoriniy priemoniy apzvalga
o 1.2 veikla. Interaktyviy uZzduociy kiirimas ir jterpimas j sistemg

Savarankiskos uzduotys
e 1.3 veikla. Sukurty mokymosi iStekliy integravimas j virtualiosios mokymo valdymo
platformos (Google Classroom, Moodle, Canvas, Schoology ir pan.) trumpus
nuotolinius kursus.

10.2 dalis. Informatinio mastymo pedagoginiai metodai ir mokymo projektavimas
e [vadinis skaitymas ir vaizdo jrasas (pries kontakting sesija)
e Praktiniai pavyzdziai ir pratimai:
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o 2.1 veikla. Diskusija apie pirmuosius mokymo principus.
o 2.2 veikla. Mokymosi tiksly ir rezultaty apibrézimas.

Savarankiska uzduotis
e 2.3 grupiné veikla. Suprojektuoti kurso struktiiros plang (angly k. mockup).

10.3 dalis. | uzduotis orientuotos mokymo strategijos taikymas informatiniam
mastymui mokyti
e Jvadinis skaitymas ir vaizdo jrasas (prie$ kontakting sesija)
e Praktiniai pavyzdziai ir pratimai: 180 min.
o 3.1 veikla. Uzdaviniy progresijos nustatymas.
o 3.2 veikla. Nusakyti ziniy ir jgiidziy komponentus.

Savarankiska uzduotis
e 3.3 grupiné veikla. Suprojektuokite prototipa naudodami j uzduotj orientuotg strategija.

10.4 dalis. Prototipo pristatymas ir tarpusavio vertinimas
e Prototipo pateikimo ir vertinimo taisykliy paaiskinimas, demonstracija: 30 min.
e Prototipy pristatymas: 210 min.
o 4.1 veikla. Kiekviena grupé pristato savo prototipa.
o 4.2 veikla. Tarpusavio vertinimas ir griZtamasis rysys.

U 3| uzduoy 4. Pristatymas ir
orantuotos strategijos verfinimas
taikyrmas
F 4.1, Protatipo
2;;;;;"“';?"10 3.1. Uzduotiy pristatymas
1.1. Priemaniy gz I'-'ITI-: mosi projekiavimas 4.2.: T_arpusawn
apZvalga - ¥ Fini vertinimas
rezultatai 3.2. Ziniy
1.2, Interaktyvios komponentai
uduotys S 3.3. Prototipy
1.3. Integracija | kirimas
. "y ’

Dalys ir veiklos

1 dalis. Technologinés priemonés informatinio mastymo
mokymui projektuoti

1.1 veikla. Autoriniy priemoniy apzvalga
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Veiklos tikslas. Sioje veikloje biisimiems mokytojams pristatomos kai kurios priemonés, kurias
galima naudoti kuriant skaitmeninius mokymosi iSteklius ir patirtj informatinio mastymo
temomis, pavyzdziui, turinio kiirimo priemonés, vaizdo konferencijy priemonés, paprastos
mokymo programavimo aplinkos, algoritmy vizualizavimo priemonés ir kt. Atlikdami Sig
veikla biisimieji mokytojai suzinos, kaip pasirinkti, derinti ir integruoti jvairias priemones.

Raktiniai Zodziai
Turinio kiirimo autorinés priemonés, mokymosi valdymo sistemos, kodavimas, algoritmas,
programavimas.

O LC3
projektuoti

Sia pateiktimi supazindiname studentus su jvairiomis turinio kiirimo autorinémis priemonémis,
kurios gali biiti naudojamos mokant informatinio mastymo.

} m
- Diskusija. Turinio kiirimo autorinés priemonés

Kas yra turinio autorinés priemonés ir kodél jos naudojamos mokant informatinio mastymo?
Kaip tinkamai parinkti turinio kiirimo autorinés priemones besimokantiems (galimybés ir
ribojimai)? Kokio tipo turinio kiirimo priemonés gali biiti naudojamos mokant specifiniy
informatinio mastymo temy jvairioms grupéms?

@ Vaizdy analizé.

Skirtingy turinio kiirimo autoriniy priemoniy palyginimas

Pateiktis. Technologinés priemonés informatinio mgastymo mokymuisi

Perzitrékite vaizdo jrasa ir suzinokite apie skirtingas turinio kiirimo autorines priemones.
https://youtu.be/8111Xk31PDY

Ziurédami $j vaizdo jraSa studentai susipazins su galimybémis, kurias gali suteikti jvairios
Siuolaikinés turinio kiirimo autorinés priemongs.

Diskusija. Interaktyviy uzduo¢iy kiirimas

Kokios interaktyvios uZduotys yra naudingos mokant informatinio mastymo skirtingo amziaus
grupes? Kokie yra geriausi nemokami internetiniai jrankiai tokioms uzduotims kurti? | ka
turime atkreipti démesj kurdami ir remiksuodami interaktyvias uzduotis (licencijos, jterpimo
galimybés, studenty atsakymy laikymas ir analiz¢ ir t. t.)?

1.2 veikla. Interaktyviy uZduociuy kiirimas


https://youtu.be/811IXk3jPDY
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1

S :"“ Darbas drauge.

Turinio kiirimo autoriniy priemoniy parinkimas ir naudojimas
Remdamiesi diskusija, vaizdo jraSy analize ir perskaitytais tekstais, pasirinkite vieng i§ turinio
kiirimo autoriniy priemoniy ir atskleiskite skirtumus. Nusakykite vieng informatinio mgstymo
temg, kurios norétuméte per 30-90 minuciy iSmokyti tam tikros amziaus grupés
besimokanciuosius, apgalvokite pristatymo struktiirg ir susijusius internetinius mokymosi
Saltinius.

—o
R

Internetinis mokomasis turinys: 10 patarimy, kaip parengti mokomaji tinklalapj
https://techbear.com/educational-content-online-10-tips-on-how-to-write-for-your-education-w

28
a+‘ Darbas drauge. Interaktyviy uzZduociy kiirimas pasirinktai temai

Kiekvienas grupés narys turéty sukurti vieng i8 iSvardyty interaktyviy uzduociy, naudodamasis
HS5P (interaktyvus vaizdo jrasas, daugiavariantinis pasirinkimas, karstyjy taSky radimas), skirta
informatinio mastymo jgiidziams ugdyti pagal pasirinkta temg ir dalyka.

1.3 veikla. SavarankisSkas darbas. Integracija

e
I a"'g Darbas drauge. Internetiniy iStekliy rinkinio integravimas i mokymo
kursg kurioje nors i§ mokymosi valdymo sistemy

Naudodamiesi internetine mokymosi platforma (pvz., Google Classroom), integruokite savo
grupés sukurta mokymosi iStekliy rinkinj i vientisag mokymo kursa.

Mokymosi iStekliai
Zvilgsnis j e. mokymosi ir turinio kiirimo autorines priemones:

https://www.researchgate.net/publication/280234116 ELearning and Authoring Tools At a
Glance

15 skaitmeninio turinio Saltiniy jusy klasei:

https://www.thetechedvocate.org/15-sources-digital-content-classroom/

Kaip mokytojas gali tapti mokymo turinio kiiréju:

https://www.clearvoice.com/blog/niche-expert-teachers-becoming-educational-content-creators

/

Interaktyvus turinys (H5P): https://guides.masslibsystem.org/hSp
Parsono uzdaviniai: https://js-parsons.github.io


https://techbear.com/educational-content-online-10-tips-on-how-to-write-for-your-education-website/
https://techbear.com/educational-content-online-10-tips-on-how-to-write-for-your-education-website/
https://www.researchgate.net/publication/280234116_E-Learning_and_Authoring_Tools_At_a_Glance
https://www.researchgate.net/publication/280234116_E-Learning_and_Authoring_Tools_At_a_Glance
https://www.thetechedvocate.org/15-sources-digital-content-classroom/
https://www.clearvoice.com/blog/niche-expert-teachers-becoming-educational-content-creators/
https://www.clearvoice.com/blog/niche-expert-teachers-becoming-educational-content-creators/
https://guides.masslibsystem.org/h5p
https://js-parsons.github.io/
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Efektyviai organizuokite turinj maksimaliems studenty mokymosi rezultatams pasiekti:

https://www.shiftelearning.com/blog/choosing-an-organization-strategy-elearningSTEM vs
STEAM

HS5P vadovas autoriams: https://hSp.org/documentation/for-authors/tutorials

Mokytojo Google klasés vadovas:

https://s3.amazonaws.com/scschoolfiles/546/teachers guide to google classroom.pdf



https://www.shiftelearning.com/blog/choosing-an-organization-strategy-elearningSTEM%20vs%20STEAM
https://www.shiftelearning.com/blog/choosing-an-organization-strategy-elearningSTEM%20vs%20STEAM
https://h5p.org/documentation/for-authors/tutorials
https://s3.amazonaws.com/scschoolfiles/546/teachers_guide_to_google_classroom.pdf
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2 dalis. Informatinio mastymo pedagoginiai metodai ir
mokymo projektavimas
2.1 veikla. Diskusija apie pirmuosius mokymo principus

1] g

4 \

\

Pateiktis. Ivadas | mokymo projektavima

Siame pristatyme studentams pateikiama Siek tiek informacijos apie mokomajj projektavima,
ypac¢ daug démesio skiriant Merrillo j uzduotis orientuotam mokomojo projekto metodui.

't‘N l i l Diskusija. Merrillo pirmieji mokymo principai

Pasirengimas diskusijai: perskaitykite Merrillo straipsnj apie pirmuosius mokymosi principus.
Diskusija mazose grupése: Kokie yra pagrindiniai veiksmingo, efektyvaus ir jtraukianc¢io
mokymo kiirimo principai? Kuo Merrillo pirmieji principai panasiis ir kuo skiriasi nuo kity
pedagoginiy ar didaktiniy principy ir sistemy?

2.2 veikla. Mokymosi tiksly ir rezultaty apibrézimas

: + s @ Pateiktis. Mokymosi rezultaty apibréZimas

Studentams pateikiama tam tikra jzvalga apie mokymosi rezultaty sudarymg pagal Merrillo }
uzduotj orientuoto mokymo projektavimo metoda.

ﬂ Individuali uzZduotis. Apibrézkite mokymosi tiksla ir mokymosi
rezultatus

Pasirinkite tiksling informatinio mgstymo mokymo grupe (amziaus grupé, iSsilavinimas,

ankstesné patirtis), tada apibrézkite 1-2 mokymo tikslus ir 3—4 mokymosi rezultatus vienai

jvadinei pamokai (45—50 min.) algoritmo tema.

Pasidalykite savo rezultatais su kitu studentu tarpusavio vertinimui, po to aptarkite griztamajj

rys].

2.3 veikla. Kurso struktiiros projektavimo maketas

e E Grupiné uzduotis. Suprojektuokite kurso struktiiros maketa
Pasirinkite tiksling informatinio mgstymo mokymo grupe (amziaus grupé, iSsilavinimas,
ankstesné patirtis), tada sukurkite kurso strukttiros maketa: temas, skyrius. Kiekvienam grupés
nariui priskirkite po vieng Sio kurso vieneta, apibrézkite Siy pasirinkty vienety mokymosi
rezultatus.

10
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7

Merrillo pirmieji mokymo principai.

Mokymosi iStekliai

https://mdavidmerrill.files.wordpress.com/2019/04/firstprinciplesbymerrill.pdf

Vaizdo jrasas apie pirmuosius principus.
https://youtu.be/XrSYNctHi7k

Merrillo j uzduotis orientuota strategija.
https:/files.eric.ed.gov/fulltext/EJ826059.pdf

Merrillo komponenty vaizdavimo teorija (Component Display Theory):

https://www.instructionaldesign.org/theories/component-display/

11


https://mdavidmerrill.files.wordpress.com/2019/04/firstprinciplesbymerrill.pdf
https://youtu.be/Xr5YNctHi7k
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ826059.pdf
https://www.instructionaldesign.org/theories/component-display/
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3 dalis. I uzduotis orientuotos mokymo strategijos taikymas
informatiniam mastymui ugdyti

I uZduotis orientuotos mokymo strategijos taikymas informatiniam mgstymui
ugdyti
e [vadinis skaitymas ir vaizdo jrasas (pries§ kontakting sesija).
e Praktiniai pavyzdziai ir pratimai: 180 min.
o 3.1 veikla. Nustatyti uzduociy progresija (eiga).
o 3.2 veikla. Nurodyti Ziniy ir jgiidZiy sudedamasias dalis.

Savarankiska uzduotis
e 3.3 grupiné veikla. Suprojektuokite prototipg naudodami j uzduotis orientuota strategija.

3.1 veikla. Nustatyti uzduociy progresija

e

= ‘i Pateiktis. | uZduotis orientuota strategija

Pateikiama Merrillo j uzduotis orientuoto mokymo projektavimo strategija, kurioje daugiausia
démesio skiriama realaus gyvenimo konteksto ir mokymo uzduociy sudétingumo ir
progresavimo uztikrinimui.

ﬂ Individuali uZduotis. Nustatyti mokymosi uzduociy progresijg

Perskaitykite Merrillo straipsnj apie j uzduotis orientuotg mokymo strategija, atkreipkite
démesj | tekste pateiktus pavyzdzius. Remdamiesi Siais pavyzdziais sugalvokite bent tris realius
atvejus savo kursui. Kokie yra paprasCiausi nagriné¢jamos uzduoties variantai? Kaip pereiti prie
kito sudétingumo lygio ir galiausiai prie tikslinio uzduoties atlikimo lygio, kurio tikimasi i$ $ios
tikslinés grupés?

3.2 veikla. Nusakyti Ziniy ir jgiidZiu komponentus

N l ‘ : 1.
:'l" UZduotis poroms. Nusakyti Ziniy ir jgiidZiy komponentus

Perskaitykite apie Merrillo komponenty vaizdavimo teorija ir apibrézkite savo kurso

komponenty zinias ir jgiidzius. Kokie faktai, sagvokos, procediiros ir taisyklés yra susije su

nustatytomis mokymosi uzduotimis? Kaip apibrézti kiekvienos tikslinés grupés komponentus,

kuriy tikimasi 18 Sios tikslinés grupés?

Pasidalykite savo rezultatais su kitu studentu tarpusavio vertinimui, po to aptarkite griztamaji

rysj.
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3.3 veikla. Prototipo projektavimas naudojantis j uZduotis orientuota
strategija

S183
o} Maza grupiné uzduotis. Palyginkite pamokos strategija

Kokie yra jisy mokymo strategijos elementai: pasakoti, parodyti, paklausti ir padaryti? Kaip jie
i8déstyti nuosekliai ir priskirti atskiriems mokiniams, poroms, maZoms grupéms? Kurie
mokymosi iStekliai (pvz., vaizdo jraSai, tekstai, Parsono uZdaviniai, interaktyvios uZduotys,
sukurtos naudojant H5P) yra susije su Siais elementais? Naudodamiesi LePlanner.net sukurkite
mokymo strategijg vienai savo kurso pamokai.

Remdamiesi §ia strategija, sukurkite prototipa, naudodami kai kurias turinio kiirimo autorines
priemones 1§ technologijy priemoniy rinkinio, pristatyto 1 skyriuje.

LePlannernet demonstracinis scenarijus. Apverstos klasés scenarijus apie tai, kaip rinkti
tyrimo duomenis naudojant Google formas:
https://beta.leplanner.net/#/scenario/S6deca3e0fd9a2313cfe34e2

Mokymosi iStekliai
Merillio j uzduotis orientuota strategija:
https:/files.eric.ed.gov/fulltext/EJ82605 f
Merillio pirmieji mokymo principai:

https://mdavidmerrill.files.wordpress.com/2019/04/firstprinciplesbymerrill.pdf
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4 dalis. Prototipo pristatymas ir tarpusavio vertinimas

Prototipo pristatymas ir tarpusavio vertinimas
e Pristatymo taisykliy ir vertinimo aiskinimasis, demonstracija: 30 min.
e Prototipy pristatymas: 210 min.
o 4.1 veikla. Kiekvienos grupés prototipo pristatymas.
o 4.2 veikla. Tarpusavio vertinimas ir griZtamasis rysys.

4.1 veikla. Kiekvienos grupés prototipo pristatymas

} @
i Vaizdo jraSo perziiira ir diskusija

Mokomoji priemoné ,,Kaip pristatyti savo 1d€ja*: https://youtu.be/XWRtG PDRik

Dar viena mokomoji priemoné: https://www.youtube.com/watch?v=Njh3rKoGKBo
Gery id¢jos pristatymo pavyzdziai: https://youtu.be/X1M2LcL.5004

o fl.

+‘ Visos grupés diskusija

Surenkite smegeny Sturmg, kad nustatytuméte tarpusavio vertinimo kriterijus (vertinimo
rubrikg). Nepamirskite jtraukti suderinamumo su pirmaisiais mokymo principais.

Vadovaujamasis pavyzdys:
https://prod-media.coolaustralia.org/wp-content/uploads/2017/04/06190746/Pitch-Assessment-
Rubric.pdf

L
W _J Uzduotis mazai grupei. Pasirenkite pristatyti savo prototipa

Sukurkite pristatymg ir pasiruoskite grupés pokalbiui taip, kad per 3 minutes pristatytuméte
savo prototipg. Ji repetuokite bent du kartus. Kai busite pasiruose, pristatykite ji gyvai klaséje.
Neprivaloma: paruoskite ir jkelkite savo pristatymo vaizdo jrasa.

4.2 veikla. Tarpusavio vertinimas ir grjZtamasis rysys

Y (?

‘ UZduotis mazai grupei. Tarpusavio vertinimas

Naudokite 4.1 uzduotyje sukurtg vertinimo rubrikg, kad jvertintuméte kity grupiy sukurtus
prototipus ir pasiiilymus.
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\ g Visos grupés diskusija

,

4

Itraukite visa klase i diskusijg ir pateikite griztamaji rySj apie kursa, naudokite Padlet, Tricider
arba Mural, kad uzfiksuotuméte ir apibendrintuméte diskusija. Rekomendacija: aptardami
pedagoginius aspektus nepamirskite pirmyjy mokymo principy.

Igyvendinimo idéjos

Sis modulis gali biiti integruotas su 5-9 moduliais.
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