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2: Ulevaade ja eesmirk

Kui tulevased opetajad juba valdavad raalmdtlemist, on neil jargmiseks vaja oppida seda oma
Opetajatods rakendama, kavandades asjakohaseid tunnikavu, Opiiilesandeid, Oppevara ja
hindamist. Kéesolev moodul keskendub Oppedisaini ja digidppevara rakendamisele
raalmotlemise 10iminguks igapdevasesse Oppetddsse erinevates Oppeainetes. Moodul tugineb
Merrill'i tilesandekeskse Oppedisaini mudelile (Merrill, 2002). Lisaks tutvustatakse erinevaid
tasuta veebiplatvorme ja tarkvaralahendusi, mida saab Oppedisaini protsessis praktiliselt
rakendada.

Mooduli eesmirgiks on tulevastes Opetajates praktiliste Oppedisaini oskuste kujundamine
Opilaste raalmdtlemise Opetamise kontekstis, rakendades seejuures asjakohaseid Opitegevusi,
Oppevara ja hindamisvatteid.

v
Sihtrihm ja eeldused

Mooduli sihtriihmaks on misiganes eriala dpetajakoolituse magistridppes osalevad {ilidpilased,
kellest saavad Opetajad alushariduse, pohikooli kui ka gilimnaasiumiastmes. Eelnevalt
soovitame neil tutvuda raalmdtlemise pdhimdistete ja -kisitlustega (Moodul 1: Uldine
sissejuhatus raalmdtlemisse) ja oma tulevase tookoha haridusastme ja erialaga seonduva(te)
mooduli(te)ga. Nditeks voorkeeledpetajad voiksid eelnevalt ldbida Moodul 7: Raalmdtlemine
keeledppes, kunsti- ja humanitaarainetes. Moodulit sobib Opetada samaaegselt erinevate
erialade Opetajakoolituse tudengitele, avardamaks iilidpilaste arusaama raalmdtlemise kui
toeliselt interdistsiplinaarse ndhtuse olemusest ja praktilisest rakendamisest eri Oppeainete
oppetdds. Mooduli kisitlemisel voib olla kasu ka Moodul 8 ja Moodul 9 elementide
16imimisest.

Votmesonad
Opetamise pohiprintsiibid, Oppedisain, agiilne disain, arendustsiiklid, iilesandekeskne
Oppestrateegia, Oppevara autorvahendid, hindamisvdtted.

Kéesolev moodul panustab dpetaja digipadevuse kujundamisse DigCompEdu pddevusmudeli
jargmistes osades:
e 1.2. Kutsealane koostdo
2.1. Oppevara valimine
2.2. Oppevara kohandamine
2.3. Oppevara haldamine ja intellektuaalomandi kaitse
3.1. Opetamine ja dppimine digirikastatud keskkonnas
3.3. Koostdine ope
4.1. Assessment strategies
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Sl Opivaljundid ja nende hindamine

Mooduli eduka ldbimise jirel suudavad iilidpilased:

e rakendada ulesandekeskse

Oppedisaini

meetodeid raalmotlemise Opetamiseks

valmistumisel, {ilesannete ja dppevara koostamisel

e teha koostddd teiste dppeainete Opetajatega raalmdtlemise dpetamisel

e pohjendada oma disainiotsuseid raalmotlemise dpetamisel 1dhtudes konstruktivistlikest
Oppimisteooriatest, Oppe poOhiprintsiipidest ja Merill'i iilesandekeskse Oppedisaini

raamistikust

e sonastada raalmotlemist puudutavad Opitulemused ldhtudes valitud didaktilisest
raamistikust ja Opieesmarkide taksonoomiast (nt. Bloom voi Merrill)
e kasutada erinevaid digitaalseid autorvahendeid raalmotlemise dppevara koostamiseks,

lahtudes seatud dpieesmairkidest

e kavandada Opitegevusi ja hindamisvotteid raalmotlemise oOpetamise kontekstis
e sclgitada ja rakendada eetilisi ja juriidilisi norme raalmdtlemise Oppevara ja hindamise

kavandamisel

Opiviiljundid

1. rakendada iilesandekeskse Oppedisaini
meetodeid  raalmotlemise  Opetamiseks
valmistumisel, iilesannete ja Oppevara
koostamisel

2. teha koostood teiste  Oppeainete
Opetajatega raalmotlemise opetamisel

3. pohjendada  oma  disainiotsuseid
raalmdtlemise Opetamisel lahtudes

konstruktivistlikest dppimisteooriatest, oppe
pohiprintsiipidest ja Merill'i iilesandekeskse
Oppedisaini raamistikust

4. soOnastada raalmotlemist puudutavad
Opitulemused ldhtudes wvalitud didaktilisest
raamistikust ja opieesmarkide taksonoomiast

5. kasutada erinevaid digitaalseid
autorvahendeid raalmdtlemise Oppevara
koostamiseks, lahtudes seatud
opieesmarkidest

6. kavandada Opitegevusi ja hindamisvotteid
raalmotlemise Opetamise kontekstis

7. selgitada ja rakendada eetilisi ja juriidilisi
norme raalmotlemise dOppevara ja hindamise
kavandamisel

Seonduvad hindamisviisid
Kujundav hindamine dppejou ja kaasOppijate
poolt kursuse jooksul

Hindamismudelil pdhinev enesehindamine
enne projektitulemuste ettekannet
Hindamismudelil pdhinev enesehindamine
enne projektitulemuste ettekannet

Kujundav hindamine dppejou poolt kursuse
jooksul

Hindamismudelil pdhinev enesehindamine
enne projektitulemuste ettekannet

Kujundav hindamine dppejou poolt kursuse
jooksul

Kirjaliku kokkuvotte hindamine ja tagasiside
Oppejou poolt
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o
%) Mooduli kava ja didaktilised lahtealused

Moodul koosneb neljast auditoorse dppe jaoks kohandatud dppetiikist (neist igalihe mahuks on
4 akadeemilist tundi) ja 12 tunni mahus iseseisvast aslinkroonsest e-Oppest. Iga Oppetiikk
sisaldab 2-3 iilesannet, millest vdhemasti iiks on riihmat66. Moned kontaktdppes alustatud
opitegevused on moeldud kodus iseseisvalt lopuleviimiseks. Auditoorne Oppet6d sisaldab
loenguid, praktilisi tegevusi ja rithmaarutelusid.

Oppetiikk 10.1: Opetaja digitaalne tooriistakast raalmétlemise éppevara loomiseks
e Sissejuhatus kursusesse: 60 min
e Praktilised niited ja lilesanded: 180 min

o Tegevus 1.1: Ulevaade Oppevara autorvahenditest, mis sobivad
raalmdtlemise dpetamiseks

o Tegevus 1.2: Alnteraktiivsete llesannete koostamine ja pookimine
Oppevarasse

Iseseisev kodutdo:
e Tegevus 1.3: Kontaktdppes koostatud Oppevara iilekandmine Opihaldussiisteemi (nt.
Google Classroom, Moodle, Canvas, Schoolaby vm)

Oppetiikk 10.2: Oppedisaini liihtekohad raalmétlemise dpetamiseks
e [seseisev tutvumine dpetamise pohiprintsiipidega ja videoga (enne kontaktpieva)
e Praktilised néited ja lilesanded:
o Tegevus 2.1: Arutelu dpetamise pohiprintsiipide ja nende rakendatavuse teemal
o Tegevus 2.2: Opieesmirkide ja -tulemuste sdnastamine

Iseseisev kodutdo:
e Rilhmaiilesanne 2.3: Raalmotlemise minikursuse struktuuri kavandi loomine

Oppetiikk  10.3: Ulesandekeskse oppedisaini rakendamine raalmdtlemise
opetamisel
e I[seseisev tutvumine dppedisaini kirjandusega ja videoga (enne kontaktpédeva)
e Praktilised nédited ja lilesanded: 180 min
o Tegevus 3.1: Opiiilesannete jada médratlemine
o Tegevus 3.2: Osiste analiiiis: seonduvad teadmised ja oskused

Iseseisev kodutoo:
e Riihmaiilesanne 3.3: Raalmdtlemise minikursuse prototiiiibi loomine

Oppetiikk 10.4: Prototiiiibi esitlus ja partnerhindamine
e Liftikone reeglite ja esinemisvotete selgitamine, ndited: 30 min
e RdJhmatoona loodud prototiiiipide esitlemine liftikdne vormis: 210 min
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o Tegevus 4.1: Omaloodud minikursuse prototiilibi esitlemine riihma poolt
o Tegevus 4.2: Prototiiiipide partnerhindamine

-y 2 and | 3 Applying 4. Pitching and

. y . - E#ﬁ-ﬂﬂﬂrﬂd assessment
egevus 1.1 BOEVUS £, Tegavus 3.1 i

Overview of lools Principles of Took design ‘;ﬁm:fg‘t}:g
Tegevus 1.2 instrustion Tegevus 3.2 prololype
Interactive Tegevus 2.2: Component Activity 4.2
eNercises Course struclure knowledge Peer assessment
Tegevus 1.3 Tegevos 2230 Tegevus 3.3

Integration

Oppetiikid ja opitegevused

Oppetiikk 1. Technology toolbox for designing for learning CT

Learning outcomes Prototyping

Tegevus 1.1. Ulevaade dppevara autorvahenditest

Eesmérk: tutvustada tulevastele Opetajatele erinevaid tarkvaralahendusi, mille abil nad saavad
koostada Oppematerjale, luua programmeerimisharjutusi, visualiseerida algoritme, korraldada
Ooppetodd kaug- vOi hiibriidoppe vormis jne. Osalejad Opivad valima, kasutama ja
kombineerima neid vahendeid 1dhtudes oppe-eesmarkidest.

Votmesonad
Sisuloomevahendid, dppevara autorvahendid, dpihaldussiisteem, algoritm, programmeerimine

Esitlus: Digitaalne tooriistakast raalmétlemise opetamiseks

Selgitatakse ~ Oppevara autorvahendite litke ja  kasutamisvOoimalusi raalmotlemise
Oppematerjalide loomisel.

. Arutelu: Sisuloomevahendid

Mis on dppevara koostamiseks sobilike sisuloomevahendite liigid ja omadused? Kuidas ja mis
eesmargil neid vahendeid kasutada raalmotlemise Opetamise kontekstis? Kuidas valida sobivat
sisuloomevahendit ldhtudes dpieesméirgist ja sihtrithmast?

. Video analiiiis: Professionaalsete autorvahendite vordlus
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Oppijad vaatavad videot HTMLS pdhiste dppematerjalide autorvahendite kohta, mida

kasutavad paljud professionaalsed dppedisainerid {ile maailma: https://voutu.be/8111Xk3i{PDY.
Kuna need vahendid on iildjuhul véga kallid, siis soovitame dppijatel tutvuda ka tasuta

alternatiividega: https://Imschef.com/free-elearning-authoring-tools/

Tegevus 1.2. Raalmoétlemise oppematerjalide koostamine ja integreerimine

B l ’ . 1.
a+‘ Riihmaiilesanne: digitaalsete oppematerjalide iihendamine,
pookimine veebilehele ja integreerimine tervikuks
Oppijad moodustavad 3-4 liikmelised heterogeensed rithmad, igas rithmas vdiks olla koos
veebidisaini ja programmeerimise osas kogenuid ja ka kogenetumaid inimesi. Iga riihm valib
informaatika ainekavast iihe dOpitulemuse, koostab tunni iilesehituse ja leiab moned
olemasolevad Oppematerjalid 90-minutise paaristunni jaoks. Riihmaliikmed loovad koost6os
veebilehe antud tunni dppetegevuse toetamiseks, kasutades tasuta veebilehe konstruktorit (nt
Google Sites https://sites.google.com, Weebly https://www.weebly.com).
Veebilehe loomisel peetakse silmas selle sobivust nii kaug- kui pdimdppe vormis toimuvaks
Oppetooks. Oluline on iilesannete mdistlik jagamine rithmaliikmete vahel, et igailiks dpiks

midagi uut.

Juhend: How to build a Teacher's Google Site
https://sites.google.com/ccboe.net/intech/teacher-resources/google-sites

1.
"‘“ Praktiline paarisiilesanne: interaktiivsete harjutuste koostamine
Opijad leivad endale paarilise ja tutvuvad koos iihe konkreetse informaatika iilesannete liigiga:
Parson'i lilesanded: https://js-parsons.github.io.
Uks paarilistest koostab H5P 'sdnade lohistamise' malli abil uue Parson'i iilesande eelnevalt
valitud tunni teemal, milles on vihemalt 6 rida Pythoni koodi. Vt:
https://hSp.org/drag-the-words. Teine paariline kasutab samal eesmirgil Codio vahendit
Parsons Puzzle: https://codio.github.io/parsons-puzzle-ui/
Lopuks poogivad paarilised omaloodud iilesanded varem koostatud tunni veebilehele:
https://sites.google.com/site/amslerclassroom/using-an-embed-gadget

HSP abimaterjalid: juhendid, ndited ja mallid leiab siit https://guides.masslibsystem.org/hSp

1 Le®
L Arutelu: autorvahendite sobivus ja keerukus
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Oppijad arutavad neljaliikmelistes riihmades, milline #sja kasutatud autorvahenditest oli
lihtsamini, milline keerukam kasutada - universaalne H5P voi ainekeskne Codio? Millised olid
kummagi vahendi lubavused, omadused, eelised ja puudused vorreldes teisega? Millistele
Opilastele nende vahendite abil loodud harjutused voiksid sobida, millistele mitte? Mil miéral
(voi milliste teemade puhul) toetavad sedalaadi Parson'i iilesanded konstruktivistlikku opet?
Kas sedalaadi iilesanded sobiks pigem kontakt- vi kaugdppe jaoks ja miks?

Tegevus 1.3. Kodutoo - Oppevara integreerimine

1.
e a"'g Riihmaiilesanne: loodud oppematerjalide integreerimine
opihaldussiisteemi
Oppijad integreerivad varem loodud digitaalsed dppematerjalid etteantud dpihaldussiisteemi
(Google Classroom, EdApp, Moodle vims). Seejérel arutletakse koos dpihalddusiisteemide
erinevusi, eeliseid ja puudusi valitud dpituelmuse saavutamisel.

Juhend: Opetaja juhised Google Classroom'i kasutamiseks
https://s3.amazonaws.com/scschoolfiles/546/teachers guide to_google classroom.pdf

' Oppematerjalid

Kirjanduse iilevaade: Self-Regulated Learning strategies using e-learning tools for Computer
Science https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0360131518301064

Soovituslik lisamaterjal: 10 Tips on How to Write for Your Education Website
https://techbear.com/educational-content-online- 1 0-tips-on-how-to-write-for-your-education-w

ebsite/
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Oppetiikk 2. Raalmétlemise petamise pedagoogilised lihtekohad
ja oppedisain

Tegevus 2.1. Arutelu Opetamise pohiprintsiipide teemal

Arutelu: Merrill'i 6petamise pohiprintsiibid
Oppijad arutlevad neljaliikmelistes rithmades (oma kogemuse pdhjal): millised vdiksid olla
universaalsed pdohiprintsiibid tulemusliku oppet6d kavandamiseks? Kuidas erinevad Merrill'i

poOhiprintsiibid teistest raamistikest, millega olete dpetajakoolituse dpingute jooksul tutvunud?
Mil mééral tihilduvad Merilll'i pShiprintsiibid konstruktivistliku pedagoogikaga?

Soovitatav lugemiseks:
First Principles of Instruction by M.D.Merrill

Videos on First Principles of Learning
https://youtu.be/XrSYNctHi7k
https://youtu.be/U0aKvtk1Ofw

Tegevus 2.2. Kursuse struktuuri visandamine

T @
4 \ - :+g
Riihmaiilesanne: Kursuse iilesehituse esimene mustand ja 6piviljundid
Oppijad méairatlevad oma raalmdtlemise dpetamisele keskenduva kursuse sihtriihma ja
kirjeldavad seda (Opilaste vanus, taust, senine programmeerimiskogemus). Seejirel luuakse
ihiselt kursuse struktuuri esmane mustand: 3-5 suuremat teemat, neist igas 2-4 oppetiikki. Iga
riihmaliige valib arendamiseks iihe oppetiiki, mille mahuks on 30-90 minutit (Spilase vaates).
Kursuse struktuur visualiseeritakse, kasutades ideekaarti (nt MindMup, Bubbl.us vims sarnase
vahendi abil), siin on mdned niidised eeskujuks:
https://www.teacherspayteachers.com/Product/Mind-Map-Example-Course-Syllabus-399711
https://www.mindmeister.com/477199943/course-syllabus

Google infootsingu abil leiavad dppijad moned olemasolevad dppematerjalid, mida saaks
kasutada vo1 kohandada oma Oppetiiki jaoks. Leitud materjalid ithendatakse veebilinkide abil
ideekaardiga.

s E Tegevus 2.3. Opieesmirkide ja -tulemuste sdnastamine

Individuaalne iilesanne:


https://mdavidmerrill.files.wordpress.com/2019/04/firstprinciplesbymerrill.pdf
https://youtu.be/Xr5YNctHi7k
https://youtu.be/U0aKvfk1Ofw
https://www.mindmup.com/
https://bubbl.us/
https://www.teacherspayteachers.com/Product/Mind-Map-Example-Course-Syllabus-399711
https://www.mindmeister.com/477199943/course-syllabus
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Soojendusharjutus: Sonasta iiks TUldine Opieesmdrki ja 3 konkreetsemat Opitulemust
sissejuhatava tunni jaoks (45-50 min) teemal 'Algoritm'. Vdordle oma eesmirgi ja dpitulemuste
sonastust rithmakaaslaste omadega, keskendudes Opilase tegevust viljendavate verbide ja
sooritustasemete arusaadavusele (nt. Bloom'i taksonoomiast 14htudes).

Ulesanne: sdnasta 2-4 dpitulemust oma dppetiiki tarvis. Vordle oma sdnastust riithmakaaslaste
omadega, taotledes lihtset stiili ja selgust.

Riihmaiilesanne: vahetage oma kursuse dpitulemuste loetelu teise rithmaga, kumbki riihm
annab teise dpitulemuste sOnastuse kohta kriitilist tagasisidet, taotledes paremat vastavust
taksonomiale.

Juhend heade opltulemuste sonastamiseks:

—Outcomes Gu1de web- NOV2015 rev2021 p d ‘

Soovitatav tiiendav lugemine:
Merrill's Component Display Theory

https://www.instructionaldesign.org/theories/component-display/

Oppetiikk 3. Ulesandekeskse dppedisaini rakendamine
raalmotlemise opetamisel

Oppetiiki iilesehitus:
e Sissejuhatav lugemine ja video (enne kontaktpieva)
e Praktilised niited, harjutused ja iilesanded: 180 min
o Tegevus 3.1: Jérjesta lilesanded kasvava keerukuse alusel
o Tegevus 3.2: Analiiiisi taotletavaid teadmisi ja oskusi

Kodune iilesanne:
e Riihmaiilesanne 3.3: Looge kursuse prototiiiip, 1dhtudes iilesandekeskse Oppedisaini
raamistikust

Tegevus 3.1. Jirjesta iilesanded kasvava keerukuse alusel

AY 4
‘ .
~

4 \

Individuaalne iilesanne: Jirjesta iilesanded kasvava keerukuse alusel

Arutle - millised on kdige lihtsamad elulised juhtumid selles Oppetiikis Opitavate teadmiste ja
oskuste rakendamiseks? Mille poolest on jargmised iilesanded keerulisemad? Sellest lahtudes
sOnasta 3-4 iilesannet oma Oppetiiki jaoks, jarjestades need lihtsamast keerulisemaks.

Soovitatav lugemine:
Task-Centered Instructional Strategy by M.D.Merrill

https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ826059.pdf

10


https://melbourne-cshe.unimelb.edu.au/__data/assets/pdf_file/0007/2296861/MCSHE-Learning-Outcomes-Guide-web-Nov2015-rev2021.pdf
https://melbourne-cshe.unimelb.edu.au/__data/assets/pdf_file/0007/2296861/MCSHE-Learning-Outcomes-Guide-web-Nov2015-rev2021.pdf
https://www.instructionaldesign.org/theories/component-display/
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ826059.pdf

Raalmaotlemise dpetamise tehnoloogilised, F
Moodul 10
pedagoogilised ja 6ppedisaini aspektid ooct TeaEdu4CT

Tegevus 3.2. Analiiiisi seonduvaid teadmisi ja oskusi

Riihmaiilesanne: Analiiiisi iilesannetega seonduvaid teadmisi ja oskusi

Arutlege riihmas, millised on need faktid, mdisted, protseduurid ja reeglid, mida peab dpilane
teadma ja oskama Oppetiiki jaoks sOnastatud Opitulemustest ldhtudes? Kuidas méiérata
sihtriihmale sobiv sooritustase? Lé&htudes allpool olevast algoritmi-mdistekaardi eeskujust
(Joon. 4) ja kasutades veebipdhist mdistekaardi-teenust CMapCloud, koostage {ihiselt
moistekaart, mis visualiseerib Opitavate uute moistete vahelised seosed varem omandatud
moistetega. SOnastage oma Oppetiiki jaoks vdhemalt kolm Opitulemust, mis sisaldavad
moistekaardile kantud uusi mdisteid. Need opitulemused peavad olema viahemalt kahel erineval
sooritustasemel Merilli taksonoomia jdrgi (Joon.5).

tohus
omadused ?sammud
sisend ??7?

omab
vala koosneb

(o)
e %f' J

lii on protseduur

into—[andmete jérjestamine}/
jarjekord . —-
lithima tee leidmine

kergesti rakendatav

on

visualiseeritav 7
eluline

. vajab
plokkskeem teisendatakse

Joonis 4. Mdistekaart fookuskiisimusele "Mis on algoritm?"
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Moodul 10
pedagoogilised ja 6ppedisaini aspektid oot
Koostab mdiste- | Kohandab Kohandab Kodu
kaardi 'Mis on sorteerimis- 1. seadust KTMO/loob
tekstmuutuja'? algoritmi erijuhtumil
, Rakendab Parandab vea
Selgitab oma sorteerimis. Koodis Kod
sOnadega, mis leoritmi d oodis Hodu RAKENDAB
on tekstmuutuja a gorltr_m antu 1. seaduse
juhtumi puhul abil

Kasutab kones Selgitab, kuidas Selgltzb, Kodu
Sicesti moi L 1. seaduse ~
o1gest1 moistet sorteerimis-
'tekstmuutuja’ algortim td6tab olemust MOISTAB

Loetleb kolm Tunneb andme- | Tunneb dra Tunneb lahenduses

programmee- tabelis dra sorteerimis- dra Kodu TEAB

rimiskeelt tekstmuutujad algoritmi 1. seaduse

rikkumise
FAKT MOISTE PROTSEDUUR REEGEL
* Loetelu Definitsioon Kui A siis B
* Vastavus * Seosed (liik, osa, ndide)

Joonis 5. Merrill'i Opitulemuste taksonoomia koos ndidetega.

Riihmaiilesanne: Vorrelge oma riihmat6o tulemusi teise riilhma omadega, leidke sarnasusi ja

erinevusi.

Soovituslik lugemine:
Task-Centered Instructional Strategy by M.D.Merrill
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ826059.pdf

Tegevus 3.3. Loo kursuse prototiiiip iillesandekeskse oppedisaini abil

AY 4

4

AY

,

£il s

Riihmaiilesanne: Koosta tunnikava LePlanneri abil

Esmalt arutlege riihmaga, mis on teie tunnikava kontekstis Merill'it TELL, SHOW, ASK and
DO elementideks (vt joonis 6)? Kuidas oleks neid nelja liiki osiseid moistlik jérjestada ja
esitada Oppijatele (individuaalse, paaris- voi riihmaiilesandena)? Millised Oppematerjalid
(videod, tekstid, interaktiivsed H5P/Parson'i harjutused) ja digitooriistad sobiks nende osiste
teostamiseks?

Seejéarel koostage iga riihmalitkme poolt iiks tunnikava oma riihmatoona loodava kursuse
prototiiiibi jaoks LePlanner.ee abil (vt eeskuju joonisel 7). Iga tunnikava sisaldab dpitulemusi,
Opitegevusi ja viimastega seotud Oppematerjale.

4 \
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Raalmotl?r‘nlse f)p(jtamls.e t-eh.noloogl!lsed, Moodul 10 TeaEdu4dCT
pedagoogilised ja 6ppedisaini aspektid

Info esitlus Juhtumi- Info Rakendamine
uldistatud kujul | kirjeldus, ndide | meenutamine juhtumil
o Tell Show Ask Do
Fakt: loetelu vdi vastavus,
sisaldab périsnimesid —nt.  Mis on selle Fakt e Loetle @ = eemeeeee-
brauserid on Safari, Chrome ndited? Naita
ja Firefox Nimeta
Maiste: definitsi " Mis on selle Mbdiste = - Nimeta @~ = -
Biste: definitsioon, nt. osad? Osuta
tegumiribaks nimetatakse
OIFI’_'SUNS.tEFIm I kasutajalll?deset Mis on selle Mbiste Naited Defineeri Klassifitseeri
all- vol kdlgservas palkneva liigid? Antindited Selgita Too néiteid
riba tegumite ikoonidega
Protseduur: operatsioonide Kuidas seda Protseduur Demo Jarjesta Soorita
jada, nt. referaadi sisukorra teha? Kirjelda Teosta
loomise etapid
Mis juhtub siis Reegel Demo Kirjelda Ennusta
Reegel: pShjus-tagajdrg kui... PShjenda Maara
seos, nt. ? tingimused

Joonis 6. Merilli osiste liigid.

“ LePlanner Comreh seemarios a -

Teacher resource

uj =}
Notes Feedback
Video tutorial Survey Presen Demo Demo survey New survey New survey Forum discussion Presen Full survey
tation  survey tation
a (=} a a
0
=1 [m] &
m] G
u] G =1
W in-class activity W off-class activity Student resource
H H H Log in to favorite
Collecting data with online 9
questionnaire

Joonis 7. Néide imberpdoratud klassiruumi' tiitipi tunnikavast LePlanneris.

Soovituslik lugemine:
Task-Centered Instructional Strategy by M.D.Merrill
https://files.eri fulltext/EJ82 f
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Raalmaotlemise dpetamise tehnoloogilised,

pedagoogilised ja 6ppedisaini aspektid Moodul 10 CTea Ed U4CT!

Oppetiikk 4. Kursuse prototiiiibi esitlus ja hindamine

Oppetiiki iilesehitus:
e Sissejuhatav lugemine ja video
e Praktilised niited ja lilesanded: 180 min
o Tegevus 4.1: Liftikone ettevalmistamine ja esitamine prototiiiibi kohta
o Tegevus 4.2: Prototiiiibi partnerhindamine hindamismudeli abil

Kodune iilesanne:
e Riihmaiilesanne 4.3: Refleksioon

o—
AR

Tegevus 4.1. Liftikone ettevalmistamine ja esitamine prototiiiibi kohta
Ettevalmistus: Sissejuhatava teksti lugemine, videojuhend eduka liftikone koostamiseks.
Riihmaiilesanne: Valmistage koost6os ette 3-minutine videoesitlus (liftikone stiilis), mis toob
esile teie loodud kursuse prototiiiibi olulised aspektid (sihtriihm, teema, dpitulemused,
Opistrateegia, Oppematerjalid). RGhutage olulisimaid disainiotsuseid, mille iile teie rithm ise
uhke on ja mirkige, milline oli iga rithmalitkme panus.

s

Tegevus 4.2. Partnerhindamine

Ettevalmistus: Sissejuhatav tekst ja video partnerhindamise ja hindamismudelite teemal.
Paarisiilesanne: leidke paariline teisest rithmast ja viige koos temaga vastastikku 1dbi
teineteise prototiilipide hindamine, kasutades etteantud hindamismudelit. Tutvustage oma
hindamistulemusi paarilisele ja laske tal kommenteerida/kaitsta oma disainiotsuseid.

Oppematerjalid
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