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a Modulio apZvalga ir tikslas

Sio modulio tikslas — suteikti galimybe biisimiems ikimokyklinio ugdymo pedagogams mokytis
pagal pirminio mokytojy rengimo programa:

1) apriipinti ziniomis ir jgudziais, reikalingais informatiniam mastymui ugdyti;

2) supazindinti su pedagoginiais metodais, priemonémis ir vertinimo strategijomis mokant
informatinio mgstymo;

3) iSmokyti rengti mokymo planus, mokomaja medziagg ir veiklas integruojant informatinj
mastyma j ugdymo procesa.

Bisimieji ikimokyklinio (ir prieSmokyklinio) ugdymo mokytojai bus ne tik mokomi
konceptualaus ir pedagoginio poziiirio, bet ir turés galimybe reflektuoti mokymasi ir supratima.
Remiantis tuo, §] modulj sudaro ikimokyklinio amziaus vaikams skirtos mokymosi veiklos,
kuriomis busimieji ikimokyklinio ugdymo pedagogai bus mokomi loginio mastymo ir
problemy sprendimo, turint omenyje informatinio mastymo ugdyma ir atsizvelgiant j tokius
igidzius kaip algoritminis projektavimas, modeliy atpaZinimas, rasiavimas ir paieska. Sios
veiklos apima ir veiklas be kompiuterio, pavyzdziui, uZduociy darbo lapuose sprendimg ar
mokomuosius Zaidimus, vaidybing dramg. Veiklos suskirstytos j temas ir vykdomos naudojant
jvairias mokymosi aplinkas ir priemones, kurios tinka skirtingiems mokomiesiems dalykams.

Ivadas

Ankstesni tyrimai parodé, kad ikimokyklinio amziaus vaikai gali kurti ir programuoti paprastus
robotikos projektus (Wyeth, 2008). Be to, mokantis inZinerijos ir kompiuterio programavimo
idéjy, drauge formuojami ir skai¢iavimo mastymo jgidziai (Bers, 2008). Informatinio mgstymo
ugdymas leidzia vaikams lavinti smulkigja motorikg ir ranky bei akiy koordinacija, isitraukti i
bendradarbiavimg su kitais vaikais ir mokytis dirbti komandoje. Ikimokyklinio ugdymo
pedagogai, mokydami informatinio mastymo, skatinami integruoti akademinj turinj su
smagiomis ir Zaismingomis priemonémis (Resnick, 2003).

Siame modulyje daugiausia démesio skiriama informatiniam mastymui integruoti j ankstyvajj
ugdyma. Pirmiausia visi pedagoginiai metodai nagrinéjami teoriniu poziiiriu. Po to vykdomos
jvairios veiklos. Modulj sudaro keturios dalys, kuriy kiekvienai numatoma po 6-13 valandy
kontaktinio laiko, jskaitant vertinima:

1. Informatikos be kompiuterio veiklos

2. Kirybinés dramos veiklos

3. Zaidimai ir Zaislai

4. Informatinio mastymo ir STEAM integravimas } ikimokyklinj ugdyma
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’1‘ Tiksliné grupé ir iSankstiniai reikalavimai

Sis modulis pirmiausia skirtas ikimokyklinio ugdymo pedagogams, studijuojantiems pagal
ankstyvojo ugdymo programas. Taciau jis taip pat gali biiti naudojamas ikimokyklinio ugdymo
mokytojy kvalifikacijai tobulinti mokant informatinio mastymo. Modulis parengtas taikant
misryjj mokymosi metodg (tiesiogiai ir internetu), todél mokymo planas yra lankstus ir gali biiti
pritaikomas jvairiy studijy programose. Biisimieji ikimokyklinio ugdymo pedagogai turi Zinoti
pagrindinius ikimokyklinio amzZiaus vaiky raidos konceptus.

Siame modulyje kalbama apie déstytojus, kurie jgyvendins numatytas veiklas universiteto
kursuose su buisimaisiais mokytojais ar auklétojais. Modulyje minimi vaikai yra ikimokyklinio
amziaus ir jaunesni nei SeSeriy mety.

Raktiniai ZodZiai
Ikimokyklinis ugdymas, ankstyvasis ugdymas, informatinis mastymas, STEAM

Susijusi kompetenciju sistema
Susiekite su DigCompEdu ir pedagogy profesiniy kompetencijy reikalavimais.

Sl

Sékmingai besimokantis asmuo:

® jgis ziniy, kaip integruoti informatinio mgstymo konceptus j ankstyvojo ugdymo procesa,

e susipazins su pedagoginiais metodais, taikomais integruojant informatinj mastyma |
mokymo programa,

e kritiSkai vertins mokymo veiklas ir skirtingus jgyvendinimo biidus integruojant
informatinj mastyma,

e gebés kurti ir plétoti mokomasias veiklas, padedancias mokyti informatinio mastymo ir
STEAM koncepty pagal ikimokyklinio ugdymo programos temas.

Mokymosi rezultatai ir vertinimo metodai

Mokymosi rezultatai

Mokymosi rezultatai Vertinimo metodai

1. Mokymasis apie informatinj mastyma Zinioms vertinti naudojami skai¢iuokliy
ankstyvajame vaiky amziuje darbo lapai

2. Su informatiniu mgstymu susijusiy Diskusijoms vertinti naudojamos rubrikos
pedagoginiy metody supratimas (vertinimo priemongs)

3. Ivairiy veikly analizavimas jtraukiant Diskusijos yra vertinamos naudojant
kity biisimy mokytojy atliktas tinkamas rubrikas

informatinio mastymo veiklas
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4. Kirimas veikly, kurios jtraukia Vertinimo priemonéms naudojamos
informatinio mastymo ir STEAM tinkamos rubrikos
konceptus ankstyvajam vaiky amziui

o
;h Modulio planai ir didaktiniai metodai

Sij modulj sudaro keturios dalys, kiekvienoje kuriy numatyta po keleta uzduodiy. Pirmoje dalyje
démesys sutelkiamas | STEAM metodo ,,A“ raidés paskirtj ir suteikiamas konceptualus
supratimas apie §j reiskinj. Antroje dalyje akcentuojama kirybiné drama ankstyvajame
ugdyme. Likusiose dviejose dalyse pateikiami konkretiis pavyzdziai apie edukacinius zaidimus
ir kitokias priemones, skirtas ankstyvajam ugdymui, taip pat kalbama apie informatinj
mastyma. Abiejose dalyse pateikiami du konkretts jgyvendinimo biidai, kuriuose daugiausia
démesio skiriama informatinio mastymo jgudziams perteikti.

1 dalis. Informatikos be kompiuterio veiklos

Ivadas j temg (pateikties pristatymas): 15 min.
Veikla: 60 min.

Teorija (vaizdo jraSas): 30 min.

Veikla: 30 min

Veikla: 30 min.

Minciy lietus: 45 min.

Vaizdo jrasas: 30 min.

Refleksija: 30 min.

Vertinimas: 60 min.

IS viso: 5 val. 30 min.
Savarankiskas darbas: 2 valandos
2 dalis. Informatinis mastymas atliekant kairybinés dramos veiklas

Ivadas j temg (pateikties pristatymas): 30 min.
Darbo lapai: 15 min.

Veikla: 45 min.

Veikla: 45 min.

Veikla: 45 min.

Pateiktis: 15 min.

Vaizdo jrasas: 15 min.

Veikla: 60 min.

Refleksija: 60 min.

Veikla: 30 min.

IS viso: 6 valandos

Savarankiskas darbas: 1 valanda
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3 dalis. Informatinio mgstymo ugdymas naudojant Zaidimus ir Zaislus

Veikla: 30 min.
Veikla: 30 min.
Veikla: 30 min.
Veikla: 30 min.
Tyrimas: 60 min.
Refleksija: 60 min.

IS viso: 4 valandos
Savarankiskas darbas: 1 valanda
4 dalis. Informatinio mgstymo ir STEAM integravimas j ikimokyklinj ugdyma

Pristatymas: 15 min.
Kompiuterio naudojimas tyrimui: 30 min.
Vaizdo jrasas: 15 min.
Veikla: 60 min.

Skaitymas: 15 min.

Veikla: 60 min.

Veikla: 60 min

Dainos ir ritmai: 30 min.
Veikla: 30 min.

Skaitymas: 30 min.
Apsilimo veikla: 30 min.
Veikla: 30 min.

Veikla: 15 min.

Veikla: 15 min.

Vaizdo jrasas: 15 min
Vaizdo jrasas: 15 min.
Skaitmeninis pasakojimas: 30 min.
Veikla: 45 min.

Veikla: 45 min.

Vaizdo jrasas: 15 min.
Skaitmening veikla: 30 min.
Darbo lapas: 30.

Veikla: 30 min.

I$ viso: 11 val. 30 min.
Savarankiskas darbas: 2 valandos

Visoms keturioms dalims i§ viso skiriama 27 valandos. SavarankiSki darbai uzims dar 6
valandas.

Modulio eiga pavaizduota srauto diagramoje:
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Dalys ir veiklos

3.1 dalis. Informatinio mastymo veiklos be kompiuterio

3.1.1 veikla. Informatinis mgstymas be kompiuterio

Veiklos tikslas. Atliekant $ig veikla blisimieji pedagogai i§samiai supazindinami su informatikos
be kompiuterio terminu (angly kalba: CS Unplugged). lgij¢ teoriniy ziniy ir iSnagrinéje
susijusius pavyzdzius (vaizdo jrasus ir pavyzdinius darbo lapus), besimokantieji turi sukurti
informatikos be kompiuterio veikla. Sioje veikloje turi baiti pristatomi ir aptariami jvairis
informatinio mgstymo aspektai.

Raktiniai Zodziai
Informatika be kompiuterio, ikimokyklinis, informatinis mastymas, abstrakcija, dekompozicija,

Sablony atpazinimas, algoritmo projektavimas

Indélis | mokymosi rezultatus

Mokymosi rezultatai Vertinimo metodai

Informatikos be kompiuterio koncepcijos
nagrinéjimas: jvairiy veikly ikimokyklinio amziaus = Bendradarbiavimas. Grupinis darbas
vaikams atlikimas

Informatinio mastymo integravimas j ankstyvojo Ikimokyklinio amziaus vaikams
ugdymo programa skirtos veiklos pavyzdziy kiirimas
Patirtis kuriant algoritma per veikla Tarpusavio vertinimas

Bloky programavimo ir fizinio programavimo

palyginimas Stendo parengimas

#g\ & Sk

[
A ‘i Pristatymas: Kas yra informatika be kompiuterio?

Busimyjy pedagogy klausiama, kokias veiklas jie planuoja jgyvendinti pradéje dirbti
mokykloje. Respondentai nurodé¢ Zaidimus, Zzaislus, kiirybing dramg ir pan. Po atliktos
apklausos biisimieji mokytojai supazindinami su informatikos be kompiuterio koncepcija ir
jvairiais informatinio mastymo aspektais, skirtais mokyti taikant informatikos be kompiuterio
metodus.



Informatinis mastymas .
ikimokykliniam ugdymui 3 modulis iTea Ed U4CT!

I
&3
s & ) Praktinés veiklos: Informatika be kompiuterio

Biisimyjy mokytojy prasoma panagrinéti ,,CS Unplugged” (Informatika be kompiuterio)
svetaing ir keleta informatikos be kompiuterio veikly. Studentai susipazjsta su veiklomis patys
iSbandydami kai kurias pavyzdines veiklas. Jas atliekant aptariami jvairiis informatinio
mastymo aspektai ir panaudojamos kitos svetainés.

AR

Informatika be kompiuterio: https://csunplugged.org/en/
Fundamentalios informatikos be kompiuterio pamokos: https://code.org/curriculum/unplugged

- @ Vaizdo jrasas: Kaip integruoti informatinj mastyma j ikimokyklinj
ugdyma
Perzitréje vaizdo jraSa ir aptar¢ aktualius klausimus, busimieji pedagogai supras, kaip

integruoti informatinj mastyma } ikimokyklinio ugdymo programa, pasitelkus informatikos be
kompiuterio veiklas.

Informatinis mastymas (Sveikas, Ruby):
https://youtu.be/K3vwRQCfTHc

Siame vaizdo jra$e supazindinama su pagrindinémis informatinio mastymo savokomis ir
praktika, taip pat su tuo, kaip informatinis mastymas gali biti taikomas jvairiose mokymo
programose, pateikiami tarpdalykiniai pavyzdziai. SupaZindinama su $iais konceptais:
dekompozicija, abstrakcija, Sablony atpazinimu, algoritmais ir kaip informatinio mastymo
konceptus galima susieti su kasdienémis realaus gyvenimo veiklomis. Biisimieji mokytojai
daugiau suzinos apie mastyma, kiirybg, atkakluma, klaidy nebijojimg, testavimg ir
bendradarbiavimg. Pirmiausia jie zilirés vaizdo jrasa, o paskui diskutuos apie informatinio
mastymo procesg ir aspektus. Po to déstytojas skatins diskusija, surinks pasitilymus, kaip
tobulinti savo patirtj, atkreips démesj | naujas idé¢jas.

4 + s g Praktiné veikla (be kompiuterio): Tangramos algoritmai

Bisimyjy mokytojy praSoma pazitréti vaizdo jrasa ir pabandyti uZzraSyti bent kurios
pageidaujamos tangramos dalies algoritmg. Po to studentai turi keistis algoritmais su kitais
biisimaisiais mokytojais ir pabandyti sudaryti naujg algoritmg. Studentai skatinami aptarti tai,
ka patyrée ir spresti problemas, jei su jomis susidire.

Vaizdo jrasas:
https://www.yvoutube.com/watch?v=g¢W aPXjeBTc



https://csunplugged.org/en/
https://code.org/curriculum/unplugged
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Kai biisimieji mokytojai pradés dirbti su ikimokyklinio amziaus mokiniais, jie turi
diferencijuoti tangramas ir algoritmus, kad vaikai suZinoty, jog ta patj uzdavinj galima iSspresti
skirtingai. Kitaip tariant, jie gali pateikti skirtingus loginius Zzingsnius tiems patiems
algoritmams sudaryti.

Papildoma veikla internete: https://mathigon.org/tangram

g Praktiné veikla: Mano draugai robotai

Biisimyjy mokytojy praSoma pazitréti vaizdo jrasg ir pabandyti teisingai uzrasyti bent kurio
pasirinkto puodelio dizaino algoritma. Siai veiklai atlikti studentai suskirstomi poromis, o
algoritmus uzraSo rodykliy pavidalo Zenklais. Tada pakeisti algoritmus ir tiksliai sukonstruoti
puodelius. Atlike veiklg studentai turi aptarti, kg patyré ir iSspresti problemas, jei su jomis
susidairé. Sioje veikloje daugiausia démesio skiriama algoritmams kurti.

Vaizdo jrasas, kurj jie zitirés:
https://www.youtube.com/watch?v=xaW3PAzHxCU

Biisimieji mokytojai papraSys mokiniy nupieSti algoritmus, o ne juos uZraSyti, nes
ikimokyklinio amZiaus vaikai dar nemoka skaityti ir raSyti.

A l i l Minciy lietus: Blokinis programavimas ir fizinis programavimas

Tikimasi, kad busimieji mokytojai, tyrinédami interneto svetaing poromis, ieSkos jvairiy budy,
kaip mokyti vaikus programavimo. Studentai aptars kiekvienoje svetainéje sitilomos
programinés jrangos, pedagoginio metodo, kiekvieno bandymo privalumais ir trikumais bei
pasidalins jais su visa grupe.

Svetainé:
https://teachoutsidethebox.com/2016/12/coding-little-kids

Tikimasi, kad biisimieji mokytojai, remdamiesi porose atliktu darbu, parengs plakata, kaip
atskirti blokinj programavima nuo fizinio programavimo.

3.1.2 veikla. Sokis pagal algoritmus
Sios veiklos tikslas: biisimieji mokytojai supazindinami su $ablonine struktiira, galin¢ia atsirasti
algoritme. Pirmiausia studentai ziiiri vaizdo jrasus, o paskui atlieka uzduotj ir gauna patarimy,

kaip ja atlikti su ikimokyklinio amziaus vaikais.

Raktiniai ZodZiai
Sablony atpazinimas, algoritmo projektavimas

10
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Indélis | mokymosi rezultatus

Sokio algoritmo projektavimas Tarpusavio vertinimas

Algoritmo projektavimo koncepto integravimas j Pasiekimy vertinimas
ikimokykling ugdymo programa

Vaizdo jrasas: Sablony atpaZinimas sekoje

Biisimieji mokytojai zitirés vaizdo jrasa, kurio metu atpazins nurodytus Sokio Sablonus.

Vaikai pirmiausia paziiirés vieng i8 $iy pateiktose nuorodose esanciy vaizdo jrasy:

1. https://www.voutube.com/watch?v=C3c8{zbsfOE
2. https://www.youtube.com/watch?v=71hgRT9UOwg
3. https://www.voutube.com/watch?v=WX8HmogNyCY

Perzitréjus vaizdo jraSa déstytojas papraso busimyjy mokytojy iSvardyti ir sudélioti Sokio
judesius. Pavyzdziui, 1-0jo vaizdo jraso atveju galima sudaryti tokj sarasa:

1) suploti rankomis, 2) sulenkti kelius, 3) pritiipti, 4) sumirkséti akimis ir 5) pajudinti ausis.
Déstytojas pristato, kad kiekviename Sokyje yra tam tikras $ablonas. Sokj sudaro judesiy seka,

o jie algoritme susiejami su Sablonais. Tada visa grupé dar karta perzitri vaizdo jrasa, kad
sutelkty démesj  Sokio sekos Sablonus ir juos aptarty.

[
e fiiXs:
i Refleksija: Projektuojant Sokio algoritmg

Sudaromos mokymosi grupés i$ trijy biisimy mokytojy. Grupés turi sukurti Sokio algoritma,
sudarytg 1§ tam tikra tvarka atliekamy judesiy. Studentai taip pat gali parinkti Sokio foninj
garsa.

Ikimokyklinio amziaus vaiky klasé drauge su biisimaisiais mokytojais turi pasirinkti ir paruosti
simbolius, vaizduojancius Sokio Sablonus. Pavyzdziui:

1) Suploti rankomis
2) Pritapti
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3) Sutrepséti kojomis 5) Pajudinti ausis

Siuos simbolius galima nusipiesti ant
popieriaus ir naudoti zaidZiant.
4) Sumirkséti akimis

&= =

a Vertinimas: Sokio atlikimas

Kiekviena busimyjy mokytojy grupé pamokoje Soka pasirinkta judesiy Soki. Déstytojas ir kitos
grupés stebi ir vertina Sokj, kad jzvelgty ir pasizyméty ar yra judesiy Sablony. Po kiekvienos
grupés pasirodymo biisimieji mokytojai aptaria Sokiy désningumus.

aa Griztamasis rySys (savarankiSkas darbas): Mintys apie

straipsnj

Bisimyjy mokytojy bus papraSyta perskaityti straipsnj, skirta kompiuteriy programavimui
ikimokyklinio ugdymo jstaigose ir parasyti su juo susijusia refleksijos pastraipa.

Nuoroda | straipsnj:
Otterborn, A., Schénborn, K. J. & Hultén, M. (2020). Investigating Preschool Educators’ Implementation of
Computer Programming in Their Teaching Practice. Early Childhood Education Journal, 48, 253-262.

https://link.springer.com/content/pdf/10.1007/s10643-019-00976-v.pdf

m@g Stebéjimo ir mokymosi veikla (savarankiSka

uzZduotis): ,,Storigami

Pirmiausia busimieji mokytojai ziiirés ,,YouTube* vaizdo jrasg apie ,,Storigami* ir suzinos, kaip
tai daroma, po to ieskos stebétos veiklos Sablony. Tuomet turés sukurti savo storigamio veikla
ir nufilmuoti trumpa vaizdo irasa, kuriame uzfiksuota, kaip jie atlieka storigamj, ir nusiysti jj
déstytojui.

Vaizdo jraso nuoroda:
https://www.yout m/watch?v=Wz7BUARbIrw
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Igyvendindami §ig veikla su ikimokyklinio amziaus vaikais grupése, biisimieji mokytojai
pirmiausia turés patys parodyti, kaip daryti storigamj, o tada tikétis, kad vaikai tai darys patys.
Prireikus mokytojai galés padéti vaikams.
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3.2 dalis. Informatinio mastymo veiklos taikant kiirybine drama

3.2.1 veikla. Zaidimas ,,Minesweeper*

Sios veiklos tikslas — sukurti reikiamg algoritma uzdaviniui spresti. Biisimieji mokytojai kartu
su kolegomis iSbando sukurto algoritmo sprendima.

Raktiniai ZodZiai
Algoritmo projektavimas, ,,Minesweeper

Indélis i mokymosi rezultatus

Algoritmo projektavimas vertinamas

Igytos Zinios apie algoritmo sgvoka. e e e

Algoritmai vertinami atsizvelgiant i tai,
Suprojektuotas miny paieskos algoritmas. kaip jie tiksliai atlieka veiksmus miny
lauke.

Pristatymas: Kas yra algoritmas?

Pristatymo metu biisimieji mokytojai susipaZzjsta su algoritmo savoka.

™
e
@ Skaitmeninis darbo lapas: Algoritmo kelias

Atlikdami 8ig uzduot] vaikai supras pagrinding algoritmo idéjg. Biisimieji mokytojai dirbs
Siame lape pieSdami marSrutus tarp objekty.
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Worksheet: Path Algorithm

B

Q
A
8

a _’ * ‘ ‘- i
k I
d ]
© h
b E

Biisimieji mokytojai rodyklémis nubré$ marSrutus tarp susijusiy objekty. Pirmasis pateikiamas
kaip pavyzdys. Siame pavyzdyje biisimieji mokytojai turi nubraiZyti marsruta tarp objekty a ir
i. Busimieji mokytojai turi atsizvelgti i tai, kad i§ pradziy jie buna aikstel¢je a, tada eidami
vienu kvadratu | deSine, paskui dviem kvadratais Zemiau ir galiausiai vienu kvadratu j kaire gali
pasiekti aikStele i. Likusius marSrutus (t. y. i§ ki1 f, i8d1j,18eim, 18 c 1 h, 1§ b | g) reikia
nubraizyti panasiai.

N
2 Ka
& ) 7aidimo veikla: Suprojektuoti Sokinéjimo algoritma

Zeméje nubréztas marsrutas. Jei zaidziama vaiky darZelio sode, jis gali bati nubraizytas
spalvotomis kreidelémis. Jei zaidziama klas¢je, ji galima pavaizduoti spalvota popierine juosta.
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Toliau pateikiamas tipinis marSrutas. MarSruto dizainas gali skirtis priklausomai nuo tikslo.
Marsrutui skirtus Zaislus galima sudéti j tam tikrus kvadratélius. Pasiekus reikiama kvadrata,
zaislas paimamas.

Biisimasis mokytojas naudoja dvi skirtingas spalvas: viena spalva yra skirta marsrutui, kita —
likusiai grindy daliai. MarSrutas turi pradzios ir pabaigos taska. Klase reikia suskirstyti | dvi
grupes. Kiekvieng biisimajj mokytoja i§ pirmosios grupés vieng po kito uzriStomis akimis
nuves | pradzios taska. Antrosios grupés biisimyjy mokytojy tikslas — duoti nurodymus
kolegoms, kurie uzriStomis akimis turi pasiekti galutinj taskg. Einant j $j taska galima gauti
tokius nurodymus kaip ,,pasukti j deSing®, ,,vienas zingsnis | priekj®, ,pasukti i kaire¢®, ,,du
zingsniai | priekj“, ,,vienas zingsnis atgal® ir pan.

Kitame etape kei¢iama marSruto forma. Tam bus pakeisti zaislai. Kartu su biisimaisiais
mokytojais nustatomi Zingsniai, kuriuos reikia Zengti, ir padaromas uZrasas. Dabar ateina eilé
antrajai blisimyjy mokytojy grupei po vieng sekti marSrutg uzriStomis akimis pagal pirmosios
busimyjy mokytojy grupés duotus nurodymus.

Zaisdami  ikimokyklinio ugdymo grupése biisimieji mokytojai pirmiausia naudos
nestandartinius matavimo vienetus, pavyzdziui, rankos ilgio ir kojos kulno (pédos). Jie gali
matuoti kvadratus rankos ilgiu. Jie gali duoti nurodymus, pavyzdziui, ,,vienas Zingsnis | priekj
rankos ilgio®. Jie gali Sokinéti dviem pédomis ir Sokinéti po vieng péda kiekviename marsrute.
Cia sickiama pajvairinti algoritmy dizaing.

Veiklos pavyzdys:
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https://blogs.microsoft.com/on-the-issues/2016/11/17/teaching-kids-computer-science-no-com

r-requir

‘.
a; W A%

Pries zaidimg klas¢je arba mokyklos sode paruosiama ,,miny lauko* aikstelé. Jei grindys yra 1§
plyteliy, scenarijy galima paruosti tiesiai ant grindy. Jj taip pat galima paruosti ant Zemés
naudojant spalvotg popiering juostg. Minos kuriamos tam tikrose aikstelés vietose iSdéliojant
suglamZytus perdirbtus popierius, akmenis ar pusies kankorézius. Sio Zaidimo tikslas yra
nejzengti ] plotelj, kuriame yra mina. Kol vienam biisimam mokytojui bus uzristos akys, jis 18
kito biisimo mokytojo gaus nurodymus, kur Zengti zingsnj.

Kaip zaidziamas S§is zaidimas? Biisimieji mokytojai suskirstomi i grupes, kiekvienoje grupéje
gali biiti ne daugiau kaip penki zmonés, ir grupéms liepiama sugalvoti savo grupés pavadinima.
Déstytojas taip pristato zaidimg ir nurodymus: ,,Mes su jumis zaisime zaidima. Jis vadinasi
,Minesweeper“, o miusy zaidimo tikslas — parasyti algoritma, kuris zingsnis po Zingsnio
s¢kmingai jveikty miny lauka. Mes turétume veikti kartu su savo grupés draugais. Turétuméte
atidziai iSnagrinéti kiekvieng detale ir paraSyti algoritmg. Kadangi ikimokyklinio amziaus
mokiniai gali nemokéti rasyti, jiems reikia ne rasyti, o piesti rodykles®.

Bisimiems mokytojams parodomas miny lauko pradzios taskas ir grupéms skiriama
pakankamai laiko algoritmui parasyti. Pasibaigus Siam laikui, viena grupé issirikiuoja kairéje, o
kita — deSin¢je miny lauko pus¢je. Pirmosios grupés algoritmas pateikiamas antrajai grupei. IS
pirmosios grupés atrenkami du buisimieji mokytojai. Vienas jy nuvedamas j miny lauko pradzia
ir jam uZriSamos akys, o kitas siun¢iamas ] antraja grupe patikrinti instrukcijy. Antrosios grupés
busimyjy mokytojy paprasoma zingsnis po zingsnio perskaityti jy rankose esantj algoritma
savo draugams i$ pirmosios grupés, o pastariesiems liepiama laikytis $iy zingsniy. Kiekvienas
studentas turi perskaityti po vieng zingsnj, pavyzdziui, ,,pasukti j deSing®, ,,Zengti Zingsnj |
priekj“, ,,zengti deSine koja vieng zingsnj } priekj“ ir t. t. Tikrinantis studentas patikrins, ar
perskaitytas algoritmas atliktas teisingai.

Jei algoritmo skaitymo metu studentas uzriStomis akimis pasieks kita pus¢ neuzlipgs ant miny,
zaidimg laimés algoritma paraSiusi grupé. Jei uZlips ant vienos i§ miny, grupé pralaimes ir
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¢jimas pereis kitai grupei. Zaidimas baigiasi visoms grupéms isbandZius Zaidima. Zaidimo
pabaigoje iSklausoma studenty nuomoné apie algoritma, algoritmo raSymg ir valdyma.

Vedant uZzsiémimus ikimokyklinuky grupéje, zaidimo laukeliy skaifius nustatomas
atsizvelgiant j ikimokyklinuky lygj. Galima parengti ne maziau kaip 4 stulpelius ir 4 eilutes.
Laukeliy skai¢iy galima sumaZinti arba padidinti, atsizvelgiant j mokiniy lygj. Ikimokyklinio
amziaus vaikams, uZzriSus akis, galima duoti, pavyzdziui, tokius nurodymus: ,,Sok abiem
kojomis*“. Toliau pateikiamas pavyzdinis laukas su minas vaizduojanciais popieriaus
kamuoliukais:

. Start .

. il . il

s

o
N
W@;rﬁ

2T 2T
S S

End

\ ' ’ 1.
e’
A Dramos veikla: Sukurti 1éliy teatra

Priemonés: daina ,,Marioneté* (angl. String puppet), medziagos léliy gamybai (kojinés,
virvelés, zirklés, spalvotos sagos, spalvoti piestukai, klijai, kartoninis popierius).

Procesas

A. ApSilimas

1 Zingsnis. Sudaromas biisimy mokytojy ratas. Jjungiama daina, kurios judesius su biisimais
mokytojais atlieka vedantysis instruktorius. Visi kartu dainuoja daing. Padainavus biisimyjy

mokytojy klausiama, kurios kiino dalys buvo atitinkamai paminétos dainoje.

Ikimokyklinio amziaus vaiky klasése démesys atkreipiamas j tai, kokia tvarka kiino dalys buvo
minimos daineléje, parodant tas 1¢lés kiino dalis.

Pora naudotiny daineliy pavyzdziy:
https://voutu.be/CG8F-6dZk8k
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https://www.yvoutube.com/watch?v=BwHMMZQGFoM

2 zingsnis. Biisimieji mokytojai pasidalina poromis. Vienas i$ jy tampa I¢le, o kitas — 1¢lininku.
Lélininkai sako: ,,Eik i prieki, pasuk i desine, eik atgal, pasuk i kaire, grizk ir t. t. Jie turi apeiti
léles ir neatsitrenkti.

Tada poros pasikei¢ia vaidmenimis ir tas pats veiksmas kartojamas. Antroje Zaidimo dalyje
biisimieji mokytojai eina uz kito (uz savo poros) ir prisilietimais duoda nurodymus judesiams,
pavyzdziui, bus naudojamos komandos paliesti deSinj petj (pasukti j deSing), paliesti kairj petj
(pasukti i kaire), paliesti galva (eiti i priekj) ir paliesti nugarg (eiti atgal). Po to poros keiciasi
vaidmenimis.

B. Zaidimas vaidmenimis

3 veiksmas. Déstytojas sako: ,,Dabar visos 1élés paeiliui ateis j sceng ir sustings norima forma.*
Pasirenkama klasés vieta, kuri vaizduos sceng.

Kai biisimieji mokytojai iSeina | sceng, vél jjungiama viena i§ dainy. Bisimasis mokytojas
iSeina j sceng kaip 1él¢ ir sustingsta norima forma. Kitas biisimasis mokytojas paliecia savo
kolegos petj ir papraso papasakoti, kokia I¢l¢ jis yra ir kaip jauciasi. Tada kiekviena biisimyjy
mokytojy pora imasi melodijy ir paprasoma iseiti j sceng. Po 1¢éliy pokalbio jie kartu Soka pagal
daing.

C. Vertinimas ir diskusija

4 veiksmas. L¢lés gaminamos 1§ busimyjy mokytojy pateikty medziagy (kojiniy, lazdeliy,
Sauksty ir kt.). Baige léles biisimieji mokytojai iSreiskia, kg jaucia, ir vél su daina Soka, kaip
nori.

3.2.2 veikla. Tinklo sudarymas

Veiklos tikslas: Per $ig veikla biisimieji mokytojai turéty iSmokti tinklo struktiirg ir informacijos
perdavimg tinkle. Busimieji mokytojai perzitri pateiktis, ziiiri vaizdo jrasus ir atlieka uzduotis.

Biisimieji mokytojai taip pat iSmoks perduoti duomenis per kompiuterin;j tinklg.

Raktiniai ZodZiai
Tinklas, informacijos perdavimas

Indélis i mokymosi rezultatus
Mokymosi rezultatai Vertinimo metodai

Zinios apie kompiuteriy tinkly ir

. . . .. Vertinimui naudojamos rubrikos
informacijos perdavimo koncepcijas
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Biisimieji mokytojai bus vertinami pagal tai, ar jie
i$siaiSkino, kaip adresuojama ir kaip perduodama
informacija. Bus atsizvelgiama j studenty atsakymus
dramos veikloje ir individualy kelio projektavima.

Veiklos, susijusios su kompiuteriy
tinkly ir informacijos perdavimo
sgvokomis.

#g‘ & Sk

[
AT 'i Pristatymas: Kas yra kompiuteriy tinklas?

Per pristatyma biisimieji mokytojai supazindinami su kompiuteriy tinkly sgvokomis.

——
LA

- ’.
a5
. W ) Veikla: SusipaZinimas su informacijos perdavimu

Biisimiems mokytojams pateikiamas Londono miesto traukiniy tinklo Zemélapis. Sis tinklas
leidzia keliais buidais nuvykti i§ vienos stoties j kita.

Kiekvienam biisimam mokytojui pateikiama viena pradiné ir viena galutiné stotis. Tada
buisimieji mokytojai turi individualiai nubraizyti marSrutg tarp pradinio ir galutinio tasky. Po to
busimieji mokytojai, turintys tuos pacius pradinj ir galutinj taSkus, suskirstomi j grupes ir turi
pasidalyti savo sprendimais ir juos aptarti. Per $ig diskusijg bus suprasta, kad tarp dviejy stociy
gali buiti keli marSrutai ir skirtingas stoteliy skaicius. Be to, kai kurie marSrutai gali biiti
trumpesni arba kai kurie marsrutai gali uztrukti trumpiau nei kiti.

Biisimieji mokytojai supazindinami, kad kompiuteriy tinklai veikia panaSiai kaip transporto
tinklai. Kaip Zmonés juda traukiniy tinklais, taip duomenys juda kompiuteriy tinklais.
Traukiniy tinkle yra pradinés ir galutinés stotys, tarp kuriy keliauja Zmonés. PanaSiai ir
kompiuteriy tinkluose duomenys perduodami i$ pradinio j galutinj adresg. Kadangi tarp stociy
yra skirtingi marSrutai, yra skirtingi keliavimo buidai, kuriais duomenys keliauja i§ vieno
kompiuterio j kita.

Saltinis: https://www.digitaltechnologieshub.edu.au/teachers/lesson-ideas/computer-chatter-1v

v
#B ’
A Vaizdo jrasas: K3 reiSkia informacijos perdavimas?

Vaizdo jrasu busimieji mokytojai supazindinami su duomeny perdavimo kompiuteriy tinkle
sgvoka.

Duomeny perdavimo vaizdo jraSas:

https://www.youtube.com/watch?v=cBZUckBCy-U.
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. l ’ ’.
L6,
s Zaidimo veikla: Pamestas paketas

Biisimyjy mokytojy papraSoma, kad jie, laikydamiesi uz ranky, sudaryty ratg. Kiekvienam
biisimam mokytojui suteikiamas skirtingas adresas. Sj adresa galima uZrasyti popieriuje ir
padéti prie kiekvieno biisimo mokytojo kojy. Instruktorius gali biiti rato centre ir supazindinti
su tinklo ir informacijos perdavimo sgvokomis, susiedamas jas su biisimyjy mokytojy ratu.

s

Déstytojas pristato istorijg apie informacijos paketa, pasiklydusj tinkle ir bandantj rasti kelia.
Dabar biisimieji mokytojai sustoja kokia nors forma ir toliau laikosi uz ranky. Kiekvienas
busimasis mokytojas galvoja apie save kaip apie kompiuterj tinkle. Déstytojas gali turéti
uzdaryta dézutg, ant kurios uzraSyti siuntimo ir paskirties adresai. Pacioje dézutéje uzrasyta
slapta Zinuté. Mokytojas klausia, kuris blisimasis mokytojas bus siuntéjas, o kuris bus gave¢jas.
Dézute bus perduodama tarp bisimyjy mokytojy kaip informacijos perdavimas tinkle.
Galiausiai gavéjas gaus dézute, atidarys ja ir perskaitys Zinute. Kiekvieng kartg atidarius
dézute, déstytojas keiGia joje esandia Zinutg. Si veikla bus tesiama perzidirint baisimuyjy
mokytojy stendus, siuntéjo ir gavejo adresus bei skirtingus praneSimus.

Kadangi ikimokyklinukai nemoka skaityti ir raSyti, biisimieji mokytojai adresams zymeéti

naudos tokius simbolius: pastas — @, suolas — é, traukiniy stotis — % ir pan.

adresams ir, pavyzdziui, Zinutei: ,,po to eisime ] laukg ( B% ) ir vaziuosime dviraciais ( <20} ).

AT g Refleksija: Informacijos perdavimo kelio projektavimas

Biisimieji mokytojai turi siysti zinutes vienam i$ savo draugy. Kiekvienas buisimasis mokytojas
paraso zinut¢ (konkrety numerj) ir jdeda jg j voka kartu su siuntéjo ir gavéjo adresais. Tada
biisimieji mokytojai turi nubraizyti savo Zinuciy perdavimo kelig. Baigus pieSinius, kiekvienas
besimokantysis atlicka voky perdavima pagal kelig, taigi kiekvienas gavéjas gauna siuntinj,
atidaro jj ir perskaito Zinutg.

R

Kadangi ikimokyklinukai nemoka skaityti ir raSyti, bisimieji mokytojai papraso jy nupiesti

adresatus, pavyzdziui, pasto skyrius — @, paplidimys — é, traukiniy stotis — /

ir Zinutes, pavyzdziui, ,,po to eisime | i% ir vaziuosime dviragiu GO .

)
&5
Praktiné veikla: Dramos uZsiémimo apie tinklus kiirimas

-
R
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Sudaromos trys biisimyjy mokytojy grupés. Grupés turi sukurti dramos uzduotj apie tinkly

kiirimo koncepcija.
ﬂ =T a Veikla (savarankiskas darbas): Algoritmas
Biisimyjy mokytojy prasoma parengti veikla, skirtg atlikti su ikimokyklinio amziaus vaiky

grupe, kurioje buty naudojamas algoritmo sagvoka. Biisimieji mokytojai turi pasiekti, kad vaikai
suprasty algoritmo sgvokg ir jos naudojima.
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3.3 dalis. Informatinio mastymo veiklos taikant Zaidimus ir Zaislus

3.3.1 veikla. Zaisly naudojimas mokant informatinio mastymo

Veiklos tikslas: $io uZsiémimo metu bisimieji mokytojai, naudodamiesi jvairiais Zaislais,
susipazjsta su Sablony atpazinimo, algoritmo, abstrakcijos ir skaidymo sgvokomis.

Raktiniai ZodZiai
Sablony atpaZinimas, algoritmas, abstrakcija, dekompozicija

Indélis i mokymosi rezultatus

Zinios apie $ablony, désningumy atpaZinima, Vertinimui naudojamos tinkamos
algoritma, abstrakcijg ir dekompozicijg rubrikos

Geb¢jimas atlikti veiksmus, kuriems reikia Sablony
atpazinimo, algoritmy, abstrakcijos ir
dekompozicijos

[
i Ky
& ) 7aidimo veikla: Sablono atpaZinimo samprata

Biisimiems mokytojams jteikiamas zaislas ir jvairios kortelés, kurios vaizduoja jvairias jo
biisenas. Kortelés leidzia dalyviams suprasti zaislg. Besimokantieji turi sukurti tokj pat Sablong
naudodamiesi zaislu.

Bus vertinama, kaip besimokantieji
atlieka uzduotis

Zaislo ir korteliy pavyzdZiai:
https://vellow-trendz.com/products/kids-game-training-to

e —

Panasiai biisimieji mokytojai gali kurti naudodami popieriy ir pieStukus.
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Zaidimo veikla: Algoritmo samprata

Biisimiems mokytojams pateikiamas zaislas, kuriame yra kelio pavyzdys. Studentai seka
nurodymais ir pasiekia tiksla.

Galimi zaisly pavyzdziai:
https://www.primotoys.com/

Panasiai galima kurti naudojantis popieriumi ir kreidelémis.

‘.
&:BF
Zaidimo veikla: Abstrakcijos samprata

Kad suprasty abstrakcijos sagvoka, biisimieji mokytojai ZaidZia Stai tokj zaidima: sustoja ratu,
vienas jy lieka viduryje ir skleidzia atsitiktinius garsus bei judesius tol kol kam nors i§ rato
liepia pakartoti. Jei asmuo, kuriam buvo duotas nurodymas, atlieka tg patj garsg ir judesius, tai
jis ar ji pereina j centrg. Naujasis dalyvis pradeda daryti atsitiktinj garsa ir judesius. Zaidimas
tesiasi tol, kol visi rato dalyviai atliks §j vaidmen;.

1.
&:BF
Zaidimo veikla: Dekompozicijos samprata

......

dézute, kurioje yra 20 atsitiktiniy daikty, pavyzdziui, Saukstas, Sukos, pieStukas, akmuo,
popierius ir pan. Déstytojas pastato dézute centre, o biisimieji mokytojai mazdaug minutg¢ Ziiiri
1 dézutés vidy. Tada instruktorius paima dézute ir liepia biisimiems mokytojams pieStuku
popieriaus lape nupiesti daiktus, kuriuos jie prisimena. Kai visi baigia piesti, grupé aptaria
daiktus, o pabaigoje visi pasizitiri ] dézutés vidy, ar teisingai iSvardijo visus daiktus.
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Ikimokyklinuky grupése, atsizvelgdami j vaiky raidos lygj, blisimieji mokytojai gali paprasyti
vaiky nupiesti daiktus ir tiksliai atvaizduoti jy spalvas, formas, ilgj ir t. t.

3.3.2 veikla. Zaidimo projektavimas naudojant ,,Jr Scratch

Veiklos tikslas: biisimieji mokytojai suzinos apie kodavimg ir programuodami sukurs pavyzdinj
zaidima.

Raktiniai ZodZiai

Blokinis programavimas, fizinis programavimas, kodavimas

Indélis j mokymosi rezultatus

Zinios apie blokinj programavima ir fizinj Diskusija apie jy privalumus ir
programavima truikumus

Zaidimas vertinamas atsizvelgiant
jo algoritma ir funkcijas

g 2EY Tyrimas: Kodavimo Zaidimai darZelinukams

Biisimieji mokytojai susipazins su jvairiais programavimo zaidimais ir priemonémis, kurias
galima naudoti ikimokyklinio amZiaus vaiky grupéje. Prie§ pristatydami juos ikimokyklinio
amziaus vaikams, studentai turi jsitikinti, kad jie Zino visas programavimo zaidimy ir
priemoniy savybes.

Igiidziai projektuoti zaidimus ir juos suprogramuoti

Keleta programavimo zaidimy ir jrankiy pavyzdziy:

https://www.tynker.com/

https://childhood101.com/coding-for-kids/

https://teachyourkidscode.com/coding-for-preschoolers/

g g Refleksija: Savo Zaidimo projektavimas

Naudodamiesi ,,JJr Scratch® ar kita priemone, biisimieji mokytojai turi parasSyti pavyzdinés
programos algoritma ir sukurti zaidimg. Kiekvienas i§ jy papraSys kolegos iSbandyti ir
pasinaudos jo atsiliepimais, kad galéty patobulinti savo zaidima. Studentai turi paklausti, ar Sis
zaidimas tinkamas naudoti ikimokyklinio amziaus vaikams mokytis programavimo.
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an DE g Savaranki$kas darbas: Darbo lapas su gyviiny labirintu

Biisimieji mokytojai parengia gyviiny labirintus, kuriuose ikimokyklinukai turés rasti teisinga
kelig ir jj nuspalvinti. Studentai turi atsizvelgti j ikimokyklinio amziaus vaiky raidos lygj.

LA

Darbo lapo pavyzdys:
https://tr.pinterest.com/pin/387098530467075022/

Hungry Animals

Help the animals find their food!

Sig uzduotj galima padaryti sunkesne, jei labirintg paversime lentele, kurioje vaikai turés
rodyklémis pateikti kelig — sprendima.
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3.4 dalis. Informatinio mastymo ir STEAM integravimas j ikimokyklinj ugdyma

3.4.1 veikla. Naturalus informatinio mastymo ir STEAM ugdymas

Veiklos tikslas. Busimieji ikimokyklinio ugdymo pedagogai suZinos, kaip naudoti informatinj
mastymg ir STEAM gamtoje bei mokytis mokyti savo ikimokyklinio ugdymo jstaigy
auklétinius, pasitelkiant Sias sgvokas.

Raktiniai Zodziai
Informatinis mastymas, STEAM, ankstyvasis vaikystés ugdymas, gamta

Indélis | mokymosi rezultatus

Mokymasis integruoti informatinj mastymag ir  Rubriky metodas naudojamas sgvokoms
STEAM i gamtg vertinti

Supratimas, kaip ikimokyklinio amziaus vaikai
gali iSmokti informatinio mastymo ir STEAM
savoky

Vertinimui naudojamos atitinkamos
rubrikos

sk O3
Pateiktis: Ivadas j naturalia aplinka

Déstytojas biisimiems mokytojams pristato temg naudodamasis ,,PowerPoint* ar analogiska
programa ir paaiSkina, kaip jie gali iSmokyti ikimokyklinio amZiaus vaikus jaustis gamtos
dalimi.

Natural
Environment

@
‘i :z Bendradarbiavimas: Kompiuteriy naudojimas

tyrimams atlikti internete
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Poromis biisimieji mokytojai ieSkos naudingy interneto svetainiy, susijusiy su gamtos aplinka,
kurios tinkamos maziems vaikams. Poros aptars, kaip naudotis Siomis interneto svetainémis su
vaikais. Be to, aptars informatinio mastymo veiklas, kurias jie sukurs ir jgyvendins drauge.

A Vaizdo jraSas: Natiirali aplinka

Pirmiausia busimieji mokytojai Ziiirés vaizdo jrasa, susijusj su nattiralia vaiky aplinka, ir aptars,
kaip vaizdo jraSe pateikta informacijg panaudoti ikimokyklinio ugdymo jstaigose.

https://yvoutu.be/cJQ5XzxzGi4

A ! ! Veikla: Informatinis mastymas ir STEAM gamtoje

Sioje veikloje biisimieji ikimokyklinio ugdymo mokytojai grupémis ir pavieniui tyrinés gamta
ir mokysis mokyti ikimokyklinio amZziaus vaikus, kaip patogiai jaustis gamtoje ir naudoti
informatinio mastymo ir STEAM savokas dirbant gamtoje. Kiekviename veiklos zingsnyje
biisimyjy mokytojy bus klausiama, koks informatinio mastymo aspektas naudojamas tame
zingsnyje. Studentai paruo$ stovyklaviete, tyrinés aplinkoje esanCius gamtos elementus,
mokysis rasti kelig | savo stovyklaviete, apsistoti ir uzsiimti veikla stovykloje nedarant zalos
gamtai.

R

Prie§ veiklg atliekami pasiruoS§imo darbai. Pastatomos palapinés (inZinerija), parengiama
lauzaviete (gamtos mokslai) ir paruoSiami punktai (matematika). Nustatomi trys punktai
(palapinés vieta, zemelapio vieta ir gamtos [misko] vieta). Tada lauke patiekiami pusryc¢iai. Po
pusryc¢iy, renkant ir valant, klausomasi §varos dainelés:
https://www.youtube.com/watch?v=gPq7wzGEjqE&feature=emb_title

Pries taikydami Sig veiklg ikimokyklinio amziaus vaikams, biisimieji mokytojai turi i§ anksto
iStyrinéti ir patikrinti stovyklos teritorija. Kai prieSmokyklinio ugdymo pedagogai mokys
ikimokyklinio amziaus vaikus, jie drauge atliks visas veiklas.

Po pusry¢iy biisimieji mokytojai, vadovaujami déstytojo, eina j nedidelj Zygj ir tyriné€ja vietove.
VaiksCiojant paprasoma jsidéti i1 krepSius jiems jdomiy negyvosios gamtos medZiagy,
pavyzdziui, akmeny, lapy, medziy zievés. Primenama, kad galima rinkti tik negyvosios gamtos
daiktus (gamtos mokslai). Surinkta medziaga apzitirima atsis€dus ant zemés, taip ir pailsima.
Tyrimy pabaigoje atlieckamas surinkty artefakty jvertinimas: Déstytojas uzduoda grupei
klausimus, susijusius su surinkty medziagy skirtumais ir panasumais (matematika).

Pasivaik$ciojus biisimy mokytojy praSoma stebéti antis eZere ar tvenkinyje, paukscius danguje
ir medziuose, skruzdéles skruzdélynuose ir ant takeliy. Prie tvenkinio ar ezero biisimyjy
mokytojy paprasoma 2-3 asmeny grupelémis daryti tiltus 1§ surinkty gamtiniy daikty ir smélio.
Jei studentams prireikty daugiau daikty, jie gali pasirankioti aplink. Taip pat praSoma dalytis
savo surinktais daiktais su kitais. Statant tilta déstytojas biisimiems mokytojams primena
vienintele taisykle: ant jy padaryto tilto padéjus nedidelj akmenuka, tiltas neturi sugriiiti (visi
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STEAM aspektai). Busimieji mokytojai taip pat gali sukonstruoti mazus upelius, pratekancias
po ju pastatytais tiltais (visi STEAM aspektai).

[verting, ar tiltai nesuliiZta, ir nufotografave tiltus, biisimieji mokytojai vél iSeina pasivaikscioti.
Vaiksc¢iodami po misSka jie 1S savo aplanky iSsitraukia po popieriaus lapg ir kreidelémis nupiesia
nukritusius medziy lapus, kaip parodyta pateiktame paveiksliuke (Menai):

Biisimyjy mokytojy klausiama, ar jie zino kelig j stovyklos teritorijg (gamtos mokslai). Jei ne,
jiems galima duoti keleta patarimy, pavyzdziui: ,,Prisiminkite didelj medj. Pra¢j¢ pro ta med;
eikite tiesiai pro tvenkinj (ar ezerg)“. Pasivaik$¢ioje studentai pasiekia stovyklos teritorija.
Biisimieji mokytojai pagal pageidavimus suskirstomi j tris grupes. Kiekvienai grupei suteikiami
gyviiny pavadinimai, pavyzdziui, ,,zuvys®, ,varlés®, ,antys“. Busimieji mokytojai mokomi
skautiSkos priesaikos klausydamiesi pateikto ,,YouTube* vaizdo jraso (Technologijos):
https://www.youtube.com/watch?v=S-DI3rkDeyE

https://www.youtube.com/watch?v=egJdRop6XCO0 (lietuviskai)

Sios trys grupés paeiliui keiciasi visose trijose vietose: prie palapinés, prie zemélapio ir miske
(gamta).

Gamtoje (miske) tyrimai atliekami su lupa. Blisimyjy mokytojy prasoma istirti medziy Zieve,
lapus, dirvos pavirsiy ir pastebétus vabzdzius. Jy praSoma paliesti dirvozemj ir klausiama, ar jis
karStas ar Saltas, SiurkStus ar lygus, drégnas ar sausas, lipnus ar birus. Vertinimui papasakojama
apie Sios vietovés miskuose gyvenancius vabzdzius— su paveiksléliais, naudojantis §iai veiklai
parinkta knyga apie vabzdZius, pavyzdziui, ,,Vabzdziy planeta“ (gamtos mokslai). Jei kuris nors
vabzdys toje vietovéje ir negyvena, déstytojas ji pamini ir parodo knygoje.

[ l‘ .
del &5
AR + Knygos skaitymas ir jos turinio tyrinéjimas

Biisimieji mokytojai skaito ir tyriné¢ja knyga apie vabzdzius, aptaria vabzdziy savybes. Jie
tyringja teritorijg, ieSkodami konkreciy vabzdziy, apie kuriuos déstytojas (gamtos moksly
specialistas) yra uzsimings, kad jie gyvena Sioje vietovéje.

https://www.amazon.com/Bug-Detective-Maggie-Li/dp/1454915161
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https://www.perkuknyga.lt/knyga/vabzdziu-planeta-anne-sverdrup-thygeson
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.° Alternatyvusis skaitymas

Jei oras netinkamas vabzdZiams tyrinéti (pavyzdZiui, Ziema jie yra po sniegu), biisimieji
mokytojai gali pasinaudoti Lauros Purdie Salas knyga ,,Lapas gali biiti“ ir tyrinéti anksc¢iau
surinktus nukritusius lapus ir nustatyti jy skirtumus (gamtos mokslai).

Stai §i knyga:

https://www.amazon.com/Leaf-Can-Millbrook-Picture-Books/dp/0761362037
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‘.
&3
& J Veikla: Savo kelio radimas gamtoje

Prie zemélapio busimieji mokytojai pasakoja apie tai, kaip rasti kelig pasinaudojant gamtos
teikiamomis galimybémis. Déstytojas parengia ir pristato vaidybing uzduotj. UZsiémimo metu
déstytojas pasakoja istorijg apie vaika, kuris su draugais ir mokytoju i$¢jo pasivaiksc¢ioti | miska
ir atsiskyres pasiklydo. Biisimyjy mokytojy klausiama, kg jie gali padaryti, kad padéty Siam
vaikui. PaaiSkinama, kaip rasti pasaulio Saliy kryptis. Krypciy paaisSkinimui pasitelkiamas
kompasas. Véliau kalbama apie tai, kg jie gali daryti, kai neturi telefono (bendravimo
priemon¢) ir kompaso (krypties ieskiklis). Su didinamuoju stiklu apzitirimi medziai, ar jy
kamieny Siauriné pusé€ apsamanojusi, kompasu patikrinama, ar tikrai samanotoji pusé€ nukreipta
1 Siaurg. Aptarkite, kokiy yra dar budy keliui miske rasti (pavyzdziui, zitirint | skruzdélynus ir
pan.) (Mokslas ir technologijos).

‘.
33
Veikla: Popieté stovykloje

Prie palapiniy btisimy mokytojy klausiama apie gyvenima jose. Kartu apZitirimos medziagos,
reikalingos palapinei jrengti. Palaping jrengti padeda visi biisimieji mokytojai (gamtos moksly,
technologijy, inZinerijos, matematikos). Véliau uzdegamas lauzas, | jj dedama biisimyjy
mokytojy miske surinkty medzio gabaléliy. PaaiSkinama, kokius medzio gabalus, saugius tiek
zmoneéms, tiek gamtai, galima rinkti (gamtos mokslai).

‘.
L&
Dainos ir ritmai

Visoms trims grupéms sugrjzus ] stovyklaviete ir jkiirus lauza, visi sustoja dideliu ratu aplink
lauza. Déstytojas, naudodamasis kompasu (technologija), parodo Siaurés kryptj ir praso, kad
visi pasisukty veidu i Siaure, eity aplink lauzg ir sakyty §j eilérast;:
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https://www.songsforteaching.com/tickletunetyphoon/goingonabearhunt.htm

Pasake eilérastuka, busimieji mokytojai suséda aplink lauza dideliu ratu ir dainuoja,
pavyzdziui:

https://campsongs.wordpress.com/2012/05/03/baby-shark
https://www.songsforteaching.com/hughhanley/imanut.htm
https://campsongs.wordpress.com/2013/02/18/b-i-n-g-0

’.
&
W ) Veikla: Zefyry kepimas ant lauzo

Né viena kelion¢ su stovyklavimu neapsieina be S§io skanésto, kepamo vir§ lauzo.
UZzkandziaudami biisimieji mokytojai taip pat gali smagiai leisti laikg pasakodami stovyklos
istorijas grupei (gamtos mokslai).

Nors mazi vaikai ne visada yra pasirenge stovéti pakankamai arti ugnies, kad galéty is tikryjy
kepti zefyrus (Zarg. smorus, angly kalba ,,s‘mores®), jiems tikriausiai patiks stebéti ir dalyvauti
visame procese. Jie gali skaiCiuoti suvalgytus zefyrus ir pan. (matematika). Biisimieji
mokytojai gali jiems talkinti viso proceso metu.

Siai veiklai naudinga interneto svetainé:

https:/www.n ix.com/photo/828426/food-chocolate-smore-campfire-delicious-snack-roast
d-crackers-marshmallow

PasivaiSinus skaniais zefyriukais, stovyklavieté turi buti tvarkoma, galima dainuoti ,,Svaros
daing®, pavyzdziui:
https://www.youtube.com/watch?v=gPq7wzGEjqE&feature=emb _title

ﬂ g Knygy skaitymas

Biisimieji mokytojai gali skaityti knygas jaukioje palapiniy aplinkoje.
Pasibaigus veiklai prie stovyklos lauzo ikimokyklinio amziaus vaikams leidziama leisti laika
palapinése, skaityti norimas knygas ir pan.
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s g Skaitymo veikla Nr. 1 (savarankiSkas darbas)

Biisimieji mokytojai turéty perskaityti Fjortofo straipsnj ,,The Impact of Outdoor Play
Activities in Pre-Primary School Children*:

Fjortoft, I. (2001). The natural environment as a playground for children. Early Childhood
Education Journal, 29(2), 111-117.
http://www.imaginationplayground.com/images/content/3/0/3002/The-Natural-Environment-As
-A-Playground-For-Children-The-Impac.pdf

Po to biisimyjy mokytojy praSoma parasyti pastraipg apmastymy apie §j straipsni.

D& Skaitymo veikla Nr. 2 (savarankiSkas darbas)

Biisimieji mokytojai skaito Cinceros, Valesovos, Krepelkovos, Simonovos ir Kroufek straipsnj
,Place-based education from three perspectives®:

Cincera, J., Valesova, B., Krepelkova, S., Simonova, P., & Kroufek, R. (2019). Place-based
education from three perspectives. Environmental Education Research, 25(10), 1510-1523.
https://www.tandfonline.com/doi/epub/10.1080/13504622.2019.16518267needAccess=true

Po to biisimyjy mokytojy praSoma parasyti pastraipg apmastymy apie §j straipsnj.

g Skaitymo veikla Nr. 3 (savarankisSkas darbas)

Biisimieji mokytojai skaito Cabuk, Bas ir Teke straipsnj ,,Are Illustrations and Texts in Picture
Storybooks Innocent?*:

Cabuk, B., Bas, T. & Teke, N. (2017). Are Illustrations and Texts in Picture Storybooks
Innocent? - Natural Environment Messages Transmitted. Mafalda Carmo (Ed.) Education and
New Developments. p. 333-337. InScience Press, Lisbon, Portugal.
http://insciencepress.org/wp-content/uploads/2017/11/Education-and-New-Developments_2017

pdf

33 :
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Po to biisimyjy mokytojy praSoma parasyti pastraipg apmastymy apie $j straipsnj

3.4.2 veikla. Informatinio mastymo ir STEAM naudojimas veiklose

Per Sig veiklg buisimieji mokytojai suzinos, kaip diegti informatinj mastymg ir STEAM | savo
kasdienio darbo planus.

Raktiniai zodziai
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Informatinis mastymas, STEAM, veikla, dienos planas

Indélis j mokymosi rezultatus

Mokymasis naudoti informatinj mastyma ir Vertinimui naudojamos atitinkamos
STEAM veiklose rubrikos

Parama studenty informatiniam mastymui
ugdyti

’.
L&
ApSilimo veikla taikant ,,Orff Schulwerk® metoda

Po stovyklos uzsiémimy déstytojas turi pasakyti bisimiems mokytojams, kad jie atliks su
stovykla susijusias veiklas.

Rubrikos naudojamos konceptams jvertinti

Pirmiausia kartu su biisimaisiais mokytojais atlickama manksta. Pasukamos galvos, rankos ir
kojos, atliekami Sokin¢jimo judesiai pagal ,,Orff Schulwerk* metodo muzikos kiirinius.

Keli ,,Orff Schulwerk® metodo muzikos pavyzdziai:
https://www.youtube.com/watch?v=dChJLDPodQ4&feature=emb title
https://www.youtube.com/watch?v=YzRqV HOESk&feature=emb title

Déstytojas gali iSmokyti biisimus mokytojus kvépavimo pratimy. Pavyzdys:
https://youtu.be/zZRRCfmCcKIO

Ikimokyklinio amziaus vaikams §i veikla gali biiti atlickama stovyklos teritorijoje arba
kambaryje, kai vaikai sugrjzta i darzelj.

28
/ z Veikla: PieSimas ir darbeliai poromis

Po apsilimo ir kvépavimo veiklos déstytojas buisimiems mokytojams parodo keleta nuotrauky,
kuriose pavaizduota meniné ir amaty veikla, kurig galima atlikti naudojant stovyklos teritorijoje
surinktas medZziagas, ir papraso pasirinkti vieng i§ jy arba poromis sukurti savo gaminj. Prie§
pradédamos veiklg (menai) poros turi apzitréti surinktus daiktus ir aptarti, kokius modelius
naudos, kokias medziagas reikia naudoti ir kokia eilés tvarka: pirma, antra, trecia ir t.t.
(algoritmai).
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Veikla: Atminties kortelés

Biisimieji mokytojai, prie§ atlikdami veikla su skaitmeninémis atminties kortelémis, turi
parengti Sias korteles, kad ikimokyklinio amziaus vaikai galéty atpaZinti miske surinktas
medziagas (matematika, technologijos) pasirinkta kompiuterine programa.

Atminties kortelés pavyzdys:
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Flash Card Activity: Collected Materials

What are these?

o Card 2 of 5 °

‘_' g
s Veikla: MiSko gyviinai

Biisimiems mokytojams uzduodamas klausimas: ,,Kokie gyviinai gyvena miisy bendruomenés
misSkuose? Biisimiems mokytojams suteikiama galimyb¢é mokymuisi pasinaudoti gyvenamaja
vietove. Kadangi jie perskaito straipsnj ir jj apmasto, jie taip pat bus pasireng¢ savo
ikimokyklinio amziaus mokiniams jprasminti vietos ugdyma. (PavyzdZiui: remiantis gautais
atsakymais, informuojama, kad Lietuvos miSkuose negyvena lititai, drambliai ir Zirafos, taciau
gyvena kiskiai, stirnos, briedziai, vilkai). Kiekvienas gali patikrinti, kokie gyviinai gyvena jo
gyvenamoje vietoje. Tuomet biisimieji mokytojai aptars, ko jie gali klausti vaiky (gamtos
mokslai).

Ikimokyklinio amziaus vaikams pateikiama veikla, skirta atpazinti gyviinus, gyvenancius jy
gyvenamosios vietovés miSkuose. Cia pateikiamas Turkijos misky pavyzdys:
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Activity: Find the animals that you can see in the forest

N
Jel [ £
@ J vaizdo jrasas: Pasaulio kryptys

Biisimiems mokytojams rodomas vaizdo jraSas, susij¢s su tema ,,Kryptys®, ir aptariami budai,
kaip ikimokyklinio amziaus vaikus mokyti pasaulio krypéiy (gamtos mokslai, inzinerija,
matematika).

Pateikiamas vaizdo jraSas:
https://www.yout m/watch?v=TeQT j0&feature=emb_titl

[
JsL = L85
W J vaizdo jrasas: Kaip orientuotis naudojantis augalais

Biisimiems mokytojams rodomas dar vienas vaizdo jrasas, kaip orientuotis naudojantis
augalais. Po to su ikimokyklinio amziaus vaikais aptariami budai, kaip orientuotis pagal
augalus (gamtos mokslai, inzinerija).

Pateikiamas vaizdo jrasSas:
https://www.youtube.com/watch?v=FiLPIEp4 tk&feature=emb title

[
el Efe
& ) Skaitmeninis pasakojimas: Kelio radimas miske
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Ziarima trumpa skaitmeniné istorija apie kelio ieskojima miske (gamtos mokslai, technologijos,
matematika) ir diskutuojama.

ITIS POSSIBLE TO LOST WAY IN THE CAMP

)
.-,@r

This wAY.y (@) 1

> —m

a g
/ Veikla: Kelionés albumas

Déstytojas busimiems mokytojams pasakoja, kad jie rengs albumus i§ iSvykos metu padaryty
nuotrauky (visi STEAM aspektai).

ApraSymas, kaip daryti albumus:
https://innerchildfun.com/2013/08/simple-summer-scrapbooks-kids-can-make.html

1.
33
W J Veikla: Tilto statymas

Su bisimaisiais mokytojais aptariami tiltai, kuriuos jie pastaté prie tvenkinio ar eZero
stovyklavimo metu. Déstytojas parodo biisimyjy mokytojy padaryty tilty nuotraukas. Pasakoja
apie stiprius ir silpnus tiltus bei biidus, kaip silpnus tiltus galima padaryti stipresniais. Tada jie
pasikalba apie stipriy tilty daryma patalpoje arba mokyklos sode, naudojant turimas
ikimokyklinio ugdymo medziagas.

Ikimokyklinio ugdymo vaikams pasakoma, kad jie darys tiltus maZzomis grupelémis, po 2—-3
vaikus patalpoje arba mokyklos sode, naudodami turimas medziagas. Vaikai gali laisvai naudoti
bet kurj patalpoje esant; daikta, jiems primenama, kad jei jie nori daryti tiltus sode arba
patalpoje, po to turés viskg sutvarkyti. Vaiky paklausiama, kur jie nori dirbti, ir jie suskirstomi j
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dvi grupes: tuos, kurie dirbs patalpoje, ir tuos, kurie dirbs sode. Prie§ pradédamas busimasis
mokytojas parodo jiems tilty paveikslelius ir pasako, kad jie gali daryti panaSius tiltus arba
tokius, kokius nori, taip pat primenama, kad tiltai turi buti stipras.

https://search.creativecommons.org/photos/90de7bf3-6e75-40b8-b0b5-92020a2{c81a

N
@ &1
@ ) Vaizdo jrasas: Palapinés statymas

Biisimieji mokytojai ziliri vaizdo jrasg apie palapinés jrengimg, o tada dalyvauja atliekant
uzduotj, kurioje nurodomi palapinés jrengimo etapai (gamtos mokslai, technologijos, inZinerija,

matematika).

https://voutu.be/ rr6vzBhhO
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R
: Skaitmeniné veikla: Palapinés statymo Zingsniy planavimas

Biisimieji mokytojai (gamtos moksly, technologijy, inzinerijos, matematikos) atlieka
skaitmenine veikla, susijusig su palapinés jrengimo etapais.

wlln
J
: Darbo lapas: Stovyklavieté

Kiekvienas biisimasis mokytojas turi parengti skaitmeninj darbo lapa, susirasti paveikslélius
internete ir sugalvoti, kokig nauda gaus i§ Sio darbo lapo ikimokyklinio ugdymo jstaigos
(technologijos, gamtos mokslai).

Pateikiamas darbo lapo pavyzdys:

Drag and Drop Activity: Find Living and non-Living Things

/
Living Things Non-Living Things / | %

U
v“"
-
-

Y =

\]

a8 8
& @

@ Check

= N
&
: & ) Veikla: Stovyklavietés eskizas

Naudojant stovyklos teritorijoje padarytas nuotraukas, parengiamas stovyklavietés eskizas,
naudojamos geometrinés figiiros. Trijy viety grupés parengia vietoves, kurig tyrinéjo, skirtingy
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pusiy eskizus. Bisimieji mokytojai naudosis milimetriniu popieriumi ir nubraizys visos
teritorijos plang, sujungdami tris skirtingas sritis. Véliau vyks diskusijos (naudojami visi
STEAM aspektai).

Biisimieji mokytojai turi padéti ikimokyklinio amziaus vaikams, nes jiems gali prireikti
pagalbos naudojant milimetrinius lapus ir derinant tris skirtingas stovyklos vietos sritis.

} g
el D& SavarankiSkas darbas: Stovyklavietés paruoSimas

Biisimieji mokytojai ikimokyklinio amziaus vaikams parengs savarankisSka uzduotj, skirta
stovyklavimo temai. Vaikai i8kirps, sulankstys, suklijuos, paruo$ stovyklos vietg ir galés
pazaisti su tévais.

-
RS

% Igyvendinimo idé&jos

Jei néra galimybeés nueiti | miSka, biisimieji mokytojai gali nuvesti vaikus ; mokyklos kiema ar
kit nattiralig aplinka.

Pakeitimy galima padaryti ir dél vaiky, turin€iy negalig. Pavyzdziui; jei klas¢je yra vaikas su
regéjimo negalia, jam lankytis numatytose veiklos vietose punktuose turi padéti biisimasis
mokytojas. Atitinkamose vietose informacija vaikui pateikiama i§samiau, nes suaktyvinami kiti
jo pojuciai nei regéjimas. Biisimasis mokytojas taip pat padeda vaikui suvokti gamtg lieCiant
jos objektus.

Nors ¢ia pateikiama mokomoji veikla ir medZziaga yra parengta busimiems mokytojams ir
ikimokyklinio ugdymo vaikams, ji parengta kaip pavyzdys. Vadinasi, galima lanksciai parengti
sudétingesnius ir jvairesnius $ios medziagos variantus, kurie atitikty skirtingus Saliy poreikius,
jvairius vaiky raidos ir amziaus lygius.

Skaitmeninés interaktyvios uzduotys, pateiktos naudojant H5P priemone, darbo lapai yra
pavyzdziai, kurie gali biiti tobulinami ir perzitirimi atsizZvelgiant j jgyvendintojy liikescius.

=

Bendrieji vertinimo reikalavimai ir vertinimo strategijos

Vertinimo uzZduotis Vertinimo Kriterijai ir metodai
Informatinio mastymo mokymasis Zinioms vertinti naudojami darbo lapai
ankstyvajame ugdyme
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Pedagoginiy metody, susijusiy su
informatiniu mastymu, supratimas

Ivairiy veikly, jskaitant kity bisimyjy
mokytojy atliktas informatinio mastymo
veiklas, analizé

Diskusijy vertinimui naudojamos rubrikos

Diskusijos vertinamos pagal atitinkamas
rubrikas

Ikimokyklinio amziaus vaiky veikly,
susijusiy su informatinio mgstymo ir
STEAM savokomis, plétojimas.

Vertinimo priemonéms naudojamos
tinkamos rubrikos
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+ Papildomi iStekliai
Pateikiame keletg papildomos literatiiros Saltiniy biisimiems mokytojams.
Zapata-Ros, M. (2019). Computational Thinking Unplugged. Education in the Knowledge

Society, 20, 1-29.
https://pdfs.semanticscholar.org/8ea2/7254a97161a9c75acbc26a1350cefdd5637c.pdf

Sullivan, A. A., Bers, M. U., & Mihm, C. (2017). Imagining, playing, and coding with KIBO:
using robotics to foster computational thinking in young children. Siu-cheung KONG The
Education University of Hong Kong, Hong Kong, 110.
https://www.eduhk.hk/cte2017/doc/CTE2017%20Proceedings.pdf#page=121

Bower, M., Wood, L. N., Lai, J. W., Howe, C., Lister, R., Mason, R., & Veal, J. (2017).
Improving the computational thinking pedagogical capabilities of school teachers. Australian
Journal of Teacher Education, 42(3), 53-72.
https://ro.ecu.edu.au/cgi/viewcontent.cgi?referer=https://scholar.google.com.tr/&httpsredir=1&

article=3424&context=ajte

—

=3

Saltiniai (eilés tvarka, kaip pateikta modulyje)

Wyeth, P. (2008) How Young Children Learn to Program With Sensor, Action, and Logic
Blocks, Journal of the Learning Sciences, 17:4, 517-550.

Bers, M. U. (2008). Blocks, robots and computers: Learning about technology in early
childhood. Teacher’s College Press, NY.

Resnick, M. (2003). Playful learning and creative societies. Education Update, 8(6). Retrieved
from http://web.media.mit.edu/wmres/papers/education-update.pdf.

Module 3 on Ankara University’s Moodle Website
https://tech.ankara.edu.tr

Computer Science without a computer
https://csunplugged.org/en/

CS Fundamentals Unplugged Lessons | Code.org
https://code.org/curriculum/unplugged

Computational Thinking (HelloRuby)
https://youtu.be/K3vwROQCfTHc
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Tangramos

https://www.youtube.com/watch?v=gW_aPXjgBTc

My Robotic Friends
https://www.youtube.com/watch?v=xaW3PAzHxCU

Kodavimas (programavimas)

https://teachoutsidethebox.com/2016/12/coding-little-kids

Sablonai

https://www.youtube.com/watch?v=C3c8fzbsfOE

https://www.youtube.com/watch?v=71hqgRT9UOwg
https://www.youtube.com/watch?v=WX8HmogNyCY

Otterborn, A., Schonborn, K. J. & Hultén, M. (2020). Investigating Preschool Educators’
Implementation of Computer Programming in Their Teaching Practice. Early Childhood
Education Journal, 48, 253-262.

https://link.springer.com/content/pdf/10.1007/s10643-019-00976-y.pdf

»Storigami‘

https://www.youtube.com/watch?v=Wz7BUARbIrw

Algoritmas
https://blogs.microsoft.com/on-the-issues/2016/11/17/teaching-kids-computer-science-no-com

uter-required/

Dainos

https://youtu.be/CG8F-6dZk8k
https://www.youtube.com/watch?v=BwHMMZQOGFoM

Duomeny perdavimo vaizdo jraSas

https://www.youtube.com/watch?v=cBZUckBCy-U.

Zaisly pavyzdys
https: rim m,

Programavimas

https://teachoutsidethebox.com/2016/12/coding-little-kids/

Programavimo zaidimai

https://www.tynker.com/
https://childhood101.com/coding-for-kids/

https://teachyourkidscode.com/coding-for-preschoolers/

Darbo lapai
https:/tr.pinterest.com/pin/387098530467075022/

Vaizdo jrasas
https://youtu.be/cJQ5XzxzGj4
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Daina
https://www.youtube.com/watch?v=gPq7wzGEjqE&feature=emb title

Vaizdo jrasas
https://www.voutube.com/watch?v=S-DI13rkDevE

Knygos
https://www.amazon.com/Bug-Detective-Maggie-Li/dp/1454915161
https://www.amazon.com/Leaf-Can-Millbrook-Picture-Books/dp/0761362037

Dainos
https://www.songsforteaching.com/tickletunetyphoon/goingonabearhunt.htm
https://campsongs.wordpress.com/2012/05/03/baby-shark
https://www.songsforteaching.com/hughhanley/imanut.htm

Veikla
https://www.needpix.com/photo/828426/food-chocolate-smore-campfire-delicious-snack-roaste

d-crackers-marshmallow

Daina
https://www.youtube.com/watch?v=gPq7wzGEjqE&feature=emb _title

Skaitymui

Fjortoft, I. (2001). The natural environment as a playground for children. Early Childhood
Education Journal, 29(2), 111-117.
http://www.imaginationplayground.com/images/content/3/0/3002/The-Natural-Environment-As
-A-Playground-For-Children-The-Impac.pdf

Cincera, J., Valesova, B., Krepelkova, S., Simonova, P., & Kroufek, R. (2019). Place-based
education from three perspectives. Environmental Education Research, 25(10), 1510-1523.

https://www.tandfonline.com/doi/epub/10.1080/13504622.2019.1651826?needAccess=true

Cabuk, B., Bas, T. & Teke, N. (2017). Are Illustrations and Texts in Picture Storybooks
Innocent? - Natural Environment Messages Transmitted. Mafalda Carmo (Ed.) Education and
New Developments. p. 333-337. InScience Press, Lisbon, Portugal.
http://insciencepress.org/wp-content/uploads/2017/11/Education-and-New-Developments_2017
pdf

Muzika
https://www.youtube.com/watch?v=dChJL. DPodQ4&feature=emb_title

https://www.youtube.com/watch?v=YzRqV HOESk&feature=emb title

Kvapa gniauziancios veiklos

https://voutu.be/zZRRCfmCcKIO

Vaizdo jrasai
https://www.youtube.com/watch?v=Te0Td0Q Voi0& feature=emb title
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https://www.youtube.com/watch?v=Fil PIEp4_tk&feature=emb_title

Veikla
https://innerchildfun.com/2013/08/simple-summer-scrapbooks-kids-can-make.html

Paveikslai
https://search.creativecommons.org/photos/90de7bf3-6e75-40b8-b0b5-92020a2fc81a

Vaizdo jrasas
https://youtu.be/ rr6vzBhhOg
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