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Dusunme

Genel Bakis ve Amag

Bu modiiliin amaci, 6gretmen adaylarinin bilgi islemsel diisiinme (BID) becerilerini Dil
Ogretimi ve Sosyal Bilimler konularina dahil etmelerini kolaylastirmaktir. Bu amagla,
ilkokuldaki her bir alan 6gretmeninden asagidakileri yapmasi beklenmektedir:

1) BID 6gretmek igin gerekli bilgi ve becerileri kazanmak;

2) BID ogretirken pedagojik yaklasimlari, araglari ve degerlendirme stratejilerini
anlamak;

3) BID’i egitim siirecine entegre ederken Ogretim planlari, materyalleri ve
etkinliklerinin nasil hazirlayacagini 6grenmek.

Bu modiil STEAM'deki “A” ile ilgilidir. Dolay1styla, bu bakis agisiyla BID, sanat, dil ve sosyal
bilimler alanlarindaki aday &gretmenlerin BID igindeki kavramsal, pedagojik, yansitici
yeterlikleri yoluyla 6grencilerin sanatsal, dilsel, sosyal becerilerini gelistirmek icin bir ¢ergeve
olarak goriilmektedir. Bu nedenle, farkli disiplinler arasinda bu modiiliin iki farkli disiplinden
ornekler saglamasi amaglanmistir: sosyal alanlar ve dil 6gretimi. Ogretmenleri olast
uygulamalardan haberdar etmek i¢in diger disiplinlerden 6rnekler de saglanacaktur.

Gecmis Deneyimler

BID; gergek yasam problemlerinin ¢dziimiinde bilgisayar teknolojilerini kullanma avantajindan
yararlanan bir ¢ercevedir. Yiikselen nesillere problem ¢ézme becerilerini gelistirmede rehberlik
etme ¢abalarina odaklanmak, koordine etmek ve gelistirmek isteyen 6gretmenler i¢in ortak bir
kelime dagarcigi, zengin bir kaynak ve canli bir uygulama toplulugu saglamada da faydal
olabilir (Kimmons, 2016). BID, belirli bir derecede kolaylik ve bilgisayarlara asinalik anlamina
gelse de, salt teknoloji kullanimindan ¢ok daha fazlasidir. Disiplinli zihinsel aligkanliklarin,
dayaniklilik tutumlarinin ve sadece teknolojiyi kullanmaya degil, teknoloji ile yaratmaya da
izin veren temel dijital becerilerin bir birlesimidir (Yadav ve digerleri, 2016).

BID, dogas1 geregi “disiplinler arasi”dir (Yadav ve digerleri, 2017). Grover (2018) tarafindan
da onerildigi gibi, herhangi bir beceri gibi BID de en iyi baglam iginde 6gretilir ve 6grenilir ve
sinif konularina gomiiliir. Disiplinlerarasi yaklasimlar basarmin anahtar1 oldugundan, BID dil
Ogretiminin yani sira sanat ve sosyal bilimlere entegre etmek, STEM yaklasimini kullanmak
kadar 6nemlidir. BID ortadgretimde birden fazla konu alanina entegre edilirse, dgrencilerin
smiflart ve Gtesi arasinda giiglii baglantilar kurmalarina ve geleneksel bir konu alani i¢inde
kategorize etmenin zor oldugu problemlerle karsilastiklarinda geleneksel konu sinirlarini asan
zengin bir ara¢ setine sahip olmalarina yardimci olmak gibi ek avantajlara sahiptir (Sheldon,
2017).

“Dil bilimleri ve yabanci diller” o6gretilirken, 6grenciler BID entegrasyonundan g¢esitli
sekillerde yararlanabilirler. Ogrenciler edebi unsurlar1 6greniyor olabilir ve bir deneme veya
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kisa hikdye yazmalar1 istenebilir. Ogrenciler, plot grafigini kullanirken soyutlamayi
kullanacaklar, bilgileri mantiksal olarak organize edecekler ve hem birbirleriyle hem de diger
konu alanlarinda fikir birligi yapacaklardir (Barr, Harrison ve Conery, 2011). Ogrencilerden
sosyal medyada algoritmalar kullanarak bir diyalog veya haber akisinin ana noktalarini1 ve ana
fikirlerini belirlemeleri, boylece algoritmalar1 farkli yapilara uygulayip, okuduklari metinden
soyutlamalar yapmalari istenebilir (Angevine, 2018).

Benzer sekilde, sosyal bilimler dgretilirken, 6grencilerden yasam tarzlarini bagka bir tilkedeki
cocuklarin yasam tarzlariyla karsilastirmalari istenebilir, boylece verileri mantiksal olarak
organize etme ve analiz etme ve verileri bir soyutlama yoluyla temsil etme gibi bilisimsel
diisinme ile ilgili becerileri uygulayacaklardir. Barr ve digerleri, 2011). Ogrencilerden verileri
gozden gecirmeleri, tarihsel olaylardaki Oriintiileri ve egilimleri belirlemeleri, oriintii tanimaya
yonelik BID becerisini uygulamalari istenebilir (Grover, 2018).

Bu nedenle, bu modiilde BID, sanat, dil ve sosyal bilimler aday dgretmenlerinin BID igindeki
kavramsal, pedagojik, yansitict yeterliliklerini gelistirerek 6grencilerin sanatsal, dilsel, sosyal
becerilerini gelistirmek icin bir ¢erceve olarak goriilmektedir. Bu modiil, her birinin
degerlendirme dahil olmak {izere harmanlanmis bir yaklagimla tasarlandigi {i¢ birimden
olusmaktadir.

1) STEAM’deki “A” olarak goriilen BID
2) Sosyal bilimler i¢in BID
3) Dil Ogretimi i¢in BID

v
Hedef Grup ve On Gereksinimler

Bu modiil oncelikle STEAM yaklasim c¢alismasinda “Sanat” olarak adlandirilan farkli bir
disiplinde ¢alisan 6gretmen adaylarina yoneliktir. Ancak modiil, hizmet i¢i 6gretmenlerin bilgi
islemsel diisiinme egitiminde mesleki gelisimleri i¢in de uygundur. Modiil, harmanlanmis
O0grenme yaklasimina (yliz yiize + ¢evrimigi) gore hazirlanmistir, bu nedenle 6gretim tasarimi
farkli ¢galisma programlarina uyarlanabilecek esneklige sahiptir.

Anahtar Kelimeler: STEAM, sosyal bilimler, dil bilimleri, Ilgili yeterlilik cergeveleri,
DigCompEdu ve 6gretmenin mesleki yeterlilik standardi eslemesi.
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il (")grenme Ciktilan ((")C) ve Degerlendirme
Yontemleri

Bagaril1 bir 6grenci:

BID kavramlarmin belirli alanlara nasil entegre edilecegi konusunda bilgi sahibi olur,

Cesitli disiplinler i¢in problem ¢dzme siireglerine yardimci olacak dijital araglardan

haberdar olur,

e BID kavramlarinin dahil edilmesi

uygulamalar elestirir,

tasarlar ve gelistirir.

Ogrenme Ciktilari

acisindan  Ogretim etkinliklerini ve farkli

Belirli bir disiplin icinde BID kavramlarmin 6gretimini destekleyen dgretim etkinlikleri

Degerlendirme Yontemleri

1. STEAM'de “A” baglaminda BID égretiminin | Konu alanina gére BiD’e &zel rapor hazirlar.
onemini anlar.

2. Konu alanina BID’i igeren dijital araglari Ilgili araglar1 kullanarak 6gretim materyali
etkili bir sekilde tanimlar ve konumlandirir. olusturur.

3. BID kavramlarinin 6gretimi agisindan ders Tartigmalara katkida bulunur.
planlarimi ve etkinliklerini elestirir.

4. BID kavramlarim kendi konu alanina entegre | BID kavramlarina odaklanan iki saatlik ders

eden 6gretim materyalleri tasarlar ve
gelistirir.

planlar1 hazirlar.

(o)
Modiil Plan1 ve Didaktik Yaklasimlar

Bu modiil, timii ¢esitli faaliyetlerle yapilandirilmis {i¢ iinite icerir. Birinci iinite, STEAM
yaklasiminda “A”ya odaklanir ve bu olgu hakkinda kavramsal bir anlay1s saglar. Diger iki iinite
ise sosyal bilgiler ve dil bilimleri ile ilgili spesifik 6rnekler sunmaktadir. Her iki {inite de BID
becerilerinin verilmesine odaklanan iki 6zel uygulama igerir. Bu belge, farkli bir 6grenme
yonetim sistemi araciligiyla saglanan dijital belgeler ve etkilesimli (H5P) alistirmalarla
desteklenen sinif i¢i etkinlikleri kapsar https://tech.ankara.edu.tr/?lang=en.

Unite 1: 7.1 STEAM’deki “A” olarak goriilen BID


https://meet.google.com/linkredirect?authuser=0&dest=https%3A%2F%2Ftech.ankara.edu.tr%2F%3Flang%3Den
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Etkinlik 7.1.1 STEAM’deki “A”
e Giris Olarak Tartisma: 45 dk

e Video Analizi: 30 dk
e Tartisma: 30 dk
e Ortak Calisma: 60 dk

Etkinlik 7.1.2 CT'yi “Sanat” Disiplinlerine Entegre Etme
e Ortak Calisma: 60 dk

e Ortak Calisma: 60 dk
e Uygulama: 45 dk
e Degerlendirme: 30 dk
e Uygulama: 60 dk

Toplam: 7 saat

Degerlendirme: 3 saat (zihin haritasi/poster olusturma, beyin firtinas1 fikirleri kaydetme,
agamograf yapma, sinif etkinligi tasarlama)

Unite 2: Sosyal Bilimler i¢cin BID

Etkinlik 7.2.1 Simirh Kaynaklar
e Ortak Calisma: 30 dk

e Video Analizi: 30 dk

e Tartisma: 30 dk

e Ortak Calisma: 60 dk

e Ortak Calisma: 60 dk

e Bir Zihin Haritas1 Olusturma: 30 dk
e Aynstirma Etkinligi: 60 dk

e Arastirma: 60 dk

e Grup Etkinligi: 60 dk

e Algoritma gelistirme: 60 dk

e Degerlendirme: 60 dk
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Etkinlik 7.2.2 Dogal Kaynaklar, Milli Gelir ve Cografya

Isinma Etkinligi: 30 dk
Video Analizi: 45 dk
Aragtirma: 60 dk
Uygulamali Etkinlik: 45 dk
Grafik Olusturma: 60 dk
Grup Etkinligi: 60 dk
Bireysel Etkinlik: 60 dk
Sunum: 15 dk

Caligsma sayfasi: 15 dk

Toplam: 14,5 saat

Degerlendirme: 2 saat (aragtirma, grafik ve sunum olusturma)

Unite 3: Dil Ogretimi icin BID

Etkinlik 7.3.1 Siir Yazma, Elmas Siirleri

Dinleme ve konusma: 30 dk
Sunum: 15 dk

Beyin firtiasi: 15 dk
Bireysel calisma: 15 dk
Sunum: 30 dk

Siirin tanitimi1: 45 dk

Beyin firtinast: 15 dk
Sunum: 15 dk

Oriintii tanima i¢in isbirligi: 30 dk

Toplam: 3 saat 30 dakika

Odev: 2 saat (arastirma, grafik ve sunum olusturma)

'l TeaEdu4CT !
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Etkinlik 7.3.2 Agiklayic1 Yazma, Fosilleri Ogrenme

e [sinma etkinligi: 30 dk
e Beyin firtinasi: 45 dk
e Sunum: 30 dk

e Grup Caligmasi: 15 dk
e Video izleme: 30 dk

e Miize gezisi: 120 dk

e Drama etkinligi: 60 dk
e Odev: 120 dk

e Grup Calismasi: 30 dk
e Kompozisyon yazma: 60 dk
e Desen tanima: 30 dk

e Yazma Etkinligi: 30 dk

Toplam: 10 saat

Degerlendirme: 2 saat (arastirma)

Modiille ilgili akis semasi, gelecek modiilii de gorsellestirir (Sekil 1).

. 7.3 Dil Ogretimi igin
BiD

Etkinlik 7.1.1 Etkinlik 7.2.1
STEAM'deki "A” Sinirh Kaynaklar Siir Yazma,
Etkinlik 7.1.2 Etkinlik 7.2.2 Elmas Siirleri
BID'i “Sanat” Dodal Etkinlik 7.3.2
Disiplinlerine Kaynaklar, Milli Aciklayici Yazma,
Entegre Etme Gelir ve Cofrafya Fosilleri
Ofrenmek

J A
Etkinlik 7.3.1
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Uniteler ve Etkinlikler

Unite 7.1 STEAM’deki “A” olarak goriilen BID

Etkinlik 7.1.1 STEAM’deki “A”

Etkinligin amaci: Bu etkinlikte, dil ve sosyal bilimler 6zelinde “Sanat”in (STEAM'de “A”)
anlami ve dneminden bahsedilecektir.

Anahtar Kelimeler
STEM, STEAM, BID

Ogrenme Ciktilarina Katki

Ogrenme Ciktilar: Degerlendirme Yontemleri
1. STEAM yaklagiminda “A”nin 6nemini Ogrencilerin fikirleri listelemeleri ve bir
kavrar. zihin haritasi/poster olusturmaya ¢alismalari
gerekmektedir.
2. Sanatin anlamini ve BiD ile iliskisini Fikir iiretmek icin beyin firtinast
kavrar. kullanilacaktir.

. l i l Tartisma: STEAM’deki “A”nin 6nemi

Ogrencilerin derse baslamadan dnce 6neriyi okumalar1 beklenir. Ardindan, “STEM bilginize
dayanarak, “Sanat”in disiplinler arasi Ogretim yaklasimina yeni ve yenilik¢i neler
getirebilecegini anlamaya g¢alisin?” gibi sorular {lizerinden tartisma yiiriitiilebilir. Daha sonra
ogretmenlerden fikirleri listelemeleri ve tartismanin sonuglarina dayali bir zihin haritasi/poster
olusturmaya ¢alismalart istenir.

Onerilen Okuma:
STEAM’deki “A”’nin 6nemi



https://www.nordangliaeducation.com/article/2017/4/25/the-importance-of-a-in-steam
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'+‘~ @ Video Analizi: Sanatta Bilgi Islemsel Diisiinme

BID’i gorsel sanata entegre etme hakkinda fikir edinmek i¢in videoyu izleyin.

https://www.youtube.com/watch?v=1q32rm6AVbA

Ogretmenler, mevcut sanat eserini soyut bir par¢aya déniistiirerek, mevcut sanat pargasindaki
detaylar c¢ikararak ve kaliplar1 fark ederek Oriintii tanima ve soyutlama pratigi yapar. Ayrica,
soyut sanat eserlerinde bir tema veya biitiinliikk duygusu yaratmak i¢in orijinal sanat1 bilesenlere
ayrrarak ayristirma uygularlar. (https:/www.codenc.org/) “BID ve BID’in gérsel sanatlardaki
varligi hakkinda bagka bir Ornek verebilir misiniz?” sorusuyla da oOgretmen goriisleri
alinmaktadir.

Onerilen Okuma:
Sanat Entegrasyonu ve STEAM
https://s3.amazonaws.com/EducationCloset/2020+STEAM+Resource+Pack.pdf

,t\“ l i l Tartisma: Miizik Egitiminde Bilgi Islemsel Diisiinme

BID’i miizik egitimine entegre etme konusunda biraz fikir edinmek igin makaleleri okuduktan
sonra, Ogretmenlerin BID’in 6zelliklerini ve bunlarin miizik derslerine entegrasyonunu
tartismalar1 beklenir.

Onerilen Okuma:

e Bilgi islemsel Diisiinme Merceginden Miizigi Ogretme ve Ogrenme. ..
https://download.atlantis-press.com/article/125910432.pdf

e Bilgi Islemsel Diisiinmeyi Miizik Egitimi Baglamiyla Biitiinlestirme

https://infedu.vu.lt/journal/INFEDU/article/39/info

s 2 ) Ortak Cahsma: STEM ve STEAM arasindaki fark nedir?

10


https://www.youtube.com/watch?v=iq32rm6AVbA
https://www.codenc.org/
https://s3.amazonaws.com/EducationCloset/2020+STEAM+Resource+Pack.pdf
https://download.atlantis-press.com/article/125910432.pdf
https://infedu.vu.lt/journal/INFEDU/article/39/info
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Okumalara dayali olarak STEM ve STEAM arasindaki farklari ortaya cikarmak igin
ogretmenlerden STEAM Yaklasimi i¢cin bir SWOT Analizi hazirlamalar istenir. Gruplar
halinde calistiktan sonra, tiim gruplarin sonuglarin1 tek bir ekranda paylasmak icin
https://padlet.com/’u veya tiim fikirleri not etmek i¢in tahtay1 kullanirlar.

Onerilen Okuma:

e Explainer: what’s the difference between STEM and STEAM?
http://theconversation.com/explainer-whats-the-difference-between-stem-and-steam-95

713
e STEM vs STEAM

https://www.drawright.com/blog/2015/11/13/stem-vs-steam

11


https://padlet.com/'u
http://theconversation.com/explainer-whats-the-difference-between-stem-and-steam-95713
http://theconversation.com/explainer-whats-the-difference-between-stem-and-steam-95713
https://www.drawright.com/blog/2015/11/13/stem-vs-steam
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Etkinlik 7.1.2 BID’i “Sanat” Disiplinlerine Entegre Etme

Etkinligin Amaci: Bu etkinlikte 6gretmenler, BID entegrasyonu agisindan miizik, beden
egitimi, gorsel sanatlar vb. diger disiplinlerin farkina varacaklardir.

Anahtar Kelimeler

Sosyal bilgiler, dil, miizik, beden egitimi, gorsel sanatlar

Ogrenme Ciktilarina Katki

Ogrenme Ciktilart Degerlendirme Yontemleri
1. BID kavramlarimi biitiinlestiren farkli Ogrencilerin etkinlik fikir ve 6rneklerinin
konu alanlarindan rnekler saglar. lizerinden gelmesi beklenir.

A 4

¢

4 \

4 4 N

’.
a g i )
+ Ortak Calisma: BID’i Dil Ogretimine Entegre Etme

Ogretmenlerden http://ct.excelwa.org/ web sitesi “ELA” menii o6gesi altinda bulunan
(http://ct.excelwa.org/ela/writing-historical-fiction/,
http://ct.excelwa.org/ela/creating-a-podcast/, http://ct.excelwa.org/ela/lord-flies-island-map/) ii¢
etkinligi kesfetmeleri istenir. Daha sonra 3-4 kisilik gruplar olusturulur ve her bir etkinligi BID
ogretiminin hedef kitleye katkisi acisindan elestirmeleri beklenir. Etkinliklerin BID yénleri
izerinde biraz anlagtiktan sonra, grup tartismasina dayali olarak etkinlikleri gelistirmeye
yonelik yeni ve yaratici onerileri de sorulur.

Onerilen Okuma:

e Oyun yapma yoluyla bilgi islemsel diisiinme, sanat ve edebiyat arasinda koprii kurmak

https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2212868917300247

e Bilgisayar Bilimi ve Sanat
https://teachinglondoncomputing.org/computer-science-and-art,
e Ingilizce Ogrenenlere Bilgi Islemsel Diisiinmeyi Ogretme

https://www.researchgate.net/publication/331844224 TEACHING COMPUTATIONA
L_THINKING TO_ENGLISH LEARNERS

)
A + Isbirligine Dayalh Calisma: BID’i Sosyal Bilgilere Entegre Etme

o—
4N
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http://ct.excelwa.org/
http://ct.excelwa.org/ela/writing-historical-fiction/
http://ct.excelwa.org/ela/creating-a-podcast/
http://ct.excelwa.org/ela/lord-flies-island-map/
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2212868917300247
https://teachinglondoncomputing.org/computer-science-and-art/
https://www.researchgate.net/publication/331844224_TEACHING_COMPUTATIONAL_THINKING_TO_ENGLISH_LEARNERS
https://www.researchgate.net/publication/331844224_TEACHING_COMPUTATIONAL_THINKING_TO_ENGLISH_LEARNERS
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Ogretmenlerden  http://ct.excelwa.org/ web sitesinde “Sosyal Bilgiler” meniisiinde

(http://ct.excelwa.org/social-studies/ancient-civilizations-computer/,
http://ct.excelwa.org/social-studies/the-enigma-machine/ ve

http://ct.excelwa.org/social-studies/designing-greek-monuments-3d/) yer alan ii¢ etkinligi
kesfetmeleri istenir. Daha sonra 3-4 kisilik gruplar olusturulur ve her bir etkinligi BID

ogretiminin hedef kitleye katkis1 agisindan elestirmeleri beklenir. Etkinliklerin BID ile ilgili
yonleri acgisindan bir miktar anlastiktan sonra, grup tartigmasina dayali olarak etkinlikleri
gelistirmeye yonelik yeni ve yaratici Onerileri de sorulur.

Onerilen Okuma:

e Gegmisi, Bugiinii ve Gelecegi Kesfetmek icin Bilgi Islemsel Diisiinmeyi Kullanma
https://www.socialstudies.org/publications/socialeducation/march-april2019/using-com
putational-thinking-to-explore-past-present-and-future

e Bilgi Islemsel Diisiinmeyi Sosyal Bilgilere Entegre Etme
https://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/00377996.2020.1749017?journal Code=vt
ss20

e Bilgi Islemsel Diisiinme Elestirel Diisiinmedir. ve Her Konuda Calisir.
https://www.edsurge.com/news/2019-05-21-computational-thinking-is-critical-thinking-
and-it-works-in-any-subject

s 2Z)) Uygulama: Matematik ve Sanati Tasarim Yoluyla Biitiinlestirme:

Bu etkinlik, matematik ve sanati tasarim yoluyla biitiinlestirmek i¢in farkli bir bakis a¢is1 sunar.
Fikir, STEAM'de Sanat igin “Agamograflar” yapmaktir. Once videoyu okuyarak ve izleyerek
siteyl kesfedin:
https://educationcloset.com/2020/01/2 1/how-to-make-agamographs-with-students/. Sinifta veya
dijital yolla paylasmak i¢in Pinterest/YouTube/Google Gorseller'de daha fazla ornek
bulunabilir. Ogretmenlerin tercihlerine gore bir agamograf hazirlamalari ve akranlariyla
paylasmalart istenir.

Alternatif olarak, 6gretmenlerden http://ct.excelwa.org/ web sitesi adresindeki “MATH" meni

Ogesi altindaki bulunan li¢ etkinligi kesfetmeleri istenebilir.
(http://ct.excelwa.org/math/polygon-transformations/,
http://ct.excelwa.org/math/basketball-motion-analysis/ ve

http://ct.excelwa.org/math/superhero-transformations/) ve Onceki uygulamalarda oldugu gibi
grup tartismasi ile devam edilir.
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http://ct.excelwa.org/
http://ct.excelwa.org/social-studies/ancient-civilizations-computer/
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-
Degerlendirme: Etkinlik Planinin Sunumu

Ogretmenlerden smif ortaminda uygulanacak bir etkinlik tasarlamalar1 istenir ve smifta bunu
sunarlar. Etkinlik en fazla iki saatlik ders saati, bireysel, grup calismasi veya her ikisi birden
olabilir. Etkinlik, “Sanat” alanindaki herhangi bir disiplinini BID becerileri ile birlestirmelidir.
Etkinlik uygulamali olabilir veya dijital destek varsa kullanilabilir. Sunum sirasinda diger
katilimcilar, sunulan fikri gelistirmek icin sorular ve oOneriler hazirlar. Etkinlikler, sunumlar
sirasinda da dereceli olarak degerlendirilir, boylece sonunda en iyi etkinlik secilebilir.

Ay ‘ ’ ’.
25
AN Uygulama: Secilen En iyi Etkinlik

Ogretmenler, BID ve “A” disiplininin entegrasyonu icin secilen en iyi etkinligin
uygulanmasinda 6grenci haline geldiler. Etkinligi bir 6gretmen olarak goézden gegirmek ve
ardindan ayni etkinligin rol oyuncular1 olmak, Ogretmenlere farkli goriisler getirecektir.
Uygulamanin sonunda oOgretmenler, etkinlikte kacgirdiklari veya yanlis degerlendirdikleri
noktalar hakkinda fikirlerini paylasirlar.

4N

Unite 7.2 Sosyal Bilimler Icin Bilgi islemsel Diisiinme

Etkinlik 7.2.1 Simirh Kaynaklar

Etkinligin _amaci: Bu etkinlikte Ogretmen adaylarinin dogal kaynaklarin bilingsizce
kullanilmasmmin ne gibi sorunlara yol acabilecegini anlamalar1 amag¢lanmaktadir. Bu
farkindalikla 6gretmen adaylarmin kaynaklarm kullaniminda daha bilingli hareket etmeleri ve
bu farkindalig1 ¢evreleriyle paylasarak daha yasanabilir bir diinyanin kurulmasinda sorumluluk
istlenmeleri beklenmektedir. Bu aktivite ile bilgi islemsel diislinmenin; mantiksal akil yiiriitme
becerisinin yani sira algoritma tasarimi ve soyutlama becerileri de ele alinmaktadir. Burada
sunulan tiim etkinlikler ilkokul/ortaokul 6grencileri i¢in tasarlanmigtir. Sinif i¢i uygulamalarla
veya Ogretmen adaylarinin nasil uygulanacagini anlamalarina yonelik olarak etkinlikler
agiklanir.

Anahtar Sozciikler: Dogal kaynaklar, bilingli tiiketim, yenilenebilir kaynaklar.

Ogrenme Ciktilar1 ve Olcme Degerlendirme Yontemleri

Ogrenme Ciktilar Degerlendirme Yontemleri

1. Dogal kaynaklarin asir1 tiiketimine - Ogretmenler, dgrencilere ulkelerindeki dogal kaynaklarin asiri
ornekler sunar. titkketimi ile ilgili bir sorun saglar. Ogretmen, dogal kaynaklarin
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tilkenmesinin dgrencilerin yagamlarina ekonomik, sosyal veya diger
acilardan nasil etki ettigine dair bir senaryo olusturabilir.

2. Dogal kaynaklarin agir1 tiikketilmesi | Zihin Haritasi
durumunda insanligin

kargilagabilecefi sorunlart tespit Zihin haritalari, bilgi islemsel diisiinme i¢in genel bir degerlendirme

stratejisinin pargasi olarak kullanilabilir. Ogrenciler tarafindan

eder. hazirlanabilir. Ogretmenler, 6grencilerin bilgi islemsel diisiinme
stirecinin ayrilmaz bir parcasi olarak zihin haritalar1 olusturmasini
saglar.
3. Dogal kaynaklarm bilingsiz Infografikler

titkketiminin 6nlenmesi igin

Snerilerde bulunur. Ogretmenler, 6grencilerden dogal kaynaklarin bilingsizce

tiiketilmesini 6nlemeye yonelik bir infografik olusturmalarini ister.
Infografiklerde dgrenciler elestirel akil yiiriitebilir, ayristirma
yapabilir ve oriintiiler olusturabilirler.

4. Dogal kaynaklarin kullanimi Algoritmalar
konusunda toplumu bilgilendirir. Algoritmalar olusturmak ve soyutlamalar yapmak

Bilgi islemsel diisiinmenin ayrilmaz parcalaridir. Ogretmenler,

ogrencilerden dogal kaynaklarin kullanimu ile ilgili algoritma

olusturmalarini ister.

Isbirlikli Ogrenme: Var Olan Kaynaklar

Amag, mevcut kaynaklarin zamanla azalmasi durumunda bunun herkes igin yeterli
olmayacagmi ve bu durumun olumsuz sonuglar doguracagini Ogrencilere hissettirmektir.
Ogretmenler 3-4 kisilik gruplar olusturup onlardan diinyadaki dogal kaynaklar ve asir1 tiikketim
hakkinda veri toplamalarini isteyebilir. Ogrenciler, Birlesmis Milletler’in, Gida ve Tarim
Orgiitii’niin (FAO), Diinya Bankasi’nin, devlet kurumlarinin vb. istatistiklerini kullanabilir,
diinyadaki dogal kaynaklarin durumu ve dogal kaynaklarin asir1 tiiketimi hakkinda kanit olarak
veri toplamak i¢in birincil ve ikincil kaynaklar1 kullanabilirler. Bu etkinlik, bilgi islemsel
diisiinmenin veri toplama ve veri analizi yoniinii ele alir. Gerektiginde Ogretmenler “Dogal
kaynaklar” ile ilgili bir sunum kullanabilirler.

Video Analizi: Atiklar Hakkinda

Amag, dgrencileri dogal kaynaklarin agir tiiketimi konusunda bilinglendirmektir. Ogretmenler
baslangigta bu siteyi ziyaret ederek dogal kaynaklarin israfi hakkinda bir klip gosterebilir. Daha
sonra Ogrencilerden bir ¢izelge olusturmalar1 ve kaynaklarin nasil israf edildigini not almalar1
istenir ve Ogrenciler kaynaklarin nasil israf edildigini ve kaynak israfinin sonuglarinin neler
oldugunu siniflandirabilirler. Bu etkinlikte, 6grenciler 6nce verileri diizenler ve siniflandirmalar
yapar, ardindan bilgi islemsel diisiinmenin yonlerinin ele alindigi mantiksal akil ylriitme
yoluyla siirecin sonuglarina ulasir.
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https://blogs.worldbank.org/sustainablecities/here-s-what-everyone-should-know-about-waste
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'tV l i lTartlsma: Dogal Kaynaklar

Amag, Ogrencilerin gercekler ve olgular hakkinda diisiinmelerini ve gelecege yonelik
tahminlerde bulunmalarin1 saglamaktir. Ogrencilerden kendileriyle paylasilacak videoyu
dikkatle izlemeleri ve dikkatlerini ¢eken anlari not almalari istenir. Video linkine buradan
ulasabilirsiniz.

Videoyu izledikten sonra asagidaki sorular iizerinde bir tartigma etkinligi yapilir; Videoyu
dogal kaynaklar1 kullanma savurganligi agisindan elestirmelerinin istenecegini belirtmekte
fayda var.

Bu videoyu izlerken nasil hissettiniz?

Videoda dikkatinizi ¢eken durumlar nelerdi?

Dogru olmayan ne tiir davranislar gézlemlediniz?

Giinliik yasaminizda en ¢ok ne tiiketiyorsunuz?

Tiikettiginiz {irtinlerin kaynaklariin bir sinir1 var m1 yoksa sinirsiz mi?

Bu kaynaklar tamamen tiikenirse ne gibi bir durum ortaya ¢ikabilir?

Bu etkinlik 06zellikle igerigin tartisilmasi ve analizi yoluyla bilgi islemsel diisiinmenin
soyutlama yoniine odaklanir.

-3 V ..

— Isbirlikli Ogrenme: Dogal Kaynaklarin Analizi

Amag, ogrencilerin dogal kaynaklar1 siniflandirmasini saglamaktir. Ogrenciler 4-5 kisilik
gruplara ayrilir. Daha sonra siteyi ziyaret ederek dogal kaynaklari ve tiirlerini ¢ikartip ¢izelgeye
yazarlar ve ardindan tiirlerine gére siniflandirirlar. Ogrenciler, web sitesi yardimiyla dogal
kaynaklar i¢in kendi sozciik dagarciklarindan yararlanarak kendi tanimlarmi olustururlar.
Ornegin: “Dogal kaynak, dogada bulunan ve insanlar tarafindan kullamlabilen bir seydir.
Diinyanin dogal kaynaklar1 arasinda 151k, hava, su, bitkiler, hayvanlar, toprak, tas, mineraller ve
fosil yakitlar bulunur. Insanlarin hayatta kalmak igin bazi dogal kaynaklara ihtiyaci var”
(Soyutlama).

4N

Daha sonra ogretmen ogrencilerden diinyadaki kaynaklarin miktarini belirleme konusunda
istatistiksel veri veya bilgi bulmalarim ister. Ozellikle, diinya niifusunun ne kadarmmn acglik
cektigine dair veriler bulabilir ve bunlarin kitalara goére dagilimini gosteren bir elektronik tablo
olusturabilirler. (Veri toplama igin: veri kaynagi 1 ve veri kaynagi 2). Kitalar baghigi altinda
kisi/niifus sayilarini bolerek tabloya oranini gosterebilirler. Ayrica bu verileri kullanarak bir
cizelge olusturabilir (Diinya Gida Orgiitii vb. gibi) ve diinyada ne kadar ekmek, su veya baska
tiir yiyeceklerin israf edildigini gosteren istatistikler olusturabilir, burada giinde ka¢ kisinin
ekmek veya yemek israfina doyabilecegini degerlendirebilirler. Bu gérev ornegin rapor veya
veri setleriyle desteklenebilir. Bu gorev tiim 6grenci gruplari tarafindan yapilabilir veya her
gruba su, orman, maden, mineral vb. farkli bagliklar verilebilir. Ogrenciler orman
istatistiklerinin verildigi yeri ziyaret ederek bir giinde kesilen aga¢ miktarini belirleyebilir ve
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https://www.youtube.com/watch?v=R56WzcOiH7M
https://www.nationalgeographic.org/article/conserving-earth
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http://www.fao.org/faostat/en/#data
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ardindan Kag¢ ton atik kagidin atildigina ve geri doniistiiriilebilecegine iliskin istatistiklere
ulasabilir. Bu web_sitesi destegi ile ka¢ agacin kurtarilabilecegini hesaplamak miimkiindiir.
Ornegin 4 kisi aghiktan dliiyor. Yagmur ormanlarinda her on saniyede bir 340 agac kesiliyor.
Kag kisinin temiz su kaynaklarma erigebildigini, kaynak israfinin sonuglarin1 6grenin ve bu
kaynak israflarinin diizeyini agiklayin (web sitesi).

Bu calismalarin bazi boliimleri ev 6devi olarak da verilebilir. Ayrica 6grenciler, kavramsal
bilgilerini pekistirmek i¢in Dogal Kaynaklar - Etkinlik 1 ve 2 adli iki dijital etkinlik {izerinde de
caligabilirler.

Natural Resources - Activity 1 4

paper glass sand iron plastics tin fruit vegetables

medicine food oil clay rubber aluminum clothing natural gas

renewable

plants ] ( animals

Natural Resources - Activity 2 -

Match each type of natural resources to its proper category

Drag the words into the correct boxes

Resources formed in the Earth's crust from plant and animal matter over many years renewable resources
Resources that replaced by nature and can be used over and over s
Resources that hold different metals and chemicals
Rivers, oceans, glaciers, lakes

mineral resources

biotic resources
Resources that cannot be replaced, or will take millions of years to replace -
fossil fuels
Forests, wildlife, crops
nonrenewable resources

Bu etkinlikte, bilgi islemsel diisiinme uygulamasi agisindan veri toplama, diizenleme,
gorsellestirme ve analize odaklanilir.

8
a"" Isbirlikli Ogrenme: Dogal Kaynaklarin Gelecegini Tahmin Etmek

Amag, Ogrencilere belirli bilgilere odaklanmak ve onlarla baglanti kurmak i¢in deneyimler
saglamaktir. Bu ¢alismada o6grenciler, dogal kaynaklarin kithiginin g¢esitli boyutlarini ve asiri
tiikketimin sonuglarmi analiz etmek icin bazi neden-sonug ¢izelgeleri olusturabilirler. Ogretmen
ogrencilere dogal kaynaklar1 yenilenebilir ve yenilenemez olarak siniflandirmalarint sdyler.
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Ogrenciler yenilenemeyen kaynaklarin var olan durumunu analiz edebilir ve grafikler (¢ubuk
veya ¢izgi) olusturabilir. Gerekli verilere web sitesi 1, web sitesi 2 ve web sitesi 3’den
ulasilabilir. Ogrenciler ayrica bu web _sitesini de ziyaret ederek yenilemeyen kaynaklarin
rezervlerine iliskin bilgilerini edinebilirler. Benzer verilere web sitesi 4 ve web sitesi 5’den de
erigilebilir.

Ogretmen, 6grencileri bu web sitesine ydnlendirerek, dgrencilerin kaynaklari yenilenebilir veya
yenilenemez olarak tanimlayabilmeleri ve dogal kaynaklari alt basliklara ayirmalari ve altlarina
kaynaklarla ilgili alt basliklar1 yazmalarini ister. Ogrencilerden 6zellikle FAO veya Diinya
Bankas1 gibi web sitelerini inceleyerek diinyadaki dogal kaynak rezervlerinin miktarini
bulmalart istenir. Daha sonra bu web sayfasindaki gorseller kullanilarak dogal kaynaklarin
tilkkenmesi durumunda insanligin karsilasabilecegi durumlar1 asagidaki basliklara gore analiz
etmeleri istenebilir.

Yenilebilir Dogal Yenilenemeyen Dogal Dogal Kaynaklarin
Kaynaklar Kaynaklar Durumu

Ogrenciler ayrica kavramsal bilgilerini pekistirmek igin “Yenilenebilir ve Yenilenemez
Kaynaklar - Etkinlik 3 Etkilesimli Icerik” ve “Yenilenemez Enerji So6zciik Grubu - Etkinlik 4”
olmak iizere iki dijital etkinlik tizerinde ¢aligabilirler.

Renewable and Nonrenewable Resources - Activity 3

Find the Renewable and Nonrenewable Resources in the grid below

Find the words from the grid

Y S 0O L A R 0 K % G v D Q & Find the words

fossil

P 0] w E R w G Z Zz G 0] C A fuel
biomass
H Y D R O E L E C T R 1 I hydroelectric
geothermal
w 1 m LN} wr NI A h (N} D A 1 1 coal
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https://www.wri.org/our-work/topics/energy
http://www.bbc.com/future/bespoke/BBCF_infoData_stock_check.pdf
https://ourworldindata.org/energy
https://ecampusontario.pressbooks.pub/environmentalscience/chapter/chapter-13-non-renewabl
https://www.bbc.com/future/article/20120618-global-resources-stock-check
http://www.bbc.com/future/bespoke/BBCF_infoData_stock_check.pdf
https://www.nationalgeographic.org/article/conserving-earth/
https://www.nationalgeographic.org/encyclopedia/non-renewable-energy/
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Non-renewable energy word group - Activity 4

Group the black words given below into useful properties of four different Non-renewable energy types and red words as harmful properties.

Non-renewable energy word group - Activity 4

Peat§Gasolinel Uranium Contaminated wate
Qil platform Fracking

CarbonizationjLiquid natural gasfliNuclear fission Radioactive wasteflPollutant:

( COAL 1 r PETROLEUM 1

Bu etkinlik, 6grencinin sadece verileri bulup analiz etmesini saglamakla kalmaz, ayn1 zamanda
bilisim teknolojileri araciligiyla verilere dayali tahminler yapmaya calisir.

Zihin Haritas1 Hazirlama: Dogal Kaynaklarin Asir1 Tiiketiminin
Etkileri

Amag, ogrencilerin asir tiiketimin sonuglarmi ele almalari saglamaktir. Ogrencilerden,
lucidchart, coggle veya mindmeister gibi cevrimici araglart kullanarak kaynaklarin asiri
tiikketimini ele alan bir zihin haritasi olusturmalari istenir. Once &rnek olarak dijital interaktif bir
kavram haritasi lizerinde calisabilirler: Dogal Kaynaklar Kavram Haritasi:

Natural Resources Concept Map

Organize the things we use into the proper natural resources categories.

Natural Resources Concept Map

Plants Energy Sunlight Water Animals

Can be replaced and Food | Natural Resources I Wind Food, fertilizer, etc.

replaced quickly

Bathing, cooking, etc.
Sub Categories

Renewable Resources Nonrenewable Resources

Heat, light

Definition Definition

Examples
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https://www.lucidchart.com/
https://coggle.it/
https://www.mindmeister.com/
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Daha sonra 6grenciler dogal kaynaklarin asir1 tiiketiminin diinyada nasil bir sonu¢ dogurduguna
miidahale edebilir ve cevaplarini ilgili bashiklar altinda smiflandirabilirler. Bu bilgileri
friendsotheearth sitedeki bilgilerden ¢ikarabilirler.

Ogrenciler ayrica riizgar ve giines gibi yenilenebilir kaynaklar ile komiir ve dogal gaz gibi
yenilenemeyen kaynaklar hakkinda bir ¢izelge olusturabilirler. Ornekler ourworldindata
adresinde bulunmaktadir. Bu etkinlik temel olarak bilgi islemsel diisiinmenin mantiksal akil
yliriitme ve ayristirma yoniinii ele alir.

e ! ; Aynistirma Etkinligi: Asir1 Tiiketim Sorununu Cézme

Burada 6grencilerden, dogrudan bilgi islemsel diislinmenin ayrigtirma yoniine atifta bulunan,
dogal kaynaklarin asir tiiketimi ile ilgili bir problemi daha kiigiik pargalara ayirarak ¢ozmeleri
beklenmektedir. Ogrenciler The World Bank ya da ourworldindata web sitelerinden gorsellere
ulasabilirler.

. V‘!bI_IIATMA\WASTH 9 Hangi kitada ne kadar atik {iretildigini bularak atik tiirlerini

simiflandirabilirler.  Elektronik tabloya sayilar1 girerek grafikler
% olusturabilirler. Ogrencilerin daha kii¢iik pargalar veya alt yazilar
ol B olusturmasi, yandaki infografik gibi dogal kaynaklarin asir1 tiikketimini

"“'°"'°""‘“;“°5°',,:, daha belirgin hale getirir. Burada 6gretmenler, 6grencilere bir dizi
A4 Dbirincil ve ikincil kaynak secimi yoluyla rehberlik etmeli ve bunun,
QAN T OF L S »7 tilketim ve dogal kaynaklarin kithgi konusundaki anlayislarini

WASTE GENERATED Y A= . i
i nasil bilgilendirdigini tartismalidir. Ogretmenler, dgrencilerin mevcut

EG,,,,.M,M \u caligma konusunu daha kii¢iik pargalara ayirmasmi saglar. Ornegin,

Ogrenciler hesap tablosunda dogal kaynaklari mineraller, su, toprak,
ormanlar vb. gibi anlamli bagliklar halinde siniflandirabilirler.

Daha sonra Ogrenciler unstats web sitesini ziyaret edebilir ve dogal
. kaynak eksikligi ¢eken insan sayisini ¢ikarabilirler. Daha sonra tablolar

s g olustururlar ve dogal kaynaklari temsil eden bazi kiigiik resimler
£ ‘%m“ - cklerler (asagiya bakiniz) ve smiflandirarak grafigi doldururlar.
' el ome: Bilgileri ¢ikarmak icin footprintnetwork ve 123rf adresini ziyaret
ordbork g/t edebilirler.

#WhatAWaste2 imos

20


https://friendsoftheearth.uk/natural-resources
https://ourworldindata.org/energy
https://www.worldbank.org/en/news/press-release/2018/09/20/global-waste-to-grow-by-70-perc%20ent-by-2050-unless-urgent-action-is-taken-world-bank-report
https://ourworldindata.org/world-population-growth
https://unstats.un.org/sdgs/report/2019/The-Sustainable-Development-Goals-Report-2019.pdf
https://www.footprintnetwork.org/licenses/public-data-package-free/
https://www.123rf.com/photo_132759809_stock-vector-ecology-natural-resources-isolated-icons-finite-or-renewable-sources.html
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FOREST RESOURCES MINERAL RESOURCES OIL RESOURCES WATER RESOURCES

WIND AND SOLAR NATURAL GAS RESOURCES LAND RESOURCES ANIMAL RESOURCES
ENERGY

Daha sonra o6Qrenciler ayni sitedeki metni okuyabilir ve dogal kaynaklarin asiri tiketim
turlerini (asitlenme, kirlilik vb.) bulmak icin asagidaki tabloyu olusturabilirler. Ogrenciler ayrica
dog@al kaynaklari temsil eden bazi kiglk resimler olugturabilir veya farkli web sitelerinden
alabilirler (Oriintii tanima yetenegini gelistirmek icin bunlarin tabloya yerlestirilmesi énerilir).

Dogal Kaynaklar Asin Tiketim Asin Tiiketim igin Onlemler

Okuma Onerisi: Kaynaklar ve Tiiketim

a Arastirma: Kalan Kaynaklarimiz

Amag, 6grencilerin agir1 tiketimden nasil kacinilacagini ve soyutlama yoluyla gezegeni nasil
kurtaracagini  diisiinmelerini saglamaktir. Ogrenciler, yukarida verilen kalan kaynaklarin
miktarni arastirabilir ve insanlarin kalan kaynaklari ve Diinya niifusunu dengelemekle nasil
basa ¢iktigin1 kesfetmek icin bulgularindan ayrinti olusturabilir. Ayrica, bunu kendi iilkeleri ve
diger iilkelerin durumlariyla karsilastirilir. Ogrenciler, mevcut rezervleri ve diinya niifusundaki
artis oranini hesaplayarak diinya niifusunun ne kadar artabilecegini tahmin edebilir veya oran
olusturmak i¢in formiillere doniistiirebilir. Ayrica kitalara gore niifus artisini hesaplayarak ne
kadar yiyecek ve suya ihtiyac duyabileceklerini tahmin edebilirler.
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Ogrencilerden dogal kaynaklarm asir1
tiketimi ile ilgili konular olusturmalari
ve bunlarin canlilar ve doga iizerindeki
etkilerini aciklamalar1 istenir. Ayrica
diinyada dogal kaynak rezervlerine ait

istatistikler yardimiyla cizelge
hazirlamalart ~ ve footprintnetwork
adresinden  yararlanarak  grafiklerle
gostermeleri istenebilir. Daha sonra
ogrenciler, dogal kaynaklar1 giinliik
olarak nasil harcadiklarim1 ve farkli
davranirlarsa  ne  kadar  tasarruf
edebileceklerini hesaplayabilecekleri

asagidaki tabloyu doldurabilirler.
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Dogal Kaynaklar Asir Tiiketim Nasil Tasarruf Edebiliriz?
Su
Gida

Petrol, Komiir vb.

Enerji

Doniistiiriilebilir Materyal

m Isbirlikli Ogrenme: Modeller insa Etme

Ogrenciler, dogal kaynaklarla etkilesim kurabilir ve infografikler olusturarak asir1 tiikketimin
hayatimiz1 nasil sekillendirdigini anlayabilir. Ogrenciler modellerini eskiz yaparak, fiziksel
dlgekli bir model olusturarak veya bilgisayar yazilimi kullanarak olusturabilirler. Infografik

Hazirlama: Gruplardan hazirladiklar1 grafikleri ve bulduklarn fikirleri paylasabilecekleri bir
infografik hazirlamalar istenir. Bazi yardimer araglar: a. canva, b. piktochart, c. easel

Ormnegin dgrenciler gida, enerji, su vb. baslklar olusturabilirler. Asir tiiketimlerini nlemek
icin alt basliklar olusturmak i¢in bir dongii veya geri doniisiim modeli olusturabilirler
(Asagidaki footprintnetwork drnegine benzer gorsellestirmeler hazirlanabilir).

PROTECTING OUR PLANET STARTS WITH

BIKE MORE reduce choose sustainable Thides proviie
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- .; recyCIe & helpsa;(e
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2= conserve natural resources and Le:rr_l how :0 mak;}_ 5':1:3"‘! Sheafood. :ﬁ;?alt::n;::;ge_ A TREE
landfill space. choices at www.FishWatch.gov.
o y
e Don’t send
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cleanups in your vy less runoff and bulbs reduce
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Ayrica veri analizi boliimiinde verilen yenilenemeyen enerji kaynaklarinin rezervlerini ve
diinyadaki ortalama niifus artisin1 karsilastirarak her bes veya on yilda bir ne kadar enerjiye
ihtiya¢ duyulacagina dair bir model gelistirebilirler (Elektronik tablo formatinda basit formiiller
yazabilirler).

Ogrencilerin hazirladig1 infografik, 6gretmenin ve tiim smifin katilmiyla incelenir. Varsa
diizeltme Onerileri paylasildiktan sonra infografik ¢ogaltilir ve dgrencilerden bu materyalleri
kullanarak c¢evrelerindeki kisilerle bilgilendirici calismalar yapmalari istenir.

Bilgi grafiklerinin olusturulmasiyla 1ilgili bu etkinlik, bilgi islemsel diisiinmenin veri
gorsellestirme yoniine odaklanilmigtir.

AN ! ; Algoritma Gelistirme: Dogal Kaynaklar1 Kurtarmak

Buradaki amag, 6grencilerin dogal kaynaklari korumak i¢in ¢dziimler sunan algoritmalar
gelistirmesini saglamaktir. Dogal kaynaklari korumak ve 6zellikle geri donlisiim c¢izelgeleri
hazirlamak dgrencilere algoritma gelistirme sansi verir. Ogretmenler dgrencilerden su, toprak,
mineraller gibi dogal kaynaklari korumak igin yapilmasi gerekenler konusunda adim adim
yonergeler olusturmalarini ister. Ornek olarak gida tasarrufu algoritmasi verilebilir.

Gida Tasarrufu Algoritmasi (http://data.footprintnetwork.org/)

1. Haftalik 6giinlerinizi daha az yemek israf edecek sekilde planlayin.
2. Yalnizca aligveris listenizdeki yiyecekleri satin alin.

3. Bir kompost y1gin1 hazirlayin.

4. Dolaplarimizdaki islenmis gidalar1 azaltin.

5. Ogle yemeginizi tekrar kullanilabilir kaplarla paketleyin.

6. Ayakiistii atistirmaliklar tilketmeyin.

7. Su siselerini ve plastik posetleri yeniden kullanin.

Ogrenciler ayrica asagidaki gdrselde oldugu gibi su, mineral, orman, toprak, enerji vb. tasarrufu
yapmak i¢in benzer algoritmalar gelistirebilirler. Bu etkinlik, bilgi islemsel diistinmenin
algoritma tasarimi yonii ile dogrudan iligkilidir.
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Gorsel web adresi:
http://www3.weforum.org/docs/Harnessing Artificial Intellicence for the Earth report 2018

df

Bir gozden gecirme etkinligi olarak oOgrenciler, "Dogal Kaynaklar Calisma Sayfasi1" ders
igerisinde etkinlik olarak da gerceklestirebilirler.

Etkinlik 7.2.2 Dogal Kaynaklar, Ulusal Gelir ve Cografya

Etkinligin amaci: Bu modiilde Sosyal bilgilerin; dogal kaynaklar, {ilke ekonomisi gibi cografya
disiplinine ait igerigi kullanarak hazirlanan etkinlikler ile bilgi islemsel diisiinme becerilerinin
gelistirilmesi amaglanmaktadir. Bu modiilde, tiim etkinlikler ilk ve ortaokul 6grencileri igin
tasarlanmistir. Ogretmen adaylar1 bilgi islemsel diisiinme becerilerini gelistirecek ders
planlarin1 analiz edeceklerdir. Ogretmen adaylarinin bilgi islemsel diisiinme becerilerinin
gelistirilmesi igin uygulamalara aktif olarak katilmasi beklenmektedir. Ogretmen adaylari,
sosyal bilimler konu alani Ogretimi igin gercek sinif ortamlarinda kullanilabilecek ders
tasarimlarini gelistirirler ve uygularlar.

Anahtar Sozciikler: Sosyal bilgiler 6gretimi, harita becerileri, uzamsal diisiinme becerileri,
kimlik, konum, yonler, semboller, dogal kaynaklar.

Ogrenme Ciktilar1 ve Olcme Degerlendirme Yontemleri

Ogrenme Ciktilart Degerlendirme Yontemleri
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1. Uzamsal bir perspektiften bilgi edinmek, islemek ve Ogrencilerden cografi analizler icin farkli haritalar
raporlamak igin haritalar ve diger cografi araglar ve kullanmalar1 ve lejant sembollerini yorumlamalari
teknolojilerden yararlanabilirler. istenir.

2. Kisiler, yerler ve ortamlar hakkindaki bilgileri Ogrencilerden ekonomik haritalarmi kullanarak
uzamsal baglamda diizenlemek i¢in haritalar insanlara, niifusa ve yerlere iligkin bilgilere
kullanabilirler. belirlemeleri istenir.

3. Biriilkenin cografi konumunu belirleyebilir. Ogrenciler, iilkelerinin cografi konumunu nasil

belirleyebileceklerini aciklamalari istenir.

4. Bir iilkedeki dogal kaynaklar ile ekonomik faaliyetler | Ogrencilerden dogal kaynaklar ve ekonomik

arasindaki iliskiyi agiklayabilir. faaliyetler arasindaki iligkileri gostermek i¢in bir
karsilagtirma matrisi ya da kavram haritasi
olusturmalart istenir.

5. Bir haritanin lejant boliimiine konulabilecek Ogrencilere bir haritada baz1 semboller verilir ve
sembolleri belirleyebilir. bos bir haritada bir lejant olusturmalari istenir.

6. Ulkelerindeki ekonomik faaliyetlerin istatistiklerini ve | Ogrencilere iilkelerine ait temel ekonomik
grafiklerini igeren bir ekonomik harita gelistirebilirler. | faaliyetleri hakkinda bazi istatistikler sunulur.
Ogrencilerden verilerden yararlanarak elektronik

tablo vb. kullanarak harita olugturmalar istenir.

7. Yasadigi iilkenin cografi konumunu (enlem ve Ogrencilere bir iilkenin dogal kaynaklarinin bir
boylam) gore fiziksel 6zelliklerini analiz ederek listesini verir ve ekonomik faaliyetlerin akigini
iilkenin dogal kaynaklari ile ekonomik faaliyetlerini gosteren bir algoritma olusturmalarini ister.
iligkilendirebilir.

Bilgi islemsel diistinme etkinlikleri, 6gretmenlerin 6grencilerin uzamsal diisiinme becerilerini
gelistirmelerine yardime1 olur. Ogrenciler, yakin gevrelerindeki ve diinyadaki yer ve mekanlarla
baglantili gergekleri kavrayabilir ve analiz edebilirler. Bilgi islemsel diisiinme, Sosyal Bilgiler
ve Ozellikle Cografya alanlar1 i¢in ¢ok gerekli olan uzamsal diisiinmeyi kazanmak ig¢in
ogrencileri tesvik eder. Bilgi islemsel diistinme 6grencilerin uzamsal iliskileri kavramak i¢in
Matematik, Fen Bilimleri ve dil becerilerini kullanmalarina yardimei olur. Bilgi islemsel
diisiinme ayrica uzamsal diisiinme becerilerine hitap eden etkinliklerle harita becerilerinin
gelistirilmesine de avantaj saglar. Bu nedenle, bu etkinlik bilgi islemsel diisiinmenin Sosyal
Bilgiler konu alanlarina nasil entegre edilebilecegine odaklanmaktadir.

Ismma Etkinligi: Bilgi islemsel Diisiinme Aracihigiyla Uzamsal
Diisiinme ve Harita Becerilerini Nasil Ogretebiliriz?
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Bu etkinliklerde, 6grencilerin cografya ve dogal aktiviteler arasindaki iligski lizerine cesitli
kaynaklardan ve cesitli teknolojileri kullanarak veri ve bilgi toplamasimi ve diizenlemesini
saglar (veri toplama, analiz etme, kalip olusturma, soyut diisiinme bu tiir etkinliklere kolaylikla
uygulanabilir).

Morth Pole

. . o
South Pole Prime Meridian  ».°

Kaynak:
https://commons.wikimedia.ore/wiki/File:Latitude and Longitude of the Earth fr.sv

54
. @ Video Analizi: Enlemler ve Boylamlar

Ogretmen, dgrencilerin boylam ve enlemlerle ilgili bilgileri hatirlamasi i¢in yukaridaki resmi
gosterebilir. Miimkiinse bu videoyu izletebilir ve 6grencinin enlem ve boylam kavramlarini
anlamalarina yardimci olunur. Daha sonra Ogretmen iilkelerinin diinya iizerindeki yerini
gosterebilir ve 6grencilerden iilkelerinin konumunu belirlemelerini isteyebilir.

a Arastirma: Harita Olusturma

Ogretmenler, o6grencilerden bir dilsiz harita bulmalarmi veya (uygun programlart veya
bilgisayarda hazir haritalar kullanarak) bos bir dilsiz harita hazirlamalarini ister. Haritanin sag
alt kdsesinde bos bir lejant boliimii olusturmalarini sdyler. Ogretmen, dgrencilerden lejant
boliimiine ne tlir bilgilerin yazilabilecegini arastirmalarimi ister (veri toplama). Daha sonra
ogretmenler, 6grencilerden ilgili haritalar1 inceleyerek lejanta ne yazilabilecegi konusunda bilgi
toplamalarini ister. Ogretmen, dgrencilerden iilkenin cografi konumunu yazmalarmni ve harita
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pusulasin1 ve rakimi gosteren renk skalasini lejant kutusuna koymalarini ister (harita asagidaki
gibi olabilir). Bu siteyi ziyaret edebilirsiniz: https://paintmaps.com/

Kaynak:

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:SVG maps of Turkev#/media/File:BlankMapTurkishPr
ovincesRegions.svg

N
el Ko
) Etkinlik: Veri Toplama

Ogrencilerine 6nce cografi konumu belirleme ve ardindan bunlari harita {izerinde uygun sekilde
gosterme Odevi verir. Gridleri kullanarak, 6grenciler harita {izerine boylamlar1 ve enlemini
¢izebilir ve ilgili boylam ¢izgisinin iizerine derecelerini yazabilirler. Ogretmen, 6grencilerden
iilkenin bulundugu ilk ve son meridyenler arasindaki mesafeyi hesaplamalarini ve bunu lejanta
yazmalarm ister. (Ogrenciler iki meridyenin 111 km standart mesafesini kullanarak hesaplama
yapabilirler (veri toplama, soyut diisinme, &riintii tanima ve ayristirma). Ogrenciler ayrica
haritanin 6lgegini tahmin edebilir ve yazabilirler. Son etkinlik, 6grencilerin haritay1 {ilkenin
idari yapilanmasina gore bolge, il ve ilgelere bolmesidir. Bu etkinliklerden sonra dgretmenler,
ogrencilerden bu tiir bir haritay1 istege bagh bir sekilde (algoritmik diisiinme) olusturmak i¢in
adimlar olusturmalarini ister. Bu haritay1 olusturduktan ve lejant1 uygun sekilde doldurduktan
sonra Ogrenciler bir sonraki adima gegebilirler.

a g Grafik Olusturma: Ekonomik Cografya
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Ogretmen, 6grencilerden iilkelerinin temel ekonomik kaynaklar1 ve faaliyetleri hakkinda
bilgiler toplamalarimi ister. Ogrencilerden devletin istatistik kurumlarinin kayitlarindan ulusal
gelir istatistiklerini kullanarak ana basliklar1 belirlemesi istenir (Orlintii tanima, ayristirma ve
veri toplama). Ogrencilerden konular1 uygun bir sekilde siniflandirmalar: ve basit elektronik
tablo programlar1 (veya diger veri isleme programlarindaki benzer programlar) kullanarak bir
tablo/grafik hazirlamalar: istenebilir. Elektronik tabloyu doldurmak icin ayrica bir etkinlik
gergeklestirilebilir.

\ ‘ ’ ‘.
&8 ..
el Grup Etkinligi: Oriintii Olusturma

Ogrenciler bir iilkenin ekonomik kaynaklarmin iilke ekonomisine katkis1 acisindan en
yiiksekten en aza olmak iizere listeleyip bir tablo olusturabilirler. Ornegin; Tarim, Hizmetler,
Sanayi, Turizm vb. bagliklarda (her iilkenin bu basliklara kendi gelir kalemleri vardir).
Ogrenciler ayrica her bolgenin kendi 6zel gelir kaynaklarin neler oldugunu inceler ve tabloya
ekler. Boylelikle, milli gelirin miktarin1 ve katkida bulunanlari ve ekonomik faaliyetlerin
bolgesel yayilimii bir ¢apraz tablo seklinde gosterebilirler (veri toplama, Oriintii tanima,
ayrigtirma ve soyut diisiinme). Daha sonra 6grenciler elektronik tablolar1 kullanarak bir grafik
olusturabilir ve bu grafigi bos haritanin yan tarafina ekleyebilirler. Ogrenciler ana ekonomik
faaliyetleri kiiciik parcalara ayirabilirler. Ogretmenler, 6grencilerden milli gelire katkida
bulunan temel ekonomik faaliyeti temsil eden bir sembol bulmalarii, kendilerinin
olusturmalarmi (miimkiinse) veya bir kiiciik resim almalarin1 ve bu sembolii/kiiciik resmi
lejanta koymalarini ister -4 veya 5 kii¢iik resim yeterlidir- (desen tanima). Daha sonra bu kiiciik
resimleri harita iizerinde ilgili bolgelere yerlestirirler. Ogrencilerden ilgili kiigiik resim (&riintii
tanima, ayristirma, soyut diisiinme) kullanarak iilkenin ekonomik kaynaklarini harita lizerinde
gosterebilmeleri beklenir.

S g Bireysel Etkinlik: Ekonomi Haritas1 Gelistirme

Sonrasinda Ogrenciler, ana ekonomik kaynaklarin iilke ekonomisine katkisini yilizde olarak ya
da ¢ubuk grafikle gorsellestirebilir ve bu grafikleri bos haritanin yan tarafina ekleyebilir
(elektronik tablo kullanilabilir). Basitce Ogrencilerden asagidakine benzer bir tiir harita
gelistirmelerini beklenebilir.

4N
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Son olarak Ogretmenler, 6grencilerden bir kavram haritasi veya matrisi olusturmalarini ve
tilkenin temel ekonomik faaliyetlerini gdstermelerini ve her bir etkinligi hemen temsil eden bir
kiiclik resim bulmalarim isteyebilirler. Daha sonra iilke ekonomisini etkileyen iklim, deniz,
tarih veya cografi kosullar gibi diger faktorleri gosteren bazi siitunlar ve konular ekleyebilirler.
Ogrencilerden, ekonomik kaynaklarin nasil islenebilecegini (fabrika, otel, liman vb.) gdsteren
bir sembol iceren baska bir siitun eklemeleri istenebilir. Daha sonra bu ekonomik faaliyetler
icin gerekli olan isleri ve meslekleri gosteren bagka bir siitun da yazabilirler. Ayrica

ogrencilerin bilgileri derlemesini ve gorsellestirmesini saglayan bir infografik olusturmalari
olacaktir.

p &%
# Sunum: Sosyal Bilimlerde Mekam Algilama Becerisinin
Gelistirilmesinde Bilgi Islemsel Diisiinme

Sunuma dayali olarak, sosyal bilgiler cografya bilgi ve becerilerini BT ile birlestirmeleri i¢in
mekansal diisiinme ve bilgi islemsel diistinmenin 6nemi vurgulanacaktir.

Computational Thinking
For Developing Spatial
Thinking Skills
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AT & Calisma Yapragi: Genel Degerlendirme

Bu etkinlikle, 6grencilerin BT i¢in uygulama becerilerinin degerlendirilmesi beklenir. Bu
nedenle, ornek calisma sayfalar iizerinde c¢alismalar1 beklenmektedir. Ogrenciler ayrica
mapmaker araciligiyla etkilesimli harita hazirlayabilirler. Her 6grenci kendi {ilkesini seger ve
tercihlerine gore (tarim, enerji, yiyecek vb.) haritalarin1 olusturmak icin katmanlar ekler. Bu
aktivite i¢in su, insan popiilasyonu, cevre, enerji ve gida basliklari 6nerilebilir. Daha sonra
ogrenciler "Dogal Kaynaklar Calisma Sayfasi" adl1 bir dijital etkinlik iizerinde ¢alisabilirler.
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|atitude
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Unite 7.3 Dil Sanatlari icin Bilgi Islemsel Diisiinme

Etkinlik 7.3.1 Siir Yazma, Elmas Siiri

Etkinligin amaci: Bu etkinligin amaci 6gretmen adaylarina siir yazma ile ilgili bilgi verme ve
ozellikle de elmas siirinin nasil yazildig1 konusunda bilgi vermektir. Ogrenenler isim, sifat ve
fiilin ne oldugunu biliyorlarsa elmas siirini olusturmada bir sorun yasamazlar.

Ogretmen adaylarina siir yazma ile ilgili teorik bilgilerin yani sira elmas siirinin nasil

yazilacaginin 6gretilmesi amaglanmigtir.

Siir yazma ve bilgilendirici metin yazma konularini ¢esitli etkinliklerle islerken bilgi islemsel
diisiinme etkinliklerinden Ozellikle soyutlama, ayiklama, Oriintii tanima, mantiksal sonug
¢ikarma, Oriintii ¢6ziimleme, yanlis bulma ve algoritma olusturma konularina odaklanilacaktir.

Anahtar Kelimeler: Siir yazma, siire¢ yaklasimli yazi 6gretimi, isim, sifat ve fiil

Ogrenme Ciktilar1 ve Olgme Degerlendirme Yéntemleri

Ogrenme Ciktilart

1. Tonlama ve telaffuza vurgu yaparak
okur.

Degerlendirme Yontemleri

Ogrencilere bir siir ve bir dykii okumalarini
sOylemek.

2. Siir okur.

Ogrencilere siir okutmak.

3. Okudugu metinlerdeki 6ykii 6gelerini
belirler. (Metnin konusu, yer, zaman,
karakterler)

SN1K sorular1 sorularak 6grencilere dykiiniin
ogelerini (karakter, konu, olay orgiisii, problem,
yer, zaman vb.) agiklatmak.

4. Okunan metnin igerigi i¢in uygun bir
baslik belirler.

Oykiilerin icerigine bagli kalarak dykiilere
uygun baslik bulmak.

5. Siir yazar.

Kontrol listesi kullanarak elmas siirlerini
degerlendirmek.

6. Isim ve sifatlarin metnin anlamina
katkisini agiklar.

Okunan bir oykiideki isimleri be sifatlar
bulmak ve bunlarin ciimlelerdeki anlamlar1
nasil etkiledigini agiklamak.

7. Fiillerin anlam 0Ozelliklerini kavrar.
Metin tiirlerini tanir.

Kendilerine verilen bir 6ykiide bulduklari
fiillerin islevlerini ac¢iklamak.
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Dusinme

8. Her ikisine de ornekler vererek diiz yazi | Diiz yaz1 ve siir alt1 nokta kriterlerine (fikirler,
ve siir hakkinda kisa bilgiler verir. organizasyon, sozciik se¢imi, cimlede akicilik,
ses ve gramer) gore kiyaslamak.

9. Metnin ana fikrini belirler. Oykiiniin ana fikrini agiklamak.

. + - DE (")ykii dinleme ve oykii hakkinda konusma

Icerisinde bolca isim, sifat ve fiil olan bir 6ykii “Dans Eden Kirmiz1 Ayakkabilar” dgrencilere
okunur. Okunan Sykiiniin bashg1 dgrencilerle ilk basta paylasilmaz. Oykii okunduktan sonra
Ogretmen SN1K sorulari sorar.

Oykiilerin linkleri: https://www.youtube.com/watch?v=6aHo79HsU9g

Oykii dinlendikten sonra 6gretmen asagidaki sorulari sorar:

Caron ayakkabilarini nerede bulmug?

Caron annesini hasta yataginda bulamayinca ne yapmis?

Caron’in ayakkabilar1 neden bu kadar dikkat ¢cekmis?

Caron annesini kaybettikten sonra basina neler gelmis?

Caron mavi renkli yeni ayakkabilarini neden hi¢ sevmemis?

Uvey annesi Caron’m kirmizi ayakkabilar1 almasini neden istememis?

Ogrencilerden dykiiniin ana fikrini bulmalarmi ve dykiiyii 6zetlemelerini isteyerek onlarda bilgi
islemsel diisiinme becerilerinden soyutlama becerisini kazanmalarina ¢aligilmaktadir.

1o & &R

.
AR Sunum: Farkh Sozciik Tiirleri

Ogrencilere farkli sozciiklere iliskin kisa bilgiler verilir. Farkli sozciiklerin tanimlar1 ve ciimle
i¢indeki islevleri ve anlama kattiklari tizerinde durulur.

Sozciik tiirleri hakkinda bir ¢alisma yapragi 6grencilerle paylasilabilir. Calisma yapragi asagida
verilmektedir:

Isimler: isim, canli varliklar, yerler, eylemler, nitelikler, varolus halleri veya fikirler gibi
belirli bir nesnenin veya bir dizi nesnenin adi olarak islev goren bir kelimedir.
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Sifatlar: Dilbilimde bir sifat, bir isim veya isim climlesini degistiren veya onu tanimlayan
bir kelimedir. Anlamsal rolii, ismin verdigi bilgiyi degistirmektir.

Fiiller: Bir fiil, sozdiziminde bir eylemi (getir, oku, yiirii, kos, 6gren), bir olay1 (olus, ol)
veya bir varlik durumunu (ol, var, dur) ileten bir kelimedir (konusmanin bir pargasi).

Isimler Sifatlar Fiiler
Okul Giizel Kosmak
Ogrenci Sikict Konusmak
Ulke Eglendirici Okumak
Sehir Kisa Dinlemek
Ayna Kalin Gelmek
Muz Uzun Dinlenmek
Elma Kiigiik Egilmek
Onliik Agir Okumak
Bilgisayar Yumugak Yasmak
Kalem Biiyiili Tasimak

# s Beyin firtinasi: Oykii Icin Uygun Bashik, Sifat, isim ve Fiiller Bulma

Ogrenciler ve 6gretmen adaylar1 hikaye ile ilgili tiim detay sorularni dogru cevapladiklarinda,
egitmen Ogrencilerden ve 6gretmen adaylarindan hikaye i¢in uygun bir baslik bulmalarini ister.
Tiim 6grencilerin ve 6gretmen adaylarinin cevaplart alinir ve higbir cevap filtrelenmeden
tahtaya yazilir. Daha sonra sinif olarak uygun bir baslik belirlenir.

Ogretmen Ogrencilere ve Ogretmen adaylarina hikdyede hangi sifatlar1 duyduklarini sorar.
Hikdye i¢inde gegen sifatlar tahtada listelenir. Ardindan, Ogrencilerden ve &gretmen
adaylarindan siralanan sifatlarin yani sira oykiide kullanilabilecek diger sifatlar hakkinda
diisiinmeleri istenir. Ayni silire¢ diger kelime tiirleri i¢in (isimler ve fiiller) tekrarlanir. Bu
nedenle, Ogrenciler ve Ogretmen adaylari, kullanilacak ve Oykiiniin igerigiyle ilgili farkh
isimler, sifatlar ve fiiller bulmak i¢in tekrar beyin firtinasi yaparlar.
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Disunme

Ogretmen, ogrencilerden ve aday ogretmenlerden oykii icin uygun bir bashk ve dykiiye
ekleyebilecekleri ek isimler, sifatlar ve fiiller bulmalarini isteyerek, onlarin bilgi islemsel
diisiinme becerileri icerisinde yer alan soyutlama, mantiksal akil yiirlitme ve Oriintii tanima

becerilerini gelistirmeyi amaglamaktadir.

Bireysel calisma: Simiftaki Nesneleri Secme, Uygun Sifatlar1 Bulma

Ogrenciler ve 6gretmen adaylari, “Kelime tiirleri hakkinda kisa bilgi” olarak adlandirilan dijital
etkilesimli bir etkinlik iizerinde ¢alisacaklardir. Bu aktivitede sinifta gordiikleri nesneleri okul

resmine suriklemeleri beklenir.

Daha sonra, 6grenciler ve 6gretmen adaylart “Sifatlar ve isimler” olarak adlandirilan etkilesimli
bir etkinlik {izerinde ¢alisacaklardir. Bu aktivitede dogru sifat ve isimleri verilen ciimlelerdeki
bosluklara siiriikleyerek anlamli climleler kurmalar1 beklenir.
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Drag the words into the correct boxes

| wore a at the party yesterday
Can you help me with lifting this ?
| put my in my closet

We met our new neighbors who moved to the

| started reading my during the summer vacation.

They bought for my mother on her birthday
| underlined the words | do not know with a

My uncle fell because he was sitting on a

| wore a . as the weather was very cold
The on the baby's head was very cute

Modiil 7 TeaEdu4CT

clean clothes
yellow beret
new novel
blue dress
small house
broken chair
gold earrings
woolen cardigan
heavy box

red pencil

Son olarak, 6grenciler ve aday 6gretmenler “Fiilleri bulun™ adli etkilesimli bir etkinlik tizerinde
calisacaklardir. Bu aktivitede kendilerine verilen on ciimlede fiillerin {izerine gidip tiklamalar:

beklenmektedir.

The presenter talked for over an hour.

The teachers all ran out the door the moment school was over.

Everyone who came will receive a prize .

To live in harmony with each other is man's greatest hope.

More than anything else, people want to be loved.

Dana laughed all the way to the beach.

Tim has said that he can't come on Tuesdays.

The plants will grow if you give them water and sunlight.

Only after we entered the dungeon did we know our true strength as warriors.

Flip those burgers nowl

Ogretmen, Ogrencilere ve ogretmen adaylarma hangi nesnelerin okula ve sinifa ait
olabilecegine karar vermelerini ve okulla ilgili goriintiileri ekranda gordiikleri okul binasi
resmine siiriklemelerini isteyerek, bilgi islemsel diisiinme becerilerinden mantiksal akil

yliriitme becerilerini gelistirmeyi amaglamaktadir.

Sunu: Siir Yazma
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Egitmen, “Siir yazma” ile ilgili bir sunum yapar. Bu sunum sayesinde, 6grenciler ve §gretmen
adaylar1 akrostis, bulunmus, somut/sekilli, elmas vb. dahil olmak {izere farkli siir tiirleri
hakkinda bilgi edinecekler; siire¢ yaklagimli yazma 6gretimi, ve siir yazmanin kurallarina
iliskin bilgi sahibi olacaklardir. Amag, 6grencileri ve 6gretmen adaylarini motive etmek ve
deneyimleyecekleri siirecin farkinda olmalarini saglamaktir. Sunum sayesinde, 6grenciler ve
O0gretmen adaylar1 farkli siir 6rneklerini gorecek ve belirli siir tlirlerinin 6zellikleri konusunda
fikir birligine varacaklardir.

Siir nedir?

= Siir diger yazim tiirlerinden
gorunimdne, tinisina ve
hissettirdiklerine bagli olarak farkhidir.

m Derin/yogun diisiincelerin ifade
edilmesinin bir yoludur.

m Diislincelerin zengin ve giizel bir
ifadeyle anlatimidir.

m Karmasik bir diistinceyi basitlestirebilir.
m Dinlemesi keyiflidir.

Egitmen bu etkinligi yaparken, 6grencilerden ve aday 6gretmenlerden siir tiirlerinin 6ne ¢ikan
ozelliklerini not almalarin1 ve akranlariyla benzerlik ve farkliliklarimi hissetmelerini ve
tartismalarin1 ister. Boylece egitmen, bilgi islemsel diistinme becerilerinden Oriintii tanima
becerilerini gelistirmeyi amaglamaktadir.

Oykiileyici Siir

m Belirli bir olay veya konu ileilgili
olabilir.

m Uzun bir éykiyi anlatabilir.
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Akrostis Siir

Bir s6zcligi yukaridan asadiya dogru
yazip, sdzciigin her harfi icim, o
harf ile baslayan bir dize
olusturularak yazilir. Uyakli olma
veya olmama, noktalama ve uzunluk
gibi 6lcitler yoktur.

Limericks/Bes Misralik Esprili Siir

m Genellikle komiktir ve glildiirmeye
ydneliktir.

m Bes misradan olusur.

m1l., 2., ve 5. misralan birbiriyle
uyakhdir.

m 3. ve 4. misralari birbiriyle uyaklidir.

1 a
12 a
§3 b
54 | b
5 a
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Egitmen 6grencilerden ve 6gretmen adaylarindan cinquin, Haiku, limeriks, diamente gibi bazi
siirlerin benzer ve farkli 6zelliklerini agiklamalarini ister. Daha sonra 6grencilerden asagidaki
ornekte oldugu gibi sinifta diamente siirinin yazilmasini ve elmas siirinin yazim siirecine iliskin
algoritma tasarlamasini ister:

Is the poem diamond shaped? # NO

YES
Does the poem consist of 7 verses? - NO

\ 4

YES

Does the first line consist of one word? ‘ NO

\

YES

Ogrenciler ve dgretmen adaylari algoritma tasarimlarin olusturmak i¢in asagidaki sorular
cevaplayacaklardir:

[lk satirdaki kelime bir isim mi?

Ikinci satirda iki kelime var m1?

Ikinci satirdaki iki kelime sifat m1?

Ikinci satirdaki sifatlar birinci satirdaki isimle ilgili mi?

Ucgiincii satirda ii¢ kelime var mi1?

Uciincii satirdaki fiiller birinci satirdaki isimle mi iliskili?

Son satirda bir kelime var m1?

Son satirdaki kelime bir isim mi?

Son satirdaki kelime ilk satirdaki ismin esanlamlist m1 ya da zit anlamlis1 m1?

Ogretim elemani, 6grencilerden ve dgretmen adaylarindan bir siiri gozleri kapali dinlemelerini
ve siirde anlatilan temay1 ve duygulari hayal etmelerini isteyerek, 0grencilerin ve dgretmen
adaylarinin soyutlama becerilerini gelistirmeyi ve onlardan bir siirin diamente olup olmadigin
belirlemelerini isteyerek Ogrencilerin bilgi islemsel diisiinme becerilerinden algoritma
tasarlama becerilerini gelistirmeyi amaglamaktadir.

A Beyin firtinasi: Siir hakkinda fikirler

Ogrencilerden yazacaklar siir icin bir baslik diisiinmeleri istenecektir. Ogrenciler fikirlerini
arkadaslariyla tartisir ve ardindan basliklarini kdgida yazar. Amag, Ogrencilerin siirin ne
hakkinda oldugunu diisiineceklerine dair kolektif bir izlenim olusturmaktir.  Egitmen,
ogrencilerden ve 6gretmen adaylarindan siirlerinin konusunu belirlemelerini isteyerek ve uygun
baglig1 bularak onlarin soyutlama ve Oriintli tanima becerilerini gelistirmeye ¢aligir.

39



Dil Ogretimi ve Sosyal Bilimler
Ogretmen Adaylari icin Bilgi islemsel Modiil 7 TeaEdu4CT

Didsunme

el 3
Sunu: Elmas Siiri

Bu modiilden ayrilmadan oOnce egitmen, elmas siirler hakkinda daha fazla bilgi verir.
“Diamante” kelimesi elmastan gelir ve bu bize onlarin seklini anlatir. Egitmen, elmas siir igin

sablonu gdsterir.

Writing Diamante

ADJECTIVE ADIJECTIVE

VERB VERB VERB
PARTICIPLE PARTICIPLE PARTICIPLE PARTICIPLE

VERB VERB VERB
ADIJECTIVE ADIJECTIVE
NOUN

Asagida iki tane elmas siir 6rnegi verilmistir. i1ki tek bir konuyu temsil ederken, ikincisi yaz ve
kis gibi z1t konular hakkinda yazilmistir.

kediler yaz
oyuncu, uzak sicak, nazik
saklanmak, takip etmek, yluzmek, giineslenmek, oynamak
atlayan fareler, yapraklar, kelebekler, arilar diinya uzakda doniiyor
tislamak, miyavlamak, mirlamak kartopu oynamak, kaymak, toplanmak
dikkatli, bekleyen soguk, sert
canlilar kis

Egitmen, 6grencilerden ve 6gretmen adaylarindan siirlerin tek bir konu {izerinde mi yoksa zit
bir konu iizerine mi yazildiklarin1 belirlemek i¢in okumalarini ve analiz etmelerini isteyerek,
Ogrencilerin ve 6gretmen adaylarinin bilgi islemsel diisiinme becerilerinden biri olan oriintii

tanima becerileri lizerinde calisir.
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Disunme

[
()
? ) Oriintii Tamma igin isbirligi

Ogrenciler ve 6gretmen adaylari elmas siir yazmay1 6grendikten sonra kurala uyan ve kurala
uymayan siir Ornekleri verilir. Kurala uyanlar1 posterin sag tarafina kurala uymayanlari

tablonun sol tarafina yapistirmalar1 istenir.

Matematik Ev
Eglenceli, heyecanli Sicak, sevimli
Cozme, diisiinme, yazma Dinlenmek, yemek yemek, paylasmak

Sayilar1 kesfetmek, kelimelerin tadini Mutlu olmak, tiretken olmak
sl el Calismak, yazmak, okumak

Okuma, riiya gorme, listeleme Rt seakiin

Keyifli, biiytilii Ofis
Edebiyat

Yaz

Kitap
Defter, agir Mevsim, sicak
Dinlemek, bakmak, diisiinmek Dinlenmek, giineslenmek
Sahip olmak giizel, tasimas1 kolay Soguk, kuru
[zlemek, istemek, giizel Kis
Parlak, pahali
Bilgisayar

Ogretmen, Ogrencilerden ve 6gretmen adaylarindan, elmas siirin dogru bigimini takip edip
etmediklerini belirlemek igin siirleri okumalarin1 ve analiz etmelerini isteyerek, 6grencilerin ve
Ogretmen adaylarinin bilgi islemsel diisiinme becerilerinden biri olan hatay: algilama/se¢me

becerileri izerinde etkilidir.
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Etkinlik 7.3.2 Bilgilendirici Metin Yazma, Fosiller Hakkinda Ogrenme

Etkinligin Amaci: Bu etkinligin amaci, fosilleri anlatan kurgusal olmayan metinler yardimiyla
Ogrencilerin ve Ogretmen adaylarinin okudugunu anlama ve betimsel yazma becerilerini
artirmaktir. Bu etkinligin konusu, kurgusal olmayan metinleri inceleyerek fosiller hakkinda
bilgi edinmek ve sorular1 cevaplamaktir.

Bu {initede, ¢esitli etkinliklerle 6grencilerin ve Ogretmen adaylarinin 6zellikle soyutlama,
ayirma, Orlintli tanima, mantiksal akil yiirlitme, Oriintii ayristirma ve algoritma tasarimi
konularinda bilgi islemsel diisiinme becerilerinin gelistirilmesi amaglanmaktadir.

Bu modiil, ilkokul 6grencileri ve ilkokul 6gretmeni olarak gérev yapacak ogretmen adaylari
i¢in tasarlanmistir.

Anahtar Kelimeler: Okudugunu Anlama, Ag¢iklayict Yazma, 3N semasi

Ogrenme Ciktilar1 ve Olcme Degerlendirme Yontemleri

Ogrenme Ciktilar Degerlendirme Yontemleri
1. Okuma materyalinin ana kisimlarini Icerik sayfalarim, sdzliikleri bulur. Kurgusal
tanir. Kitabin 6n kapagi, arka kapagi ve olmayan kitaplarin 6n ve arka kapaklarini
icerigi hakkinda kisa bilgi verir. gosterir.

2. Okunan metin ile ilgili sorular1 cevaplar. | Fosiller ve kayalarla ilgili sorular1 yanitlar.

e e e Fosiller ve kayalar hakkinda sorular sorar.
3. Metin ile ilgili sorular sorar.

. Okurken not alir ve altini1 ¢izer.
4. Okuma stratejilerini uygular.

5. Baglami kullanarak kelime ve
deyimlerin anlamlarini tahmin eder. a)
Ogrencilerden sdzliiklerden tahmin edilen
kelime ve ciimlelerin anlamlarini kontrol Kelimeleri tanimlamak icin sézliikkler kullanir.
etmeleri beklenir. b) Ogrenciler yeni
ogrendikleri kelime ve deyimlerden bir
sozliik olusturmaya tesvik edilir

6. Metin tiirlerini ayirt eder. Anlati, Benzerlikleri ve farkliliklar1 karsilagtiran

bilgilendirici metin ve siir 6rnekleri metinler yazar.
vererek genel kisa bilgi verin.
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7. Hikaye edici ve bilgilendirici metinleri
olusturan unsurlar1 tanir. Giris, gévde ve
sonug bolimleri hakkinda kisa bilgi verir.

Bir metnin / malzemenin / kaynagin
baslangicini, ortasini ve sonunu gosterir.

8. Bilgi kaynaklarini etkin kullanir. Bilgiye
erismek icin basili ve dijital igerikte
icerigin ve sozliglin nasil kullanilacagi
hakkinda bilgi saglar.

Basili ve dijital kaynaklari etkin kullanir.

9. Bilgi kaynaklarinin giivenilirligini
sorgular. Yazili kaynaklar (dergi, kitap,
brosiir, gazete vb.) Incelenir ve
degerlendirilir.

Gergekleri fikirlerden ayirir.

10. Bilgilendirici metin yazin.

Fosiller lizerine yazilar yazar.

T

Ozellikleri

A l i l Isinma etkinligi: Bilgilendirici Metin Nedir? Bilgilendirici Metinlerin

Amag, gercekler, goriisler ve kurgusal olmayan metinler hakkindaki 6nceki bilgi ve inanglari
kesfetmektir. Egitmen, aciklayict metinler hakkinda bir sunum kullanarak modiilii tanitir.

Bilgilendirici Yazmada:

desteklenir

Amac bilgilendirme, raporlama ve aciklamadir

Aciklamalar kisa ve dogru yapilir

Kavramlan aciklamak icin drnekler verilir

Anlam bilinmeyen kavram ve sozclikler aciklamr

Gercekler ve inamsglar birbirinden ayrlir, gercekler veriler ile

Sorulan sorularin amaci agiktir
Onemli noktalar vurgulanir

m Gortinen, belirli farkliliklar aciklanir ve desteklenir

m Oneriler verilir

Egitmen iki resim gosterir ve Ogrencilere ne diisiindiiklerini sorar; benzerler mi degil mi?
Hangisi kurgusal veya kurgusal olmayan olabilir? Ve neden?

Egitmen, Ogrencilerden ve Ogretmen adaylarindan, gozlemlenen iki resim arasindaki
benzerlikler ve farkliliklar hakkinda konugmalarini ister. Bunu yaparken, egitmen bilgi islemsel
diistinme becerilerinden biri olan Sriintii tanima becerilerini artirmay1 hedefler.
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Kaynak:
https://pl.pxfuel.com/preview/446/304/923/tree-beauty-in-nature-scenics-nature-mountain-wat

er-tranquility-tranquil-scene.jpg

Ek olarak, 6grencilere ve 6gretmen adaylarina, dnceki bilgilerini almak ve agiklayici yazmanin
dogas1 hakkinda diisiinmeye tesvik etmek icin agagida verilen agik uclu bir soru sorulacaktir:

Bize “kurgu dis1” nin ne oldugunu agiklayan bir ciimle yazin. Eger birisi bunu zaten
acgiklamissa, bunu kendi sozlerinizle aktarir misiniz?

Egitmen, oOgrencilerden ve Ogretmen adaylarindan, asagidaki ciimlelerden hangisinin
bilgilendirici metinlerin 6zelliklerini, hangilerinin diger tiirlerin 6zelliklerini tanimladigini
belirlemelerini ister. Ogrenciler ve 6gretmen adaylari, her bir ifadenin yanina dogru veya yanlis
yazarak bu aktiviteyi tamamlayabilirler.

GENERALLY IN EXPOSITORY WRITING:

OZELLIKLER DOGRU  YANLIS
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Amag bilgilendirmek, raporlamak veya agiklamaktir.

Bilgi her yerden alinabilir.

Anlami bilinmeyen kavramlar ve kelimeler tanimlanir.

Amag, kendi deneyimlerimiz hakkinda bilgi vermektir.

Gergekler ve inanislar agikga ayirt edilir.

Oneriler sunulur.

Onemli noktalar vurgulanr.

Amag okuyucular eglendirmektir.

Gergekler ve inaniglar birbirinden ayr1 degildir.

Ogrencilerden ve Ogretmen adaylarindan hangi ifadelerin dogru, hangilerinin bilgilendirici
yazma ile ilgili olmadigini belirlemelerini isteyerek, Ogrenciler ve Ogretmen adaylarinin
kararlarin1 verirken bilgilendirici metin yazmanin 6zelliklerini diisiinmeye zorlanirlar. Boylece
egitmen, bilgi islemsel diisiinme becerilerinden biri olarak mantiksal akil yiirlitmeye dayali

siniflandirma becerilerini gelistirmeye c¢alisir.

il

[
L BII
~ ~

4 4 N

! ! Beyin firtinasi: Bilgilendirici metinler

Egitmen, 6grencilerden ve dgretmen adaylarindan etraflarinda gorebilecekleri farkl: tiirden
bilgilendirici metinler hakkinda beyin firtinas1 yapmalarini ve bir liste olusturmalarini ister.
Ogrenciler ve 6gretmen adaylarinin 6rnekleri asagida verildigi gibi siralanabilir:

Is bagvurular:

Bivografi

Durum ¢alismalari

Kavram dgretimi kitaplar
Gosteriler

Sozlikler

Yonergeler

Bilgilendirici kitaplar, bilgi notlar
Tarihi metinler/dokiimanlar
Goriismeler

Dergiler

Etiketler

Mektuplar

Logolar

Hatira notlan

Gazete yazilan
Bilgilendirici gocuk kitaplar:
Tarifler

Referans kitaplar
Tepki yazilan
Ozgegmislerve dzetler
Bilimsel notlar
Anketler

Ders kitaplar:

Seyahat Rehberleri
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Dusinme

Ardindan egitmen “Bilgilendirici metin tiirleri” ve “Bilgilendirici metinler” adli sunumlari
yapar.

Sorgulama stratejilert:

m Soru sorma / Bir konu bulma
m Hipotez gelistirme

m Veri toplama

m Veriyi analiz etme ve sunma

m Sonug¢lar degerlendirme

Sorgulama stratejilert:

m Soru sorma / Bir konu bulma

m Merak sorulari: “Gokyiizii neden mavi?”

m Retorik sorular: “Gercekten bir hayvamim olsun istiyor
muyum?”

m “Eger” sorulari: “Eger iilke lideri ben olsaydim, neler
yapmam gerekirdi?”

m Detay sorular:: kim, ne. nerede, ne zaman ve neden “O
bolgede kimler yasadi?”

m Kritik sorular: “Neden sebze yemek zorundayiz?”

m Siiphe sorulari: “Ogrenciler gorevlerini rubrige gore
yapmadiklar1 halde neden tam puan almak isterler?”
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Dusinme

Sorgulama Stirecinde Sorulabilecek
Sorular:

m Konu hakkinda ne biliyorum?
m Ne bildigim hakkinda neleri bilmiyorum?

m Okuyucularin benim bildiklerim hakkinda
neleri bilmeye ihtiyaci var?

m Neleri 6grenmeye ihtiyacim var?

m Konu ile ilgili neleri 6grenmek isterim?

m Konu ile ilgili ne yapmak isterim?

m COzUlmesi gereken problemler neler?

m Bu problemlerin ¢6ziumu kimlerde olabilir?

Daha sonra egitmen onlardan asagida listelenen hangi tiir materyallerin tipik kurgusal olmayan
metin tiirleri oldugunu ve hangilerinin olmadigmi ayirt etmelerini ister. Ve nedenlerini

agiklattirir.
Metin ornekleri

Ders kitaplar Reklamlar ~ Durum ¢alismalari Gosteriler Levhalar
Okuma Listeleri ~ Seyahat rehberi Mektuplar Hatiralar Biyografi
Sozliik Riiya giinliikleri Kendini baskasinin yerine koyma giinliigti

Is basvurular Alan taramalari Yonergeler Akrostis  Elmas siiri
Oykii Fabl

Bilgilendirici metinlere ornekler Bilgilendirici metin olmayanlar
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Dislinme h

Ogretmen, o6grencilerden ve Ogretmen adaylarindan kurgusal olmayan metin Orneklerini
belirlemelerini isteyerek ve kararlarmin ardindaki kriterleri agiklatarak, bilgi islemsel diisiinme
becerilerinden biri olan mantiksal akil yiiriitmeye dayali siniflandirma becerilerini gelistirmeye
caligmaktadir.

R

l
3 ‘i Gerc¢ek mi? Inanis m?

Egitmen, goriisler hakkinda kisa agiklamalar yapar ve ardindan 6grencilerden ve &gretmen
adaylarindan asagidaki sorular1 cevaplamalarini ister:

o (Cok giiclii bir sekilde inandiginiz goriisler nelerdir?
e Bir goriis gerceklere dayanmali mi1?
e Birinin fikrinin inandiric1 olup olmadigina nasil karar verebiliriz?

Gergekler ve Inamiglar: Egitmen &grencilere ve dgretmen adaylarina, bilgilendirici metinlerini
olustururken “bence” veya “Bunu diisiiniiyorum/hissediyorum/inantyorum” gibi gecis ifadeleri
kullanarak inanglarin1 veya fikirlerini vurgulayabileceklerini hatirlatir.

Gergek mi? Inams mi?: Egitmen, gergegin sorgulama yapmaksizin herkesin bilecegi ve kabul
edecegi bir sey oldugunu aciklar. Ote yandan, bir inanis, bazi insanlarm diisiindiigii veya
hissettigi bir seydir, ancak herkes icin dogru veya gegerli olmayabilir. Egitmen gercekler ve
goriigler i¢in 6rnek ifadeler verir. Gergeklere iligskin ifade 6rnekleri:

e Ankara Tiirkiye’nin bagkentidir.
e ki kere iig, altidir.
e Bir yilda dort mevsim vardir.

Inanislara iliskin ifade drnekleri:

e Ankara, Paris’ten daha giizel.
o Kopekler kedilerden daha iyi evcil hayvanlardir.
e Fast food yemek ruhunuza iyi gelir.
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Dusinme

Grup calismasi: Gercek ya da Inams?

Gergekler ve goriisler hakkinda bilgi aldiktan ve birden fazla 6rnek gordiikten sonra,
ogrencilerden biitiin sinif olarak "Fikirleri veya Gergekleri Kullanin" adli bir ¢aligma sayfasini
doldurmalar1 istenir. Ogretmen dgrencilerin diisinmelerine yardimci olur ve dogru cevaplari
bulmalari i¢in onlara rehberlik eder.

Fact or Opinion

Afact is a statement that can be tested by experimentation, observation, or research and shown to be true or untrue.
An opinion is a person’s belief, feeling, or judgment about something. It is a subjective or value judgment, and it cannot be proven

Directions: Read each question. Decide whether each example is a fact or opinion. Choose the word, fact or opinion beside the appropriate sentence.

Movies are generally more interesting than books
O Opinion

O Fact

There are 12 months in the year
QO Opinion

Q Fact

Egitmen, Ogrencilere hangi ciimlelerin gercek, hangilerinin inanmis oldugunu sorarak ve
kararlarinin ardindaki kriterleri agiklatarak, bilgi islemsel diisiinme becerilerinden biri olan
mantiksal akil yiirtitmeye dayali siniflandirma becerilerini gelistirmeye ¢alisir.

Fosiller Hakkinda Video izlemek

Egitmen, “Fosiller nedir ve nasil olusur?” isimli 3 dakikadan biraz daha uzun olan videoyu
izledikten sonra 6grenciler fosiller ve nasil olustuklar1 hakkinda konusurlar. Egitmen videoyu
izledikten sonra fosil olusumundaki adimlarin sirasinin 6nemini vurgulayarak, bu sira dogru
takip edilmezse fosillerin olugsmayacagina isaret eder. Daha sonra egitmen, 6grencilerden fosil
olusumuyla ilgili siireci ve adimlar1 tanimladiklar1 bir algoritma tasarimi olusturup yazmalarini
ister. Bdylece, egitmenler 6grencilerin algoritma tasarim becerilerini artirabilir ve 6grenciler
fosil olusturma siirecini 6zetleyecekleri ic¢in, bilgi islemsel diisiinme becerilerinden biri olan
soyutlama becerilerini de artiracaklardr.

Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=0DRZImJ1e9k
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Didsunme

a a Bir Miize Gezisi: Dinozorlar: Kesfetmek

Ogrencilerin ¢esitli fosil 6rneklerini gorebilecegi bir miize ziyareti diizenlenebilir (&rnegin,
Tiirkiye'deki Ankara MTA Miizesi). Miizeden goriintiiler asagida verilmistir. Miizeyi gezerken
ogrenciler, neler gorecekleri konusunda bilgilendirilir.

LA

Miizedeki bir uzman, égrencilerin fosillerle ilgili sorularini yanitlayabilir. Ogrencilerin sorular
sunlari icerebilir:

“Bu dinozorlar hangi déoneme ait?”

“Dinozor iskeletleri nerede bulundu?”

“Bu kadar ¢ok kemik nasil bir araya getiriliyor?”

“Dinozorun hangi viicut par¢asin1 hangi kemikler olusturur?”

Bu sirada egitmen de 6grencilere sorular sorar:

“Bu dinozor fosilinin bacaklarindaki kemikler, o dinozorlarin kemiklerinden daha mi
uzun, daha m1 kisa?”

“Kuyrugunda kag tane kemik olabilir?”

“Ayak kemikleri nasil?”

“Ne kadar uzun olabilir?”

“Kag kilo olabilir?”

“Bu dinozoru hangi hayvanlarla karsilagtirabiliriz?”
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Egitmenlerin sorularimi yanitladiktan sonra 6grencilere, gézlemlerine gore dinozor iskeletlerini
cizmeleri i¢in bir kagit ve farkli renkli boya kalemleri verilir.

Gezi sirasinda egitmen ve Ogrenciler fosillerin fotograflarini g¢ekebilirler. Miizede ¢ekilen
fotograflarin ardindan okula doniip bazi degerlendirmeler yapabilirler. Ogrenciler tiim sinif
olarak gezileri hakkinda bir 0ykii olusturabilir ve ardindan drama etkinligi gerceklestirilebilir.

Ogrencilere dinozorun hangi kemiklerinin dinozorun viicudunun hangi kismina ait oldugunu
veya o kemigin hangi doneme ait olabilecegini, o kemigin nerede bulunmus olabilecegini
sorarak Ogrencilerin soyutlama, mantiksal akil yiiriitme, karar verme ve Oriintii tanima
becerileri gelistirilmeye caligilir.

AY

e
a5
AN Drama Etkinligi: Dinozorlar Donemi

Ogrenciler dinozorlar déneminde yasadiklarini hayal edebilirler. Dramanin 1snma agamasinda
iki veya daha fazla 6grenci bir araya gelerek bir dinozor olusturabilir. Canlandirma agamasinda
ogrenciler, ne yaptiklarini, ne yiyeceklerini, nerede uyuyacaklarini ve oldiiklerinde hangi
kosullarda olduklarini tartigabilir ve canlandirabilirler. Dramanin degerlendirme asamasinda
ogrenciler donuk imge olusturabilir ve 6lii dinozorlar gibi davranabilirler. Drama etkinligi
tamamlandiktan sonra 6grenciler tarafindan yapilan resimler ve miizede ¢ekilen fotograflar
sinifta sergilenebilir.

4N

Ogretim eleman1, 6grencilerden drama yaparak eski giinleri hayal etmelerini, rol almalarini ve
rol yaparak o donemi yansitmalarini ister. Boylece bilgi islemsel diisiinme becerilerinden biri
olan soyutlama becerisini artirmaya calisir.

LG CHIG
" "
~ ~

s an 2Z) Odev: Fosiller Uzerine Arastirma Yapma

Ogrencilerden fosiller hakkinda arastirma yapmalar1 istenir. Fosiller hakkinda zaten bazi
bilgiler edindikleri i¢in, kendilerinden 3N semasini doldurmalari istenir ve ¢aligma sayfalarina
yazdiklar1 sorulara cevap bulmak icin basili ve dijital kaynaklar1 okuyabilecekleri hatirlatilir.

Fosiller hakkinda Fosiller hakkinda Fosiller hakkinda
neler biliyorum? neler biliyorum? neler biliyorum?
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Ogrenciler, yukarida verilen ¢alisma kagidimin orta kisminda sorabilecekleri farkli diizeydeki
sorular hakkinda bilgilendirilir. Egitmen, asagidaki gibi ti¢ farkli soru seviyesi i¢in 6rnekler

verir:

Seviye 1: SN1K sorulari

Ne zaman. . .?

... kimlerdir?

Seviye 2: iligkilendirme ve baglantilar
........ ile .......y1 nasil karsilastirirsiniz?
....nin Ozelliklerini agiklar misiniz?
....nin ana fikrini tanimlayabilir misin?

....y1 nasil 6zetlersin?

Seviye 3:
Neden .... Seklinde diisiiniiyorsun?

Hangi kanit1 buldun?

.. ile ... arasinda bir ayrim yapabilir misin?

...n1n sonucunu tahmin edebilir misin?

Daha sonra 6grenciler, sinifta kendilerine verilen gecis sozciiklerinden bazilarii kullanarak

fosillerle ilgili bilgilendirici bir metin olustururlar. Gegis ifadeleri:

Kisacasi ...
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Acikcasi. . .

Sonug olarak ...

Ancak . . .

Bu nedenle. . .

Diger yandan . . .

Yani. ..

....ytanlhyorum. ..

Hala. ..

.... 0lmasma ragmen . . .
Bu yiizden . . .

.... bunu gosteriyor. . .

.... bunu belirtir. . .

.... buna pek benzemez. . .
Daha sonra . . .

Diger bir temel 6zellik ise. . .

Bu kavramin bir 6rnegi. . .

Egitmen, Ogrencilerden 3N semalarin1 doldurmalarinmi ister. Semada sol kutucuga 6grenciler
fosiller hakkinda var olan 6n bilgilerini, orta kutucuga fosiller hakkinda 6grenmek istediklerini
ve sagdaki son kutucuga da fosiller hakkinda 6grendiklerini yazarlar.

Egitmen, bu 6devi vererek Ogrencilerin Orlintii tanima ve ayristirma becerilerini artirmaya
calisir.

\ 4

7
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+ Grup Cahsmasi: Kutulardaki Kemikleri Bulma

Ogrenciler, 3-4 kisilik gruplar halinde, 6gretmenin hazirladig: toprak dolu kutularin yanina
gelir.
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Kaynak: http://tippytoecrafts.blogspot.com/2012/06/dramatic-play-dino-camp.html

Egitmen, “Simdi hepiniz paleantologsunuz, yani bir fosil bilimcisisiniz. Bu onliikleri giyip,
gruplar halinde kutulardaki hayvan kemiklerini bulacaksiniz. Sert nesneler kullanirsaniz,
kemiklere zarar verebileceginizi ve incelemelerin yapilamayacagini unutmaymn. Bu nedenle,
yalnizeca firg¢alart kullanarak aragtirmaya baslayin. Buldugunuz kemikleri gruplamaya ¢alisin.
Gruplarinizda kemiklerin hangi hayvana ait oldugunu, bu kemiklerin hayvanin viicudunun
hangi kisimlarina ait oldugunu tartisin. Bu hayvanlarin kag¢ yil yasadiklarini, ne yaptiklarini
diisiiniin ve bu konularda bir gozlem raporu yazin” der. Egitmen, 6grencilerden bu etkinligi
yapmalarini isteyerek, bilgi islemsel diisiinme becerilerinden bazilar1 olan oriintii tanima ve
mantiksal akil yiirlitme becerilerini artirmay1 hedefler.

‘.
&
+ Bulunan Kemikler Hakkinda Bilgilendirici Bir Metin Yazma

Egitmen, bilgilendirici metin yazarken kullanilabilecek farkli metin tiirlerine iligkin bir sunum
yapar.

Bilgilendirici metin yapilari:

m Aciklayict vazilar

m Siralama/Kronolojik siraya koyma vazilart
m Benzerlik ve farkhiliklart karsilagtuma

m Sebep / Sonug

® Problem / (6ziim
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Aciklayict vazilar:

® “X nedir?”
® “X’1 nasil betimlersin?”

m “X’1n dzellikleri nelerdir?”

Ogrenciler, yazilarinda kullanacaklar1 anahtar sézciikler hakkinda bilgilendirilir:

Benzer sekilde, farkl
Olmasina ragmen
Heniiz

Buna ragmen

Ayni sekilde,

Bunun yerine

...na benziyor

Ote yandan

Tam tersine

Oysa

Ogrencilerin icerisinde farkli kemikler iizerinde karsilastirma yapacaklari metinleri asagida
verilen “Alt1 Ozellik” isimli kontrol listesi ile degerlendirilir:

Alt1 Ozellik icin Kontrol Listesi

Alt1 Nokta Gosterge Evet Hayir
Igerigi bilgi verici ve agiklayici olarak sunar O o
Tezini desteklemek i¢in gercekleri ve kanitlar O O
Fikiler kullanir
Net bir ana fikir gelistirir i mi
Ilging ve destekleyici bilgileri raporlar m m
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Gergekleri destekleyen ve desteklemeyen i i
ornekler sunar
Konusunu siirlandirir, gerektiginde daraltir O mi
Tanimlanabilir bir organizasyon yapisi ve O O
bilgilendirici metin stratejileri kullanir
Organizasyon Fikirlerin biitiinliik gosterdigi paragraflar yazar i i
Ana fikri olusturmak i¢in baglaglar ve anahtar i i
sozciikler kullanir
Metin i¢inde olaylar ve fikirler mantiksal bir o o
sira izler
Anlami kolaylagtirmak i¢in alt bagliklar O O
kullanir
Nesneldir i o
Uzman gibi ve ikna edici yazar i mi
Ses Essiz bir bakis acis1 ortaya ¢ikarir i o
Net bir izleyici duygusu tasir i mi
Sectigi konuya dair tutkusunu belli eder O o
Ciimleleri baglar i i
Ozlii ve cesitli ciimleler kurar i o
Ciimlede Akiciik
Bilgilendirici kelimeleri uygun cagrisimlarla o o
kullanir
Sozciik Secimi Konuyu veya gergekleri dogru bir sekilde o o
tanimlayan kelimeler kullanir
Bilinmeyen kavram ve terimleri tanimlar i i
Alintilar1, dipnotlari ve alintilanan bilgileri O o
tanimla
Gramer Kaynakgea igerir i o
Sayfa numaralar1 ekler i mi
Sayfa diizeninde marjlar1 dogru kullanir i o
Paragraf basini icerden baslatir. Sozciikleri O o
dogru yazar
Noktalama isaretlerine dikkat eder i i
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Ogretmen, dgrencilerden kurgusal olmayan bir metin olusturmalarii isteyerek ve onlardan bu
tiire ait anahtar kelimeleri kullanmalarini isteyerek, bilgi islemsel diisiinme becerilerinden biri
olan soyutlama becerilerini artirmay1 hedefler.

[
e Ky
) Oriintii tanima: Kayalar1 Farkh Gruplara Ayirma

Ogrencilere ii¢ tiir kaya oldugu soylenir. Sunumda katilagma, metamorfizma ve tortul kayag
gorilintiileri gosterilir ve bunlarin farkliliklar1 ve benzerlikleri tartisilir. Ogrencilerden farkli
kayalarin resimlerine bakmalar1 ve bunlari siniflandirmalart istenir.

IGNEQUS ROCKS ‘ |
Kaynak:

https:/tr.pinterest.com/pin/166070304987449908/nic_vI1=1aecGE68H{8JqpCcD14xIxI.v%2Bu
CqSYxFddYyz1cvkgecGCwQSTSINQ%2BE3DXE2ghGWcIM
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Igngous Roeks
ﬂ.t.c

Andesite Anorthosite Carbonatite Diorite
Gabbro Granite
Peridotite Pumice Rhyolite Scoria snowflake
Obsidian
Syenite Trachyte Volcanic Ash Volcanic
Breccia

Kaynak:
https://tr.pinterest.com/pin/139752394662656869/Mic_vi=laYeJw7wvVpCFubaihcVCMA774
79q0e80rt0iuD8IMPf6gX0up%2B21u%2F3jnuaJNfvije

Ogrencilere ii¢ tip kaya 6rnegi yapmalari i¢cin malzemeler (kil, ¢akil taslar1, seffaf ve parlak
boncuklar, dogal ¢imento, limon tuzu ve deniz kumu) verilir. Bu etkinlikleri yaparak egitmen,
Ogrencilerin bilgi islemsel diisiinme becerilerinden olan siniflandirma ve Oriintii tanima
becerilerini gelistirmeye ¢aligir.

Yazma Etkinligi: Halk Inancinda Fosillerin Yeri

Bu etkinligin amaci yaratici diisiinmeyi ve yazmayi tesvik etmektedir. ¢liyordu. Fosiller baglikli
kitabin 16. ve 17. sayfalarindaki ilgili boliimler bilgi olarak 6grencilerle paylasilir. Gergek
Unicorn’un gorseli ve Oykiisii 6grencilerle paylasilir. Ardindan 6grencilere yilan tasi, sihirli
taglar, simsek, siinger boncuklar ve hayirli ¢orekler resimleri gosterilir ancak bu gorsellere
iliskin ac¢iklamalar okunmaz.
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Ogrencilerden, bu objelerin gercekte ne olduklar1 (fosil olmadan 6nce) ve sectikleri bir veya
daha fazla gorsel hakkinda halkin inanglarinda bu nesnelerin giiscleri, nelere iyi gelebilecekleri
ve neler yapabilecekleri hakkinda ikna edici kisa bir metin olusturmalar istenir.

Bu aktivitede Ogrenciler hayal giiclerini kullanabilir ve acgiklayici metinlerine bazi fikirler
ekleyebilirler. Egitmen, bu etkinlikleri yaparak, bilgi islemsel diisiinme becerilerinden biri olan
soyutlama becerilerini gelistirmeye ¢alisir.
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Bazi Detaylar

Bu modiilde sunulan o6grenme kaynaklari, ozellikle ilkokul/ortaokul 6grencileri igin
tasarlanmistir. Ancak 6gretmen adaylar tarafindan pilot uygulamada da kullanilabilirler. Bu
sayede Ogretmen aday1 6grenci olarak etkinligi deneyimlemekle kalmaz, 6gretmen olduktan
sonra nasil davranmasi ve etkinligi diizenlemesi gerektiginin de farkina varir. Ayrica
etkinliklerde her zaman iilke ve yas farkliliklarina gore gerekli uyarlamalar, sadelestirmeler ve
eklemeler yapilabilir.

g
ﬂ Uygulama fikirleri

Buradaki 6gretim etkinlikleri ve materyalleri ilkokul/ortaokul 6grencileri i¢in gelistirilmis olsa
da ornek olarak hazirlanmigtir. Bu nedenle, bu materyallerin daha zor ve ¢esitli versiyonlari,
iilkelerin ve yas seviyelerinin farkli ihtiyaclarina cevap verecek sekilde esnek bir sekilde
hazirlanabilir. H5P arac1 ve diger ¢aligma sayfalar1 araciligryla saglanan dijital etkilesimli
alistirmalar da yol gosterici olabilir ve uygulayicilarin beklentilerine gore gelistirilebilir ve
revize edilebilir.
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