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Ny
Modulio apZzvalga ir tikslas

Mokytojams svarbu gerai pasirengti sekmingam informatinio mastymo mokymui. Mokytojams svarbu
gebéti organizuoti mokiniy ugdyma ir juos jtraukti j informatinio mastymo mokymasi prasmingose
sprendimui siekiant skatinti mokiniy motyvacija ir jsitraukimg mokantis informatinio mastymo
koncepty (savoky) ir jgidziy. Modulyje naudojama Valentinos Dagienés ir kt. darbe apibrézta
informatinio mastymo kompetencija.

Pirmoje dalyje pristatomas konstrukcionizmas kaip konceptualus mokymosi veiklos pagrindas ugdant
informatin] mastymga. Kitose dalyse nagrinéjamas tinkamy informatinio mastymo mokymosi strategijy

v v —

kiirimas taikant i$8tkiais grista konstrukcionisting pedagogika. Paskutinése dalyse pateikiama medziaga,

v —

padedanti kurti i§Stikiais grindziamas veiklas klaséje ir mokiniy vertinima.

9 modulyje pateikti mokymo modeliai remiasi Seymouro Paperto (Seymour Papert,
http://www.constructionism2018.fsf.vu.It/history-of-constructionism/) pasitlyta ir iSplétota
konstrukcionizmo paradigma, kuri buvo iSpopuliarinta Europos mokyklose konferencijose ir Zurnaluose
(pavyzdziui, https://issep2020.tlu.ee/, https://constructivist.info/). Pirmoji modulio puséje suteikiamos
mokytojams atitinkamos zinios apie konstrukcionizma kaip pedagoginj metoda. Antroje modulio dalyje
mokoma taikyti konstruktyvistinius modelius kartu su mokymosi i§§tukiais, ypac¢ su i$uikiais, susijusiais
su supancia aplinka. Taip mokiniai jgyja motyvuojancios patirties, susijusios su informatiniy sistemy ir
technologijy svarba ir galimybe jas apsvarstyti.

Veiklos yra skirtos susipazinimui su pratimais, kuriuos galima naudoti pamoky metu. Modulyje
aptariami metodai ir pateikiami iStekliai, kuriuos mokytojai gali naudoti kurdami savo uzduotis
mastymo integracija su kitais dalykais, pavyzdziui daile, technologijomis, matematika, fizika,
atsizvelgiant | Svedijos mokykly ugdymo programas. Zvelgiant pladiau STEAM dalykai gali bati
laikomi modulio veikly tikslu. Kai kurie kritinio mastymo i$Stukiai taip pat gali turéti sasajy su kalby
mokymu ar gramatikos jtvirtinimu.

’lt Tiksliné grupé ir iSankstiniai reikalavimai

Modulis skirtas pradedantiesiems ir biisimiems mokytojams, besidomintiems skaitmeniniy technologijy
naudojimu klas¢je. Siame modulyje pateikiama medziaga, apimanti konstruktyvizmo ir
konstrukcionizmo mokymosi teorijy, aptarty 1 modulyje, taikymg. Siame modulyje daroma prielaida,
kad mokomasi dalyko, j kurio programg numatoma jtraukti j informatikg, ir kad mokymo programos
teorijos ir aiSkinimo lygis yra toks, kokio tikimasi i§ dirbanc¢io mokytojo arba prieSmokyklinio ugdymo
mokytojo, jau turinCio tvirtg dalykiniy ziniy pagrinda.
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ISankstinés Zinios

Projektais grindziamo mokymosi turinys pateikiamas pirmajame modulyje. Taciau, kad bty
paprastesnis darbas su $iuo 9 moduliu, jo pirmoje dalyje pakartojami svarbiausi dalykai. Pageidautina 9
modulj nagrinéti, kai jau susipazinta su 2 moduliu ir jo iStekliais.

Raktiniai ZodZiai

Projektais grindziamas mokymasis, i$§tikiais grindZziamas tyriné¢jimas, konstruktyvizmas.

Susijusios kompetencijy sistemos

DigCompEdu ir mokytojo profesijos standartas, Digital Competence Framework for Educators
(nuoroda), lietuviskai: https://www.nsa.smm.lt/wp-content/uploads/2020/10/DigCompEdu-LT.pdf

=

=
sl Mokymosi rezultatai ir vertinimo metodai

fvw —

9 modulis ugdo mokytojo kompetencija taikyti i$sikiais ir projektais grindziamus mokymosi metodus,
padedancius ugdyti mokiniy informatinio mastymo jgiidzius. I$§ukiy naudojimas plétojamas kaip biidas
padidinti informatinio mastymo veikly tikslingumg ir mokiniy motyvacijag. Modulyje pateikiami
empiriSkai patvirtinti modeliai ir mokymosi veikly planavimo gairés mokytojams, susiduriantiems su
informatinio mastymo turinio kirimu visuose privalomojo ugdymo lygmenyse. Kartu su Kkitais
moduliais daugiausia démesio skiriame Sioms sritims:

1. Konceptualioji kompetencija: jgyti kontekstualizuotg supratima apie informatinio mastymo

TNV —

fvw —

algoritmus, analizavimg ir Sablony atitikima, atliekant i$Siikiais grindziama edukacing veikla
klaséje ir internete;

2. Pedagoginé kompetencija: veiksmingas metody ir priemoniy, skirty informatiniam mastymui
integruoti j ugdymo programa ir j veiklas klaséje, planavimas, kiirimas ir jgyvendinimas;

3. Reflektyvioji kompetencija: gebéjimas vertinti mokymosi veikly planavimg ir kiirimg bei
taikyti mokymo planus, priemones ir veiklas, atsizvelgiant j nacionalinius vertinimo kriterijus,
atsizvelgiant j atitinkamg ugdymo programa.

Sékmingai besimokantysis gebés:
e organizuoti ir vykdyti problemy sprendimu ir projektais grindziama mokymasi
o v
e uztikrinti mokymasi per projektus taikant konstrukcionizma ir  mokinj orientuotg pedagogika
e planuoti vertinimg ir vertinti mokymosi rezultatus projektais grindziamoje aplinkoje.

Mokymosi rezultatai Vertinimo metodai
Ragvtiniai ol . dok @i i tini

1. Kaurti konstruktyvistinius projektus ésy 1n 1'a1 PRACIMES (SRt R0 VSR
kriterijai

2. Nustatyti ir patobulinti isSikius Mokymosi planavimo eksperimentai

3. Igyvendinti projektus klaséje Mokymo praktika mokyklose ir refleksijos pratybos

Zodinis  plakaty ir vertinimo rekomendacijy

4. Sukurti vertinimo priemones .
pristatymas.


https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu
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o

1) Modulio planas ir didaktiniai metodai

9 modulis apima maziausiail6 val. trukmés veiklas klaséje ir eksperimentus, atlickamus 7-9 arba 1012
klasése. Mokymosi refleksija ir pristatymai reikalauja maziausiai 4 val. Todél i§ viso moduliui reikia
skirti ne maziau kaip 20 val. SavarankiSkai mokiniai dar turi mokytis 9-10 val.

Didaktinis modelis pateikiamas 1 paveiksle: apibendrinant galima teigti, kad keturiuose etapuose
nagrinéjamas mokymas klaséje (explicit instruction), mokymo planavimo pratybos, praktinis vertinimas
ir refleksija klaséje, keitimasis pedagoginémis jzvalgomis, kurios paskutiniame etape susiejamos su
vertinimo metodais. Rezultatai jtvirtinami grupinése diskusijose ir tikimasi, kad jie prisidés prie
i$Suikiais grindziamos mokymo veiklos plétojimo mokyklose.

Socialinis ey -
ontekstas i880kis — pritaikymas J
de{'." xt (re)co tualise
ua
Informatinio informatinio . informatinio
mastymo mastymo m mastymo
- elementai artifaktai
turinys
Démesys mokiniy
@mesys mokytojo veiklai patir&iai /

1 pav. Informatinio mgstymo mokymo veikly konstravimo modelis
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Dalys ir veiklos

1 dalis. Konstrukcionizmas (5 h 30 min)
Ivadas j i$Sukiais grindziamus metodus ir i§§ukiy sprendimo pavyzdziai klaséje.
1.1 veikla. JZanga
e Trumpas pristatymas: 15 min
e Konstrukcionizmo pagrindai: 45 min
e Kiirybinés pratybos — rySys su konstrukcionizmu: 45 min
e Algoritmai — savarankiSkas mokymasis: 60 min
1.2 veikla. Konstrukcionistinio metodo taikymas
e Projektiniy ir pusiau strukttruoty, isStkiais gristy edukaciniy veikly pamokoje pagrindai. 45
min
1.3 veikla. Refleksija ir savarankiskas mokymasis
e Plakatas ir diskusija. 120 min

2 dalis. ISSukiais grindZziama pedagogika (3 h 30 min)
Ivadas j i$stkiais grindziamus metodus ir i§§tkiy sprendimo pavyzdziai pamokose.
2.1 veikla. JZanga j konstrukcionistinj mokymagsi
e Teoriniai pagrindai — apibrézimai: 30 min
e Skaitymas — savarankiSkas mokymasis: 60 min
2.2 veikla. Projektais ir isStikiais grindziamas mokymasis
e Projektinés ir pusiau struktiiruotos, i§Sukiais grjstos edukacinés veiklos klaséje: 45 min

3 dalis. Projektais ir problemy sprendimu grindZiamas mokymasis (3 h)

3.1 veikla. Projektais ir problemy sprendimu grindziamas mokymasis
e |zanga j projektais ir i$Siikiais grindZziama mokymasi
e Projektais ir problemy sprendimu grindziamo mokymosi modeliai
3.2 veikla. Projektais ir problemy sprendimu grindZiamo mokymosi konceptai ir stendinis pranesimas

e Grupiné diskusija apie projektais ir problemy sprendimu grindziamo mokymosi konceptus.

e Projektais ir problemy sprendimu grindziamo mokymosi stendinio pranesimo kiirimas

4 dalis. Informatinio mastymo ugdymo veiklos (8 h)
4.1 veikla. Issikiai. Kokie jie gali biiti?

e Pavyzdinés uzduoties pristatymas

e Besimokanciyjy veikla poromis sprendziant uzduotj

4.2 veikla. Rezultaty nagrinéjimas — ko ismokta? Informatinio mgstymo konceptualus turinys.
e Refleksija ir analizé poromis
e Informatinio mastymo koncepty zemélapis.
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4.3 veikla. Sukurti issiukj.
e Uzduociy tobulinimas 4 —5 dalyviy grupelése.
® Patobulinty uzduociy pristatymas.

Namy darbai.:

e Perzitréti ,Informatika be kompiuterio® ir ,,Bebras® iSteklius ir susipazinti su turiniu bei
apmastyti, kaip jie gali iliustruoti informatinio mastymo konceptines sritis.

v v =

klasés patirtimi.

S dalis. Praktiniai taikymai (3 h)
5.1 veikla. Praktinis veiklos jgyvendinimas per patirtj pamokose

5.2 veikla. Seminaras. 4.1 veiklos pristatymas
5.3 veikla. Darbas grupése. Veikly jvertinimas ir perzitiréjimas.

6 dalis. Vertinimo ir jvertinimo praktika (4 h 15 min)
6.1 veikla. [Zzanga j informatinio mgstymo kompetencijy vertinimg
6.2 veikla. Vertinimo planavimo pristatymas ir aptarimas (4.1 uzduoties taikymas)
6.3 veikla. Vertinimo seminaras
Namy darbai:
® Vertinimo schemos kiirimas.
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» »

2.1 veikla 3.1 veilla

1.1 veikla I veikia
|zanga j konstrukcionisting lZanga | projektais ir Projektais ir problemy
mokymasi 1850kiais grindziama sprendimu grind#ziamas
I.2 veikla mokymgsi mokymasis
Konstrukcionistinio metodo 2.2 Iver'kf._a o 3.2 veikla

taikymas. Projektais ir is3tkiais Projektais ir problemy
1.3 veikla grindziamas sprendimu grindziamo
Refleksija ir savarankiskas \_mokymasis A mokymosi konceptai ir _
mokymasis plakatas
N J

Vertinimas ir
ivertinimas

—

Ugdymo veiklos .

Y Y .
| A4 veikla 3 ‘rl veikla 6.1 veikla

I350kiai? Veiklos Jzanga | informatinio
4.2 veikla pammlfnsc mastymo kompetencijy
Rezultaty 3.2 ‘f“H“ vertinimg
analizé Semm-aras 6.2 veikla
4.3 veikia 3.3 veikla Vertinimo planavimas
Issiikiy kiirimas Ivertinimas ir 6.3 veikla

- A ‘—perzilirejimas \ Reflektyvus seminaras

|
..i 9 modulio apZvalga

Sios sesijos tikslas — supazindinti dalyvius su 9 modulio kontekstu ir trumpai apzvelgti, kaip 9 modulis
susijes su Svietimo strategijos inovacijomis. Daug démesio skiriama tiesioginéms sasajoms su kitais
moduliais, kurie siejasi su 9 moduliu ir suteikia prieiga prie papildomy naudingy istekliy. 9 modulis yra
savarankiSka dalis, taciau studijuojant §j modulj naudingi ir kiti moduliai, ypac juose skelbiami istekliai.
1 ir 2 moduliai yra ypac svarbiis, nes juose pateikiama iSsamesné informacija apie konstrukcionizma ir
informatinio mastymo taikyma.
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@ 1 dalis. Konstrukcionizmas

Planuojamas laikas (5 h 30 min)

1.1 veikla. JZanga j konstrukcionizmg

Veiklos tikslas — suprasti pagrindines konstruktyvizmo ir konstrukcionizmo sgvokas ir idéjas. Ivadinis
konstrukcionizmo ir kirybiskumo pagrindy pristatymas derinamas su susijusia diskusija apie informatinj
mastyma be kompiuterio ir veikly demonstravimu. Pirmaja veiklg veda lektorius, ja sudaro pateiktys ir
pazintinés uzduotys, kurios yra labai struktiiruotos.

Konstrukcionizmo teorija

Seymouras Papertas pasitilé konstrukcionizmo terming, kuriuo jis apibiidino savo id¢jas, susijusias su
aktyviu mokymusi, kai mokinys pats konstruoja savo mokymosi procesa. Si savoka atsirado kaip
poreikis atskirti jo metoda nuo konstruktyvizmo: Konstrukcionizmui budingas konstruktyvizmo
supratimas apie mokymasi kaip ,,ziniy struktiry kiirimg“, nepriklausomai nuo mokymosi aplinkybiy.
PaPapertas §ig mint] prapleia pastebédamas, kad tai gali buti ypa¢ palanku kontekste, kai
besimokantysis samoningai dalyvauja konstruojant vieSai matoma artefakta, nesvarbu, ar tai buty smélio
pilis paplidimyje, ar visatos teorija. (Papert & Harel, 1991).

Konstrukcionizmas sutampa su pagrindine Jeano Piaget iskelta genetinés epistemologijos idéja apie
pazintinés raidos imanentiSkuma. Piaget teorijoje imanentinis algoritmas, susijes su paZzintine raida,
apima sensomotorinj, prieSoperacinj, konkretyjj operacinj ir formalyjj operacinj etapus.

Konstruktyvizmo atstovai linke pritarti pozitiriui, kad vienintelis budas, kuriuo vaikai mokosi, yra
naujos patirties prijungimas prie jau turimos patirties ar ziniy. Mokymasis nevyksta perduodant
informacija i§ mokytojo j vaiko smegenis, o kiekvienas vaikas pats susikuria savo prasm¢ derindamas
ankstesn¢ informacija su nauja informacija taip, kad naujos Zinios suteikty vaikui asmening¢ prasme
(Cobern, 1993). Norima pazintiné pusiausvyra pasickiama stebint aplinka, bandant jvairias id¢jas, darant
skirtingus dalykus ir tikrinant rezultatus, kurie atrodo perspektyviis. Apie vaiky veiklas su jvairiais
daiktais ir fiziniais artefaktais atlikta daug moksliniy tyrimy. Paprastai pedagogai pateikia vaikams
naujy patiréiy, kad paskatinty juos mastyti ir paskatinty tyrinéti savo idéjas asmeniniy ziniy konstravimo
procese. Nedaug moksliniy tyrimy skirta analizuoti procesus, kurie grindziami mokiniy uzduociy,
susijusiy su informatikos konceptais, sprendimu.

Siekdamas iSplésti konstruktyvizmo paradigma, kad ji atitikty jo idéjas, Papertas iSplétojo $ig paradigma
kaip mokymosi teorija, aptardamas, kaip Sis procesas taikomas praktiniam konstravimui, ir pavadino ji
konstrukcionizmu (Papert, 1980). Jau kelis desimtmecius konstrukcionizmo idéjos taikomos jvairioms
ugdymo veikloms ir rezultatai yra daug zadantys (Brennan ir Resnick, 2013; Bruckman, 2006; Resnick,
2014). Konstruktyvizmas pasisako uz j besimokantjjj (misy atveju besimokantieji yra mokytojai)
orientuotg mokymasi atrandant, kai besimokantieji naudoja jau zinomg informacija, kad jgyty daugiau
ziniy (Aleksandrini ir Larson, 2002). Konstrukcionizmas pateikia pagrinding tinkamo mokymosi



Informatinio mastymo mokymosi metodai 9 modulis lTea Ed u4CT !

objekto id¢ja. Toks objektas turéty padéti zingsnis po zingsnio suprasti objeto reprezentuojama turinj ir
leisty besimokanc¢iajam paciam konstruoti zinias.

KiirybiSkumas, iSplaukiantis i§ konstruktyvistinés mokymosi perspektyvos

Kirybiskumas yra vienas i§ konstruktyvistinio mokymosi bruozy. KiirybiSkumas daznai siejamas su
mokymusi veikiant ir reikalauja didelés laisvés renkantis veiklas ir mokymosi etapus. IS esmés
informatinis mastymas reiskia mastymo procesus, susijusius su problemy sprendimu. Informatinis
mastymas apima ne tik algoritminio mastymo jgiidzius, kurie naudingi programuojant ir kuriant
algoritmus, bet ir tokius jgtidzius kaip abstrahavimas, dekompozicija, apibendrinimas, vertinimas, kurie
naudojami apibréziant uzduotj, modeliuojant sistema ir jg vertinant.

Daugelyje Saliy informatinis mastymas tapo bendrojo ugdymo informatikos mokymo programy dalimi.
Orientacijos ] kompetencijy ugdyma paradigma léme, kad buvo parengtos i§samios mokymo programos,
kuriose placiai apraSomos jvairios kompetencijos. Tai gali lemti kaleidoskopiska ugdymo praktika. Nors
konstruktyvistiniu poziiiriu atrodo, kad perspektyvesnis mokymasis yra tokioje aplinkoje, kuri suteikia
kiirybiskumo, jdomumo ir sékmés. Kiirybiskumas informatinio mastymo mokymosi procese yra susijes
ne tik su rezultatu, bet ir padeda rasti naujy mastymo buidy sprendziant problemas.

Kirybiskumas jau seniai siejamas su mokymusi. Kokig reikSm¢ mokymasis turi kiirybiSkumui ir Ziniy
konstravimui?

DazZnai kirybiskumas ir problemy sprendimas (daugiausia uzduociy sprendimas) konceptualiai ir
teoriSkai sutampa. Abi sagvokos susijusios su ziniy kiirimo procesais. Konstruktyvistiniu poziiiriu naujos
idéjos gali biiti kuriamos derinant individualig ir bendradarbiavimo veiklas, susijusias su tam tikru
socialiniu ir kultGriniu kontekstu (Craft, 2008). Toks metodas formuoja konstruktyvisting mokymosi
paradigmg ir pabrézia besimokanciojo kaip kiiréjo vaidmenj (Papert, 1993; Kafai, 2006).

Konstrukcionizmas pabrézia besimokanciyjy kiirybine veikla. Tokiai veiklai galima naudoti jvairias
priemones ir metodus, tarp kuriy — trumpy, savokomis pagristy uzduociy konstravimg ir dekonstravima.
Spresdami trumpas sagvokomis grindziamas uzduotis, besimokantieji tuo pat metu pateikia savo idéjas ir
supratimg. Skaitmeninés priemongs ir socialiné aplinka leidzia besimokantiesiems pereiti nuo tyrin¢jimo
prie zaidybinés veiklos (zaidybinimo) ir skatina kiirybiskuma.

Mums svarbu suprasti kirybiskumg i§ konstrukcionistinés perspektyvos. Literatiiroje sitlomi du
ypatingi kasdienio kiirybisSkumo atvejai, t. y. "Mini-C" (mini kiiryvbiskumas) ir "Middle-C" (vidutinis
kiirybiSkumas). "Mini-C" kurybiSkumas reiSkia mokymosi procesg, kuris yra neatsiejamas nuo
besimokanciyjy asmeniskai reikSmingy jzvalgy ir jy patirties interpretacijy (Kaufman ir Beghetto,
2009). Misy metodas taip pat pasiskolintas i§ "Middle-C" kiirybiSkumo, darant prielaida, kad naujas
suvokimas atsiranda bendradarbiaujant ir mastant kartu.

KirybiSkumas taikant konstrukcionistinj ir dekonstrukcionistinj poZiturius

Mokymosi per konstravimg procesg galima suskirstyti j du etapus: konstravimg ir dekonstravima
(Boytchev, 2015). Dekonstravimas vartojamas kalbant apie ko nors skaidymg j daugkartinio naudojimo
komponentus, siekiant juos suprasti, kad biity galima padéti konstruoti ir sukurti kazka naujo.
Dekonstrukeinj pozitirj sprendziant problemas iSpleciame ir mokytojams, ir mokiniams.

10



Informatinio mastymo mokymosi metodai 9 modulis l] Tea Ed u4CT

Miusy praktika, susijusi su mokiniy stebé&jimu sprendziant informatikos sgvokomis grindziamas
uzduotis, parodé, kad Sis procesas gali padéti mokiniams kurti ir dalytis su uzduotimis susijusiy
informatikos koncepty (sgvoky) sampratomis ir padéti informatinio mastymo ir informatikos supratimo
ugdymui.

Pradiniy klasiy mokytojams daZnai truksta informatikos ziniy. Jiems labai svarbus uzduociy
dekonstrukcijos procesas (Boytchev, 2015; Dagiené, Futschek, Stupuriené, 2016). Pradiniy klasiy
mokytojai gali tobulinti savo informatikos kompetencija analizuodami, spresdami ir aiskindami
informatikos sgvokomis gristy uzduociy esme (Sis modelis pateiktas 2 pav.).

b /Informatikos C

1 )
Konstrukcionistinis | konceptu Dekonstrukcionistinis
— — —> [ | +— “— —
MOKYMASIS — o - rukcion o strukeio L MOKYMASIS
Al _ uzduotis / .
Mokiniai - Mokytojas
Tikslas: i8spresti uzduotj Tikslas: atrasti, kodél tai yra
informatika

2 pav. Mokiniy ir mokytojy nuostatos j mokymasi sprendziant uzduotis

i &

A JZanginé diskusija

Paprasykite dalyviy pateikti keleta minciy, susijusiy su klausimu ,,Kas yra konstrukcionizmas?* Ka, jy
manymu, jie dabar Zino apie konstrukcionizmo metodo taikyma praktinése mokymo situacijose. MaZose
grupelése dalyviai surengia smegeny Sturma, o paskui diskutuoja su visa klase. Siekiama pasidalyti
konstruktyvistinémis veiklomis, su kuriomis jie jau buvo susidiir¢ savo mokymo praktikoje.

- Diskusija

Po jzanginés diskusijos apie konstrukcionizmg dalyviy praSoma apsvarstyti Siuos klausimus:
e Kaip galime padéti sau ir savo kolegoms jsitraukti j konstrukcionizma?
e Kaip galime pradéti mastyti ne vien technocentriSku pozitriu j informatinj mastyma?

1.2 veikla. Konstrukcionistinio metodo taikymas

Sios veiklos tikslas — supazindinti biisimus ir dirbanéius mokytojus su praktine patirtimi, kaip
konstrukcionizmg galima integruoti j jvairiy dalyky mokyma. Priklausomai nuo dalyko reikéty
pasirinkti tinkamas uzduotis i3 ,,Informatika be kompiuterio* programos':

https:

' Siems $altiniams galioja Creative Commons licencija.
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Veiklas galima rinktis mokiniams nuo ikimokyklinuky iki vyresniyjy klasiy, atsizvelgiant j dalyviy
interesus ir jy klasés mokiniy pomégius. Uzduotis reikéty parinkti i§ anksto arba bendradarbiaujant su
kursy dalyviais.

S. Papertas iSplétojo konstruktyvizmag kaip mokymosi teorijg, sutelkdamas démesj | tai, kaip
taikomosios programos gali biti plétojamos atsizvelgiant j praktinj konstravima, ir pavadino §j metoda
»konstrukcionizmu® (Papert, 1980). Per pastaruosius kelis desimtmecius konstrukcionizmo idé€jos buvo
taikomos jvairioms $vietimo veikloms ir davé daug viltis teikianciy rezultaty (Brennan, Resnick, 2013;
Bruckman, 2006; Resnick, 2014). Konstruktyvizmas pasisako uz ] besimokantjjj (misy atveju
besimokantieji yra mokytojai) orientuota mokymasi atrandant, kai besimokantieji naudoja jau zinoma
informacija, kad jgyty daugiau Ziniy (Aleksandrini, Larson, 2002).

Konstrukcionizmas mums pateikia esming mokymosi objekto idéja. Toks objektas padeda
besimokanciajam palaipsniui plétoti supratimg apie mokymosi turinj ir sgvokas, kurias jis reprezentuoja,
ir leidzia savu tempu konstruoti zinias ir pasitelkti patirt;.

Konstrukcionizmo savokos nagringjimg biisimimes mokytojams galima palengvinti organizuojant
diskusijg ir aptariant tokius klausimus:

e Kaip galétume padéti sau ir savo kolegoms labiau jsitraukti j konstrukcionizma?
e Kaip galime pradéti mastyti ne vien technocentriskai?

Pastaba: S. Paperto knyga ,,MincCiy audros: vaikai, kompiuteriai ir veiksmingos id¢jos* (“Mindstorms:
Children, computers, and powerful ideas” (Papert, 1980), lictuviskai Papertas S. (1995), Min¢iy audros:
vaikai, kompiuteriai ir veiksmingos idéjos. Vilnius: Zara) yra i§versta j daugelj kalby.

Praktiné veikla: Bendradarbiavimas taikant apelsiny Zaidima

IZanginis filmukas
Pazitrékite video apie apelsiny zaidima Youtube kanale: https://youtu.be/WforXEBMmSk
Po jvadinio uzsiémimo vyksta grupinis mokymas, kurio metu daugiausia démesio skiriama praktiniam
»Apelsiny zaidimo* taikymui, kuris yra kaip padedantis pratimas. Kiekvienam mokiniui reikia:
e dviejy apelsiny arba teniso kamuoliuky su vienodomis raidémis, arba po du vienodus vaisius
(geriausia dirbtinius).
e Kortelés arba lipduko su mokinio raide, spalvotos kepurés ar kito zenkliuko atitinkancio vaisiy.

Z + s Interaktyvus pratimas
1. Penkiy ar didesné grupé mokiniy sédi ratu.
2. Mokiniai pazymimi abécélés raidémis (naudojant korteles arba lipdukus) arba kiekvienam

priskiriama tam tikra spalva (kepuraités arba drabuziy spalva). Jei naudojamos raidés, ant kiekvieno
mokinio yra du apelsinai su jo raide, i§skyrus vieng mokinj, kuris turi tik vieng atitinkamg apelsing, kad
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visada bty viena laisva ranka. Jei naudojami vaisiai, kiekvienam vaikui tenka po du vaisius, pvz.,
vaikas su geltona kepure gali turéti du bananus, o vaikas su zalia kepure — du Zalius obuolius, i§skyrus
vieng vaika, kuris turi tik vieng vaisiy.
3. Apelsinus ar vaisius atsitiktine tvarka iSdalykite mokiniams, sédintiems ratu, taip, kad
kiekvienas mokinys turéty po du vaisius, iSskyrus vieng mokinj, kuris turi tik vieng. Pradedant zaidima
visi mokiniai turi jiems netinkancios spalvos ar ruSies vaisius.
4, Mokiniai dalijasi apelsinus / vaisius, kol kiekvienas mokinys gauna tuos, kurie pazymeéti jo
abécélés raide (arba spalva). Reikia laikytis dviejy taisykliy:

a) vienoje rankoje galima laikyti tik vieng vaisiy.

b) vaisiy galima perduoti tik j tus¢ig artimiausio kaimyno ranka.
Mokiniai greitai supras, kad jei jie bus ,,godiis“ (neatiduos ,,savo* vaisiy, kai tik juos gaus), grupei gali
nepavykti pasiekti savo tikslo. Mokiniai turi suprasti, kad pavieniai asmenys zaidimo ,,nelaimés*, nes
galvosukis bus iSsprestas tik tuomet, kai visi turés tinkamus vaisius.

Tolesné diskusija

e Kokias strategijas naudojome Sioms problemoms spresti?
e Kur realiame gyvenime esame susidiire su aklaviete? (Keletas pavyzdziy gali buti transporto
kamstis, arba bandymas vienu metu isleisti daug zmoniy pro duris).

Veikly pratesimas

Isbandykite jvairias konfigtiracijas, pavyzdziui, kai kurie mokiniai gali sédéti eiléje arba turéti daugiau
nei du kaimynus.

Algoritmy kiirimas konstruktyvistiniu biidu

Ruosiantis Siam uZsiémimui, rekomenduojame dalyviams perskaityti Phillipo straipsnj, skirta

busimiems mokytojams (arba panasius straipsnius apie algoritmus daugiakultiiriniame kontekste):
Philipp, R. A. (1996). Multicultural mathematics and alternative algorithms: Using knowledge
from many cultures. Teaching Children Mathematics, 3(3), 128-135.

Straipsnio nuoroda:
https: instructure.com rses/10217/files/31 nload?verifier=FnfFYwPYSuH haMcNvpNOwWB 1 ptjRudSrH3aCT

Siame straipsnyje algoritmas apibréziamas kaip procesas, kurio metu atliekami skai¢iavimai, arba kaip
susitarimas, naudojamas skaiciavimo procesui valdyti. Spresdami matematikos uzdavinj mokiniai jgyja
elementariy ziniy apie matematikos metodus ir kvestionuoja jsitikinima, kad Sie algoritmai veikia
universaliai.

Sitlome mokytojams rinkti informacija apie algoritmus, kuriuos naudoja jy mokiniai. Algoritmy
identifikavimas ir apraSymas, kod¢l algoritmas veikia, jgalina mokinius permastyti matematines id¢jas.
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Diskusijai pagyvinti naudokite Philipp (1996) medziaga, kurioje pateikiami algoritmy (sudéti, atimti,
dauginti, dalinti), kuriuos sugalvojo trecios klasés vaikas ir aprasé jvairiy kultliry Zzmonés, pavyzdziai.

Besimokanciuosius galima suskirstyti j SeSias skirtingas grupes. Kiekviena grupé atlieka paieska apie
kodavimo procesa. Uzduoties tikslas — surinkti tinkamy paaiskinimy ir pavyzdziy rinkinj, tada rezultatus
pristatyti klaséje arba kaip wiki / tinklaras¢io puslapj, susieta su mokymosi veikla, kurioje dalyviai
naudoja modulio turinj.

1.
&3 :
Sprendimy palyginimas grupése. Siu aspekty apatarimas:

Konkretaus uzdavinio sprendimo paaiskinimas.
Ar pastebéjote skirtumy, panasumy lygindami savo sprendima su kity sprendimais?
Kokiais metodais naudojotés, kad gautuméte prasmingg atsakyma?

AY

~
-
4

Ar pastebéjote kokiy nors kultiiriniy aspekty, susijusiy su uzduoties formulavimu?

1.3 veikla. Refleksija ir konstruktyvistinio mokymosi fiksavimas.
Veiklos tikslas: apmastyti kognityvizmg ir kognityvinj metoda.

14
i + Plakato kiirimas

Parenkite plakata apie kognityvinj mokymosi metods, parodant stiprigsias ir silpngsias §io metodo
puses. Plakatas gali biiti elektroninis, jame taip pat gali biti vaizdinés medziagos, vaizdo jrasy ir
podkasty.

4 g N

Dalyviai aptaria, kas yra konstrukcionistinis metodas ir kokius kriterijus reikia taikyti.

S RC.

A BZE]) Savarankiskas mokymasis

Modulio dalyviai atlieka namy uzduot;.

Vertinimas. Darby pristatymas

Studentai zodziu pristato savo namy uzduotis arba plakatus (vaizdo konferencijoje arba auditorijoje,
priklausomai nuo studijy programos).

o

|
"i 1 dalies mokymaosi Saltiniai
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@ Vaizdo Saltinis

Apelsiny zaidimas YouTube kanale: https://youtu.be/W forXEBMmS5k

DE Saltiniai, skirti savaranki§kam skaitymui

Narayan, R., Rodriguez, C., Araujo, J.,, Shaqlaih, A., & Moss, G. (2013).
Constructivism—Constructivist learning theory. In B. J. Irby, G. Brown, R. Lara-Alecio, & S. Jackson
(Eds.), The handbook of educational theories (p. 169-183)

Olusegun B. S. (2015). Constructivism Learning Theory: A Paradigm for Teaching and Learning. IOSR
Journal of Research & Method in Education (IOSR-JRME) e-ISSN: 2320-7388,p-ISSN: 2320-737X
Volume 5, Issue 6 Ver. I (Nov. - Dec. 2015), PP 66-70

Papert S. (1980). Mindstorms: Children, computers, and powerful ideas. New York: Basic Books.

Philipp, R. A. (1996). Multicultural mathematics and alternative algorithms: Using knowledge from
many cultures. Teaching Children Mathematics, 3(3), 128-135.

2 dalis: ISSiikiais grindZiama pedagogika

Planuojamas laikas (3 h 15 min)

2.1 veikla. JZanga

\ 4 —

NEE

Projektais ir problemy sprendimu grindZziamo metodo apzvalga, mokymosi medziagos kirimo
privalumai ir problemos. Pateikt]j parengé Annette Kolmos, prie jo pridedami du informaciniai
straipsniai, skirti studentams, norintiems giliau suprasti nagrin¢jamus klausimus

,

Pateiktis. JZanga | projektais ir problemy sprendimu grindZiamg mokymasi.

A 4

s

s 2Z0P Savarankisko mokymosi uZduotis

R

Dalyviai turéty perskaityti skaitymo Saltiniuose esancius straipsnius ir juos susikonspektuoti, kad galéty
dalyvauti grupés diskusijy veikloje.
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4 m
e Grupés diskusija ir konceptu Zemélapio sudarymo uZduotis

Penkiy—astuoniy asmeny grupése diskutuojama apie pagrindines skaitymo medziagoje pateiktas id¢jas,
po to grupése atlickama koncepty zemélapio sudarymo uzduotis. Koncepty Zemélapio sudarymo
uzduotis skirta konkre¢iai mokymosi veiklai ir skatina apmastyti pagrindinius projektais ir problemy
sprendimu grindziamo mokymosi pedagoginio metodo elementus bei etapy vaidmenj, kad projektiné
patirtis biity prasminga.

W -

2.2 veikla. IZanga j iSSukiais grindZiamg ugdymag

Pateiktis. Jvadas | iSSukius orientuoto mokymosi konceptus

Remdamiesi pateiktais mokymosi $altiniais, pristatykite ir aptarkite su dalyviais j i$§tikius orientuoto
ugdymo pagrindus ir tai, kaip juos galima paversti mikroissikiais klaséje. Visy pirma §ioje modulio
dalyje pristatoma ,,Bebro* korteliy sistema kaip naudingy i$Sukiy Saltinis. Pateikiamas metodas kaip
paaiskinama, kaip tokias uzduotis galima derinti su kita medziaga ir iStekliais, kad mokiniai jgyty
jdomios patirties. Si uzduotis labai svarbi atliekant 3.1 uzduotj.

SavarankiSko mokymosi uzduotis

Dalyviai, norédami pasirengti 2.2 uzduodiai, turéty perzitiréti toliau pateikiamoje medziagoje
skelbiamas interneto svetaines. Kiekvienas kurso dalyvis turéty pasirinkti nedidelj $altinj ar uzduotj i$
skaitymo saraso.

Siekiama, kad kiekvienas dalyvis iSanalizuoty veiklg ir apmastyty ja informatinio mastymo mokymosi
konceptais, taip pat, kaip ir kokias savokas biity galima tobulinti per pasirinkta veikla. Sioje veikloje
daugiausia démesio skiriama 1 pav. kairiajai daliai, ypa¢ isSukio ,,dekontekstualizavimui®, siekiant

v v —

Kiekvienas dalyvis turéty pristatyti keletg informatinio mastymo tobulinimo tiksly ir (arba) svarbiausiy
dalyky, susijusiy su jo pasirinkta uzduotimi, kaip 3.2 veiklos dalimi. Dalyviai gali i§nagrinéti tolesnes 1
paveikslo iSvadas, naudodamiesi apatine paveikslo dalimi, kad atkreipty démesj j ,.kompiuterizavima*
(computationalisation) ir mokymosi artefakto, kuris tiko jy pasirinktam i§$tukiui, kiirima.

2 dalies mokymosi Saltiniai
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o

|
‘i Pateiktis ,,ISStkiais grindziamas mokymasis®.

-learning-anyway

@ Vaizdo §altiniai

SNV —

Saltinis (KTH, Svedija), https:/play.kth.se/media/0_gf0g2mijl

ESU $altinis https://www.youtube.com/watch?v=MHO0xbc-xMNI
Projektais ir problemy sprendimu grindziamas metodas,

https://www.youtube.com/watch?v=RGoJIOYGpYk

DE

Skaitymo sgrasas

(1) Mokytojo nuomon¢ apie projektais ir problemy sprendimu grindziama mokymasi
https://www.teachermagazine.com.au/articles/problem-based-learning-and-project-based-learnin

g
(2) Comparing Two Approaches For Engineering Education Development: PBL And CDIO, K.

Edstrom, A. Kolmos (2012). 2012 8th International CDIO Conference. Queensland University

of Technology, Canada,
http://www.cdio.org/knowledge-library/documents/comparing-two-approaches-engineering-edu
cation-development-pbl-and-cdio

(3) https://www.challengebasedlearning.or:

(4) KTH Guide to Challenge Driven Education, Magnell and Hogfeldt,
https://www.researchgate.net/publication/309423487 Guide to_challenge driven_education

3 dalis: Projektais ir problemy sprendimu grindZiamas
mokymasis

Planuojamas laikas (3 h)

Uzsiémimo tikslas — supazindinti su pagrindinémis projektais ir problemy sprendimu grindziamo
mokymosi sgvokomis (konceptais) ir iSkelti dalyviams tam tikry idéjy apie projektais ir problemy
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sprendimu grindziamo mokymosi jgyvendinima mokyklose. Prie§ pradedant veiklg dalyviams reikty
perzitiréti tam tikra internete skelbiamg medziaga.

3.1 veikla. ]Zanga

Pateiktis. Projektais ir problemy sprendimu grindZiamas mokymas

Naudodamiesi esama interneto medziaga (pateiktimis) ir moksliniy tyrimy santrauky straipsniais —

supazindinkite su pagrindiniais projektais ir problemy sprendimu grindziamo mokymosi bruozais. Tai
taip pat jprasmina 2.1 veikla.

AY 4

T @

(Kolmos).

‘i Pateiktis. Projektais ir problemy sprendimu grindziamo mokymo modeliai

3.2 veikla. Projektais ir problemy sprendimu grindZiamo mokymosi jzvalguy
kiirimas

\ 4

z ? s m Diskusija grupése (kiekvienoje grupéje 3—5 dalyviai) apie projektais ir problemy
sprendimu grindziamg mokymasi. Diskusija remiasi jau anksciau pateiktais konceptais ir informacija,
kurig dalyviai turé¢jo perskaityti prie§ sesija apie projektais ir problemy sprendimu grindziamag
mokymasi.

[ &8
me’
il Plakato apie projektais ir problemy sprendimu grindziama mokymasi kiirimas.

Dalyviai sistemingai dirba poromis, kad sukurty apie projektais ir problemy sprendimu grindziamo

mokymosi metodus plakatg, kuriame biity iSvardyti pagrindiniai projektais ir problemy sprendimu
grindziamo mokymosi patirties poZymiai ir jy sgsajos, kurie yra svarbiis mokiniams. Reikalingos
priemonés: Al formato kabinamojo bloknoto lapas, spalvoti raSikliai. Alternatyva: dalyviai gali
bendradarbiauti virtualioje aplinkoje (pvz., padlet.com). Sukurtus plakatus turéty skelbti ir aptarti 2 ar 3
dalyviai tarpusavyje, priklausomai nuo dalyviy grupés dydzio.

—

=5

3 dalis. Mokymosi $altiniai

18



Informatinio mastymo mokymosi metodai 9 modulis iTea Ed u4CT !

®

‘;II

Pateiktis (pptx). Projektais ir problemy sprendimu grindziamo mokymosi apzvalga.

Presentation P&PBL (pptx). Overview of Project and Problem Based Learning — Annette Kolmos.
https://youtu.be/6iSTDiA gNg

Ivadas j projektais ir problemy sprendimu grindZziamg mokymasi:

https://www.youtube.com/watch?v=RGoJIQYGpYk

DE

(1) Dviejy inZinerinio ugdymo plétros metody palyginimas. PBL ir CDIO palyginimas Comparing Two
Approaches For Engineering Education Development: PBL And CDIO, K. Edstrom, A. Kolmos (2012).
2012 8th International CDIO Conference, Queensland University of Technolo anada,
http://www.cdio.org/knowledge-library/documents/comparing-two-approaches-engineering-education-d

lopment-pbl-and-cdi

(2) Probleminio mokymosi ypatumai. Characteristics of Problem-Based Learning, Kolmos, DeGraff,
Int. J. Engng Ed. Vol. 19, No. 5, pp. 657-662, 2003 0949-149X/91 $3.00+0.00 Printed in Great Britain,
https:/www.ijee.ie/articles/Vol19-5/IJEE1450.pdf

4 dalis: Informatinio mgastymo ugdymo veiklos

Planuojamas laikas (8 h)

4.1 veikla. ISSukio pratybos

Dalyviams pateikiama pavyzdiné uzduotis, pagrista ,,Bebro* issukio analize.

SNV —

imituojancia vykdyma sinchronizuotoje aplinkoje pasauliniu laiku, kontroliuojanciu paprasty instrukcijy
vykdymg. 3 paveiksle pateikta iSsami informacija apie instrukcijas® ir pavyzdys, kaip naudojant
robotuka gyvai simuliuojama korteléje vaizduojama situacija.

2 Sios ,,Bebro“ uzduodiy kortelés yra isverstos j daugelj kalby, kad jas baty lengviau naudoti su mokiniais, kurie
galbiit dar nemoka angly kalbos.
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Darbas grupése. Dalyviams iSdalijamos priemonés ir darbo lapas. Dalyviy
prasoma pasiskirstyti vaidmenimis ir atlikti darbo lape aprasyta uzduotj. Sitlome atlikti §iuos veiksmus.

1. PapraSykite studenty—mokytojy nustatyti informatinio mastymo ir konstruktyvistinius ,,Bebro*
kortelés aspektus.

a. kokias informatinio mastymo savokas biity galima iliustruoti?

b. kokias refleksijos galimybes mokytojas turéty sukurti, kad biity galima nagrinéti informatinio
mastymo aspektus, susijusius su sprendimo konstravimo kontekstu?

2. Kaip konkretiis pavyzdziai gali padéti mokytis informatinio mastymo savoky, i kurias sutelktas
démesys?

KATINAS IR PELE

Bebras sukonstravo robotukus kating ir pele, kurie gali
judeti is langelio | langelj pagal rodykles. Katinas turi sume-
dzioti pele.

» Pirmas pradeda katinas.

« Ejimai daromi paeiliui.

+ Einama pagal rodykliy kryptis per tiek langeliy, kiek ro-
dykliy nupiesta (pavyzdziui, per vieng langelj, jei yra viena
rodyklé, per du langelius, jei dvi, ir t. t.).

+ Langeliy, per kuriuos zengiama, rodyklés ignoruojamos.

« Pelé sugaunama, kai katinas atsistoja j ta patj langelj.

|
H

0=

Ar pavyks pelei
pabegti?

=

|

|

Uzdavinio zaidimo aikstele galima laikyti programa: yra komandos, nusakanios veiksmus,
nurodyta pradziair pabaiga. Rodyklés langeliuose tai tikry tikriausios k dos, jos aiski

ir nedviprasmiskos, nesvarbu, kad uzrasytos ne raidémis, o rodyklémis. Svarbu tik sukons-
truoti jrenginius, kurie atpazinty, suprasty ir mokéty vykdyti dias komandas. Cia matome
netgi du jrenginius — robotus kating ir pele, kurie gali judéti pagal rodykles.

3 pav. Issukiai mokantis su edukaciniu robotu ,, Wonder Workshop* ir ,,Bebro* kortelémis

4.2 veikla. Informatinio mastymo savoky turinys

4.2 uzduotyje nagrin¢jami rezultatai, kuriy galima tikétis atlikus 4.1 uzduotj.
Ko iSmokta?

Koks yra informatinio mastymo konceptualus turinys?

Refleksija ir analizé. Poromis aptariama veikla, atsizvelgiant j Saltiniuose pateiktas

savokas.

20



Informatinio mastymo mokymosi metodai 9 modulis iTea Ed u4CT !
a
az Informatinio mastymo koncepty (sgvoky) zemélapio kirimas. Diskusija ir

koncepty Zemélapio jrankio naudojimas siekiant sujungti informatinio mastymo konceptus (savokas)
remiantis Dagienés pateikta taksonomija.

a Straipsnio apie informatinio mastymo turinj ir savokas perskaitymas. Zitrékite

Dagienés dokumentg Saltiniuose.

4.3 veikla. IsSukio kiirimas

e
%
Pratimo rengimas. Darbas grupése po 4-5 dalyvius. 60 min.

Dalyvius suskirstomi j grupes ir jiems pristatomas pratimas, kurio tikslas — sukurti nauja uzduotj
remiantis istekliais i§ ,,Informatika be kompiuterio®, ,,Bebro* kortelémis arba kitais ,,Bebras Lodge*
esanciais iSSiikiais. Dalyviai parengia darbo lapa pagal priede pateikta Sablong. Pedagoginis modelis
turéty buti naudojamas siekiant padéti paaiskinti informatinio mastymo konceptus, kurie plétojami
atliekant uzduotj.

5o
%
Pristatymas ir analizé. Grupiy parengti pristatymai, pagristi analize pagal bendrg 9

modulio pedagoginj modelj. Kiekviena grupé turéty pristatyti savo pamokos plang ir paaiskinti ji pagal
keturis zingsnius, paveikslélyje pazymétus roZine spalva.
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- N [ R
socains (s | G | ot J
33{? . (re)corjteXtualise
Informatinio | informatinio _ informatinio
mastmo | e | WG| e
Démesys mokiniy
Q&mesys mokytojo veiklai j patirdiai /

4 pav. Pedagoginis 9 modulio modelis

6: 2ZY Namy darbai

Pries pradedant 3 veiklg. Panagrinékite svetaing ,,Informatika be kompiuterio® ("Computer Science

S v —

mastymo konceptualias sritis. (Nuorodos skelbiamos mokymosi Saltiniuose).

@2
. 2Z0P Pries pradedant 3 veikla. Nustatykite vieng veikla, kurig mokiniai galéty paversti

TN =

pateiktu uzduoties pavyzdziu.

D

|7

|
=3

4 dalies mokymosi Saltiniai
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=
= Darbo lapo $ablono nuoroda worksheet template

.E Interneto Saltiniai. ,,Bebro™ kortelés angly kalba.

https://www.bebras.uk/index.php?action=content&id=37

By

.E Interneto Saltiniai. Svetainé ,,Informatika be kompiuterio* https://www.csunplugged.org/en/

Vaizdo jrasas. [vadas j metodg ,,Informatika be kompiuterio®.
https://www.youtube.com/watch?v=6iPfSIxrP18

Skaitymas

Erik Barendsen, Linda Mannila, Barbara Demo, Natasa Grgurina, Cruz Izu, Claudio Mirolo, Sue
Sentance, Amber Settle, and Gabrielé Stupuriené. 2015. Concepts in K-9 Computer Science Education.
In Proceedings of the 2015 ITiCSE on Working Group Reports (ITICSE-WGR '15). Association for
Computing Machinery, New York, NY, USA, 85-116. DOI:https://doi.org/10.1145/2858796.28 58800

Cruz IZU, Claudio MIROLO, Amber SETTLE Linda MANNILA, Gabrielé STUPURIENE,
Exploring Bebras Tasks Content and Performance: A Multinational Study,

Informatics in Education, 2017, Vol. 16, No. 1, 39-59, https:/files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1140704.pdf

Linda Mannila, Valentina Dagiene, Barbara Demo, Natasa Grgurina, Claudio Mirolo, Lennart
Rolandsson, and Amber Settle. 2014. Computational Thinking in K-9 Education. In Proceedings of the
Working Group Reports of the 2014 on Innovation & Technology in Computer Science Education
Conference (ITiICSE-WGR '14). Association for Computing Machinery, New York, NY, USA, 1-29.
DOLI:https://doi.org/10.1145/2713609.2713610
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5 dalis: Praktiniai taikymai

Planuojamas laikas (3 h)

5.1 veikla. Informatinio mastymo veikla klaséje

m Praktiné mokymo veikla. Savo mokymo praktikoje arba bandomojoje aplinkoje

Vv =

dalyviai jgyvendina 3.2 veikloje sukurtg informatinio mastymo uzduotj, paremtg is§tkiais. Atitinkamos
aplinkos pavyzdys gali buti STEM informavimo centras (pvz., www.vetenskapenshus.se ), neformaliojo
mokymosi grupé¢ virtualioje aplinkoje (pavyzdziui, Coder dojo, https://www.coderdojo.lt/)

5.2 veikla. Informatinio mastymo veikla klaséje

@T
m Seminaras. Pagal 4.1 veikla vykdytos uzduoties pristatymas. Mokiniy (studenty)

jtraukimas j informatinio mastymo savokas, igiidzius ir kompetencijas apmastymas.

5.3 veikla. Informatinio mgstymo isSukio perziiiréjimas

a
ag Bendradarbiavimas poromis. Dalyviai bendradarbiaudami poromis perzitiri savo

veikla, remdamiesi pastebéjimais ir apmastymais, gautais per pamokas. Sis metodas remiasi 2.2 veikloje
naudotu modeliu, kai analizuojamas uzdavinys ir kuriami informatikos artefaktai. Sioje baigiamojoje

SNV —

mastymo mokymosi veikly formulavimui. Po bandymy pamokose Siame baigiamajame etape tobulinami
informatinio mastymo mokymosi artefaktai, siekiant sutelkti mokiniy démesj j norimus informatinio
mastymo mokymosi rezultatus.

Galutinés uzduotys kaupiamos Modulio interneto svetainéje ir padeda kurti atviro kodo uzdaviniy ir
darbo lapy saugykla.

=J7

Siai modulio daliai papildomy mokymosi istekliy nereikia.

5 dalies mokymosi Saltiniai
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6 dalis. Vertinimo ir jvertinimo praktika

Planuojamas laikas (4 h 15 min)

6.1 veikla. Vertinimo praktikos pagrindai

Pateiktis. Dalyviai supazindinami su pagrindiniais vertinimo tyrimy aspektais, taip

pat jiems pateikiamos nuorodos j keleta svarbiy knygy apie STEM vertinimo praktika. (Zr. 6 daliai
skirtus mokymosi isteklius).

6.2 veikla. Informatinio mastymo kompetencijos vertinimas

33
. 2EIY  Susikaupimas ties esminiais vertinimo praktikos momentais, konstruktyvy

mokymosi ir vertinimo derinima, j mokinj orientuotg vertinima ir grjztamajj rysj.

a g Vertinimo uzduotis. Dalyviai parengia vertinimo procediirg, skirta mokymosi

rezultatams, susietiems su veikla, kurig dalyvis parengé 3.2 uzduoties metu, jvertinti, ir kompetencijy
zemelapj, sudaryta pagal 4.2 ir 4.3 uzduotis.

a g Plakato kiirimas. Plakate turéty buti pristatyta vertinimo procedira ir pateikta aiski

motyvacija, taip pat paaiskintos sgsajos su vertinimo tyrimais, kuriais grindziamas vertinimas.

6.3 veikla. Vertinimo seminaras

[®r
a Dalyviai pristato ir aptaria vertinimo schemas ir planavimo idéjas.

—

=7

6 dalies mokymosi iStekliai
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Pateiktis

Upsalos universiteto profesoriaus Arnoldo Pears pateiktis ,,Mokymosi objekto vertinimas. Teorija apie
vertinimo praktika“(Assessing Learning Presentation (google presentation)).

DE

Skaitymas

Black, P., Wiliam, D. Developing the theory of formative assessment. Educ Asse Eval Acc 21, 5
(2009). https://doi.org/10.1007/s11092-008-9068-5

» Modulio iStekliai

)

G &

Granuliuotumas
Sis modulis visy pirma skirtas déstytojams ir biisimiems mokytojams. Mokymosi veiklos klaséje skirtos
mokytojams padéti jy praktiniame darbe.

&

Vertinimo reikalavimai ir vertinimo strategija

Vertinimo Sablonas, skirtas naudoti 6 dalyje.

Vertinimo uzduotis Vertinimo kriterijai ir metodas

Turéty matuoti ir pateikti jrodymy apie mokymosi = RySys su informatinio mastymo ziniomis, jgiidziais ir

rezultatus. kompetencijomis  ir  kaip jos gali  bati
demonstruojamos ir vertinamos

1.

2.

3.
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.a Modulio nuorodos

Black, P., Wiliam, D. Developing the theory of formative assessment. Educ Asse Eval Acc 21, 5
(2009). https://doi.org/10.1007/s11092-008-9068-5

Papert, S. (1980). Mindstorms: Children, computers, and powerful ideas. New York, NY: Basic
Books.

Pears, A., Dagiene, V., and Jasute, E. (2017). Baltic and Nordic K-12 Teacher Perspectives on
Computational Thinking and Computing. In International Conference on Informatics in Schools:
Situation, Evolution, and Perspectives, Springer, Cham, 141-152.

Smith, M. (2016). Computer science for all. Washington, DC: Office of Science and Technology
Policy, Executive Office of the President. Retrieved from
https://www.whitehouse.gov/blog/2016/01/30/computer-science-all

Mannila, L., Nordén, L.-Ake, & Pears, A. (2018). Digital Competence, Teacher Self-Efficacy and
Training Needs. In Proceedings of the 2018 ACM Conference on International Computing
Education Research (pp. 78-85). ACM.

Mannila, L., Dagiene, V., Demo, B., Grgurina, N., Mirolo, C., Rolandsson, L., and Settle, A. (2014).
Computational Thinking in K-9 Education. In Proceedings of the Working Group Reports of the
2014 on Innovation & Technology in Computer Science Education Conference (ITiICSE-WGR
'14). Association for Computing Machinery, New York, NY, USA, 1-29. DOL
https://doi.org/10.1145/2713609.2713610

Papildomas Saltinis

,,Bebro® kortelés. https://bebras.lt/2s/parduotuve/kur-isigyti-bebro-korteles/

Priedas: Medziaga studentams — biisimiems mokytojams

el

Darbo lapo Sablonas: worksheet template
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