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Pagrindinis tikslas – ištirti technologijomis grįsto mokymosi 

potencialą gerinant Lietuvos ketvirtų klasių mokinių 

matematikos įgūdžius visuose pasiekimų lygiuose

1. Parengti žaidimais ir interaktyviais veiksmais grįstą matematikos 

mokymosi medžiagą;

2. Integruoti informatinį mąstymą ugdančias užduotis susiejant jas su 

ketvirtokų matematikos temomis;

3. Įgalinti pradinių klasių mokytojus efektyviai įtraukti analitika 

grįstas žaidybines mokymosi priemones į pamokas;

4. Sukurti skaitmeninio mokymosi poveikio ugdant matematikos 

problemų sprendimo įgūdžius vertinimo sistemą;

5. Skatinti mokytojus dalytis matematikos problemų sprendimo 

metodika ir ištekliais, įtraukiančiais žaidybinimo ir informatinio 

mąstymo ugdymą.



Standartinės pamokos

Vertinimas prieš: Intervencinės priemonės ir grupės Vertinimas po:

- įprastinis matematikos mokymas klasėje

- 1 kartą per savaitę įprastos pamokos su 

žaidybine skaitmenine veikla, pagrindiniams

matematikos įgūdžiams ugdyti

- vieną kartą per savaitę 50 proc pamokos 

skirta informatiniam mąstymui ugdyti + 

50 proc – žaidybinimu praturtintam 

įprastam matematiniam ugdymui

Sklandus aritmetinis 

skaičiavimas

Aritmetinės lygtys

Žodiniai uždaviniai

Daugiapakopių matematinių 

problemų sprendimas

Sklandus aritmetinis 

skaičiavimas

Aritmetinės lygtys

Žodiniai uždaviniai

Daugiapakopių matematinių 

problemų sprendimas

Su mokykla susiję kintamieji

Miestas-kaimas

Mokytojo požiūris

Susiję kintamieji

Skaitymo įgūdžiai 

Nuostatos

- Fennema-Shermano modelis

- Matematika 

- Informatika

Su dalyku susiję kintamieji

Nuostatos

- Fennema-Shermano modelis

- Matematika 

- Informatika

* rodyklės rodo tikėtiną intervencijos poveikį kontrolinei grupei 

(storis rodo tikėtiną poveikio dydį).

Vertinimas po (atidėtas):

Sklandus aritmetinis 

skaičiavimas

Aritmetinės lygtys

Žodiniai uždaviniai

Daugiapakopių matematinių 

problemų sprendimas

Su dalyku susiję kintamieji

Nuostatos

- Fennema-Shermano modelis

- Matematika 

- Informatika

6 mėnesiai Po 1 metų1 mėnuo 1 mėnuo

Mokymosi namuose aplinka

- tėvų švietimas

- IKT namuose

- tėvų vertybės ir parama mokymuisi

Su mokykla susiję kintamieji

Mokytojo požiūris

- Skaitymo sklandumas

- Skaitymo suvokimas

- mokytojų pedagoginiai 

įsitikinimai ir technologijų 

naudojimas ugdyme

Kontrolinė grupė

Intervencinės grupės

Skaitmeninis žaidybinimu praturtintas 

matematikos mokymas

Standartinės pamokos praturtintos

informatinio mąstymo įgūdžių ugdymu

- mokytojų pedagoginiai 

įsitikinimai ir technologijų 

naudojimas ugdyme

Įprasta ugdymo programa grindžiamos pamokos

Skaitmeninis (žaidybinimu praturtintas) matematikos mokymas (įprastoje ugdymo programoje)

Skaitmeninis informatinio mąstymo įgūdžių mokymas

4 klasės nacionalinis 

skaitymo ir 

matematikos 

įvertinimas 



MOKSLINIS POVEIKIS

Projektas DigiMaths4All įsilieja į šiuolaikinio mokslo paradigmą, kur edukologiniai tyrimai nebeapsiriboja rezultatų 

matavimu – jie tampa kompleksinių žmogiškųjų, technologinių ir pažinimo sistemų sąveikos tyrimu. Šis projektas 

atspindi šias kertines šiuolaikinių švietimo mokslų tendencijas:

• Nuo disciplininės analizės prie sisteminio pažinimo
Projektas išsiskiria tarpdisciplinine sinteze, kur sujungiamos edukologijos, informatikos, dirbtinio intelekto, kognityvinės 

psichologijos. Kuriamas holistinis mokymosi proceso modelis, kuriame apjungiami elgesio duomenys, algoritminės rekomendacijos ir 

mokymosi motyvacija. Tai atliepia vadinamąją "learning sciences" paradigmą, kur žinios kuriamos ne izoliuotai, bet bendruose 

pažinimo tinkluose.

• Nuo rezultatų prie procesų supratimo (deep learning analytics)
Projektas įtvirtina mokymosi analitiką (learning analytics) ir edukacinį duomenų mokslą (educational data science) kaip 

metodologinį pagrindą. Ne tik vertinamas poveikis, bet ir analizuojama, kaip mokymasis vyksta realiuoju laiku, kokie veiksniai 

(socialiniai, pažintiniai, kontekstiniai) jį veikia, ir kaip technologinės priemonės (AI, žaidybinimas) keičia pačią mokymosi logiką. Ši 

gili analizė yra kertinė tendencija šiuolaikiniuose švietimo tyrimuose – nuo kaip geriau mokyti prie kaip mokymasis formuojasi 

skaitmeninėje terpėje.

POVEIKIS
Projektas DigiMaths4All siekia iš esmės transformuoti požiūrį į matematikos 

mokymą pradiniame ugdyme, remiantis technologijomis grįstomis, duomenimis paremto 

mokymosi aplinkomis. Integruojant žaidybinimo ir informatinio mąstymo principus, 

projektas kuria naują mokymo paradigmą, kurioje dėmesys skiriamas ne tik žinių 

perteikimui, bet ir gebėjimų struktūravimui per patirtinį, personalizuotą mokymąsi.



Praktinis poveikis:

• kuria sąlygas sisteminiam pokyčiui švietimo praktikoje: 

- suteikia galimybę ugdymą grįsti realaus laiko duomenimis, 

- padeda mokytojams priimti labiau informuotus pedagoginius sprendimus, 

- mokiniams — išmokti mąstyti strategiškai, kūrybiškai ir algoritmiškai.

• Nuo lokalios intervencijos prie globalios žinojimo architektūros

Projektas įsilieja į atvirojo mokslo (open science) ir žinių perkėlimo (knowledge mobilization) judėjimą. Sukurti duomenys, priemonės 

ir modeliai ne tik remiasi naujausiomis dirbtinio intelekto galimybėmis, bet ir gali būti adaptuojami kitose kultūrinėse, kalbinėse ir 

švietimo sistemose. Tai atitinka scaling science principą – kur inovacija vertinama ne pagal eksperimentinį poveikį, o pagal jos 

pritaikomumo, perkeliamumo ir sisteminio integravimo potencialą.

• Nuo statinių žinių prie gyvų žinojimo ekosistemų

Projektas nesiekia užbaigti tyrimo — jis inicijuoja žinojimo ekosistemą, kurioje edukologiniai, technologiniai ir sociokultūriniai 

komponentai yra dinamiškai perkonfigūruojami, atsižvelgiant į realaus lauko duomenis. Tai reiškia, kad projektas prisideda ne tik prie 

naujos žinių produkcijos, bet ir prie žinių cirkuliacijos, refleksijos ir transformacijos mokslo bendruomenėje.



• 8 moksliniai straipsniai, 6 kviestinės paskaitos, 3 
stažuotės;

• Sukurtos skaitmeninės pratybos analitika grįsta 
mokymosi platformoje (ViLLE)

• Intervencinis tyrimas (>600 mokinių, 30 mokytojų)

• Sukurtas adaptyvių užduočių modelis, kurį bus 
galima taikyti nacionaliniu mastu

• Rekomendacijos švietimo politikams, pedagogams 
ir ugdymo įstaigoms

Planuojami rezultatai



• Mokyklos – mokytojai!

• Sutiko dalyvauti 50 mokyklų – pasirašytos 
bendradarbiavimo su Vilniaus universitetu sutartys

• Dalyvaus per 150 ketvirtokų mokytojų

• Intervencinis tyrimas: kontrolinių klasių (K) – 50, 
matematika su žaidybinimu (Ž) – 56 klasės, 
informatinis mąstymas su matematikos žaidybinimu
(IM) – 55 klasės.

• Matematikos testuose dėmesys bus kreipiamas į žodinius 
uždavinius ir aritmetines lygtis.

• Parengta per 600 inovatyvių uždavinių matematikai 
mokyti – visi susieti su bendrojo ugdymo programa

Kas svarbu?



Tyrime dalyvaujančių mokyklų pasiskirstymas



VISOMS KLASĖMS (ir kontrolinėms, žaidybinėms, 
informatinio mąstymo)

• Pirma pamoka (0) – rugsėjo 22-30 dienomis: kartojimas 

• Matematikos testas (pre-testas) – 1 pamoka

• Skaitymo gebėjimų testas + keletas klausimų – 0,5-1 pamoka

------------------------------

• 16 pamokų kas savaitę po vieną – 16 intervencijų – tik 
žaidybinimo ir informatinio mąstymo klasėms!

• Post-testai: matematikos ir skaitymo gebėjimų

Kaip vyks?



Intervencijų –

pamokų temos

Nr Mėnuo Tema

0 Rugsėjis Kartojimas

1 Spalis Daugyba

2 Spalis Dalyba

3 Spalis Daugybos ir dalybos uždaviniai

4 Lapkritis Plotas

5 Lapkritis Perimetras

6 Lapkritis Atstumai, greitis

7 Gruodis Trupmenos 

8 Gruodis Dešimtainiai skaičiai

9 Gruodis Matavimo uždaviniai

10 Sausis Tūris, paviršiaus plotas

11 Sausis Diagramos

12 Sausis Trikampiai

13 Vasaris Skaičių palyginimas

14 Vasaris Skaičiavimai su dideliais skaičiais

15 Vasaris Trūkstamas skaičius

16 Kovas Žodiniai uždaviniai su lygybėmis ir nelygybėmis



Xxxxxx

Pavyzdys: matematikos žaidybinimo aritmetiniai uždaviniai



Xxxxxx

Pavyzdys: matematikos žaidybinimo žodinis uždavinys su grįžtamuoju ryšiu



Pavyzdys: informatinio mąstymo žodinis uždavinys



Pavyzdys: informatinio mąstymo žodinis uždavinys



Pavyzdys: informatinio mąstymo žodinis uždavinys su grįžtamuoju ryšiu



Turku universiteto sukurta ViLLE - vizualioji 

mokymosi platforma, pagrįsta mokymosi analitika 

ir dirbtiniu intelektu: 

• Mokiniams pateikiamos interaktyvios ir 

žaidybinės užduotys su personalizuotu 

tiesioginiu grįžtamuoju ryšiu ir 

rekomendacijomis – tai didina teigiamą ir aktyvią 

mokymosi patirtį, 

• Mokytojai bus mokomi naudotis mokymosi 

analitika ir stebėti mokinių mokymąsi. 

ViLLE programą koordinuoja Turku universiteto 

doktorantė Marika Parviainen

ViLLE mokymosi aplinka
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