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Ketvirtokai sako:
- Tai labai smagu – kaip žaidimas; 
- Ypač norėjosi surinkti  kuo daugiau trofėjų;
- Iškart matėme, kad padarėme klaidą, 

galėjome tuoj pat  arba vėliau pasitaisyti;
- Daug uždavinių buvo nei per lengvi, nei per sunkūs 

- kaip tik;
- Kai kurias užduotis galėjome rinktis pagal 

sunkumą;
- Galėjome padėti vieni kitiems; 
- Uždaviniai mus vertė pasukti galvą;
- Uždaviniai kitokie, nei mes kasdien sprendžiame.





Matematikos testai
pirmasis ir antrasis



Informatinis mąstymas ir programavimas

Manome, kad informatinis mąstymas turėtų būti ugdomas 
nuo pirmos klasės, jo turinį ir principus pajėgūs suprasti 
pradinio ugdymo mokiniai.

Supratome, kad mes, mokytojai, turime per mažai žinių 
apie pagrindinius informatinio mąstymo ir programavimo 
konceptus, programų  ciklų tipus, kyla klausimų skaidant 
problemas į mažesnius žingsnius ir pan. 



Ačiū už DigiMaths4All pamokas! 
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