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Pagrindinis tikslas — iStirti technologijomis
gristo mokymosi potencialg gerinant Lietuvos

4
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ketvirty klasiy mokiniy matematikos jgudZius
visuose pasiekimy lygiuose. ‘\




iSbandyti Siuolaikines mokymosi praktikas:

mokytis skaitmeninéje aplinkoje;

atrasti, kad matematika gali buti jdomi ir kirybiska;

darbas ViLLE aplinkoje.




-~ \ﬁ\-'qi

-
'&0 2 f‘i—-.::eLﬁ Q—

= Projektas
padeda ugdyti:

e matematinj ir loginj
magstyma;
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e skaitmeninius
gebéjimus;

e savarankiskumaq ir

atsakomybe;

e problemy
sprendimo jgudZius.
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Kiekvieng savaite ketvirtokai
dalyvavo specialioje matematikos |
pamokoje VilLLE aplinkoje.




I#  Kq veiké mokiniai?
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Darbas skaitmeninéje |

aplinkoje:

e suteiké daug dziaugsmo; !

e skatino aktyvy
isitraukima:

/
1
|
|
l
|
|
- |
|
!
|
|
|
!
2\
A\

' , e leido mokytis ZaidZiant;

i1 o ugde pasitikejimag savo
gebejimais.




' Mokiniai atrado, kad I

matematika gali buti: )

. isSka:

e jtraukiantis
e smagi.
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. Kas sekési

geriausiai?

e Zaidybiniai uzdaviniai;
e aritmetiniai veiksmai:
e veiksmuy eilutés.




Sios veiklos:

e jtrauké mokinius:

e lavino loginj mastyma;

e stiprino matematinius
gebéjimus.




e ilgesni uzduodiy
aprasymais;
e tekstiniai uzdaviniai.




Skaitmeniné matematika
B gali buti tikeai jdomi!

e skaidiai virsta animacijomis ir vaizdais;

i © formules padeda kurti programas ar Zaidimus;
2.2~ * galima eksperimentuoti ir iSkart matyti

rezultata:

e matematika susijungia su realiu pasauliu ir

technologijomis.




Adiu uz démes;j!
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