Matematika kitaip

Taurageés Martyno Mazvydo progimnazijos ketvirtokai atranda matematika per
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kUrybg, technologijas ir Zzaidima.

Virgnija Buseikiené
Roma Krapavickiené

Sigita Maciene
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Apie projekta

Matematikos problemuy sprendimas su
technologijomis

Musy mokyklos ketvirtokai Siemet dalyvauja projekte
»Matematikos problemy sprendimo taikant
technologijomis grindziama mokymasi ir informatinj
mastyma stiprinimas".

Sis projektas kviecia vaikus atrasti, kad matematika gali

bdti ne tik uzdaviniai sgsiuvinyje — tai
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Kalp keiCiasli pamoka?

i% # Technologijos ®, Tyringjimas
Plansetés, kompiuteriai ir Vaikai kuria, eksperimentuoja,
interaktyvios programos tampa skaiciuoja ir ieSko sprendimy
kasdieniais mokymosi jrankiais Zaismingai

® Bendradarbiavimas

Mokomasi drauge — sprendimai kuriami komandose, dalinamasi idéjomis
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Esminis tikslas

Informatinis mastymas — kompetencija
ateicCial

Atnaujintose bendrosiose programose numatytas
— tai gebéjimas logiskai mastyti, planuoti ir kiirybiskai
ieSkoti iSeiciy.
Q Sis projektas padeda vaikams ne tik geriau suprasti matematika, bet ir

jgyti jgudziy, kurie pravers visame gyvenime.
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Irankial ir technologijos pamokoje

Bl

Planseteés Kompiuteriai Interaktyvios programos
Interaktyvios programeélés leidzia spresti Kompiuterinés uzduotys skatina kdrybinj Skaitmeninés platformos padeda vizualizuoti
uzdavinius Zaismingai ir intuityviai problemy sprendima matematines sgvokas
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»Matematika tampa kaip

Zaidimas!
— Dovydas

,Niekada dar nebuvo taip smagu mokytis matematikos."

,Smagu, kai gali pats sukurti
sprendima kompiuteryje!"

— Austéja
— Simonas

Ka sako patys ketvirtokai?
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Vertingiausia pamoka

Technologijos — ne tik pramogal

= Anksciau ® Dabar
Technologijos asocijavosi su zaidimais ir pramogomis — ne su Vaikai supranta: plansete ir kompiuterj galima naudoti kdrybai,
mokymusi. tyrinéjimui ir mokymuisi — drauge su klasés draugais!
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Mokytojy perspektyva

Aktyvus, smalsUs ir drgsus

Mokytojai dZiaugiasi matydami, kaip keiciasi mokiniy elgsena pamokose.

Dalyvavimas skaitmeniniame projekte atskleidé naujas vaiky savybes:

— Aktyvumas

Vaikai noriai imasi iniciatyvos ir sitlo savo sprendimo btdus

—> Smalsumas

Skaitmeninés uzduotys skatina domeétis ir ieSkoti daugiau

—> Drasa

Mokiniai nebesibaimina naujy isstkiy — juos priima su entuziazmu
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Projekto nauda

Ka ugdo DigiMath4All?

Logiskas mastymas Kurybiskumas

Vaikai mokosi skaidyti problemas j mazesnius Zingsnius ir ieskoti Skaitmeninés priemonés leidZia eksperimentuoti ir rasti netradicinius
sistemingy sprendimy sprendimo badus

Matematinis rastingumas Bendradarbiavimas

Praktinés uzduotys padeda geriau jsisavinti matematines sgvokas ir jas Darbas komandose ugdo komunikacijos ir tarpusavio pagalbos jgtdZius

taikyti kasdieniame gyvenime
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Kelione | ateities mokykla

Tauragés Martyno Mazvydo progimnazijos dalyvavimas skaitmeninés matematikos

projekte — tai Zingsnis link mokyklos, kurioje

© Matematika gali bati smagi — ir mes tai jrodome kiekvieng dieng! W
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