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Taigi veikia....

Jei pirmq sagq uZsegsime neteisingai, tai ir visos kitos bus uzsegtos blogai.
J. W. Goethe



Ar valgomas grybas?
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@ AKMENUKAI

Robotas renka jdomius akmenukus kartodamas komanda:

JEllaukelyje vienas akmenukas, zengti j kitg laukelj,

KITAIP- paimti vieng akmenuka ir Zengti per tiek laukeliy,
kiek liko akmenukuy.
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Kiek akmenuky surinks robotas?

Programuojant svarbu uzrasyti komandas, pagal kurias atliekama tai, ko norime. Cia patei
kiama pasirinkimo komanda gana sudétinga. Jos salyga — akmenuky skaicius. Jei akmenuky
daugiau nei vienas, toliau vykdomos dvi komandos: paimti vieng akmenukg ir Zengti toliau.
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KATINAS IR PELE B

Bebras sukonstravo robotukus kating ir pele, kurie gali
judeéti is langelio j langelj pagal rodykles. Katinas turi sume
dzZioti pele.

« Pirmas pradeda katinas.

- Ejimai daromi paeiliui.

- Einama pagal rodykliy kryptis per tiek langeliy, kiek ro-
dykliy nupiesta (pavyzdziui, per vieng langelj, jei yra viena
rodyklé, per du langelius, jei dvi, ir t. t.).

« Langeliy, per kuriuos Zengiama, rodyklés ignoruojamos.

« Pelé sugaunama, kai katinas atsistoja j tg patj langel].

Ar pavyks pelei
pabégti?

nurodyta pradzia ir pabaiga. Rodyklés langeliuose - tai tikry tikriausios komandos, jos aiskios
ir nedviprasmiskos, nesvarbu, kad uZradytos ne raidémis, o rodyklémis. Svarbu tik sukens
truoti jrenginius, kurie atpazinty, suprasty ir mokéty vykdyti 3ias komandas. Cia matome
netgi du jrenginius - robotus kating ir pele, kurie gali judéti pagal rodykles.




@ PERSKAITYK ZODZIUS

Naudodamiesi galimybiy medziu skaitome zodzius:
mano, mane, mato, maté, mena, meta, mete.

Vieno zodzio triksta. Kokio?

Paveiksle pavaizduotas dvejetainis medis — tai visuma atkarpy, i$ kuriy prie kiekvieno galo
galima jungti ne daugiau kaip dvi kitas atkarpas, vadinamas Sakomis. Tokiu budu galima su
tvarkyti duomenis.
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Bi¢iy avilys (2022 m.)

Bebrui reikia pagalbos — suginti bites j avilj.

Po kiekviena bite yra taisyklé: parodyta, kuriame pilkai
nuspalvintame langelyje turi atsirasti ta bite.

Vilkite bites j avilj, vadovaudamiesi nustatytomis
taisyklemis.
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Medinis zaislas

Prie kiekvienos bités nurodyta taisykle: bité turi bati
jdéta | avilio Igstele. Juoda Igstelé zymi bités vieta.
Paimkite bites ir jdékite jas | avil}, laikydamiesi
nurodyty taisykliy.

Si uzduotis reikalauja loginio mastymo jgidziu.
Magstymas skatina naudoti logine jungtj
+ARBA".Loginis mgstymas yra kompiuterinio
mastymo dalis. Jis pasireiskia, pavyzdziui, kai reikia
nustatyti salygg ,if/else” strukttrai.




Medinis zaislas dviems

Prie kiekvienos bités nurodyta taisykle: bité
turi bati padéta j avilio Igstele. Juoda Igstelé
zymi bités vietg. Paimkite bites ir padékite
jas | avil}, laikydamiesi jy taisykliy.
Kiekvienas zaidéjas zilri j zaidimo lentg iS
savo perspektyvos ir laikosi savo taisykliy,
kaip déti bites. Papildomos figlrelés gali
bdti naudojamos jvairiais bldais,
pavyzdziui, kiekvienas zaidéjas zaidimo
pradzioje padeda savo figuréle j avilio
langelj, kad sutrukdyty priesininkui. Arba jos
naudojamos kaip vietos rezervavimas vienai
IS savo biCiy ir pan.




Voro antklodeles (2021 m.)

(Originalus uZduoties tekstas)

Pamaciusi jdomy voratinklj Vanda jo pagrindu kuria dygsniuotq antklodéle.
Ji sunumeruoja vietas, kuriose pritvirtinti voratinklio sitlai, skai¢iais nuo 1iki N ir
i§ skiau€iy sukuria NxN dydZio antklodéle, laikydamasi Siy taisykliy:
Kiekvienam voratinklio sitlui, besidriekianéiam nuo vietos X j vietq Y, ji siuva dvi

taskuotas skiautes antklodéléje:

* Viena taskuota skiauté siuvama eilutés X ir stulpelio ¥ sankirtoje;

* Kita taskuota skiauté siuvama eilutés Y ir stulpelio X sankirtoje.

* Likusios skiautés siuvamos
vienspalvés.

Pavyzdziui, voratinkliui, suregztam
kairéje, gaunama tokia antklodélé
(desinéje):

¥
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Kaip atrodys pagal §j voratinklj sukurta antklodélé?
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Rusiavimo masina

RdsSiuojame dalykus pagal:
. spalvag

. dydj

- valgomas/nevalgomas

- dalinasi is skaicCiaus...

. turi savybe...
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Teksto masina
Pavyzdys

[[Switch the first and the last letterj
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Teksto masina

Uzduotis




Teksto masina




RUSiavimo masina

Medinis zaislas

Praktiné priemoné, padedanti mokiniams
susipazinti su raSiavimo algoritmais per
paprastus ,taip“ arba ,ne" sprendimus.
Rdsiuodami objektus pagal tokias savybes kaip
spalva ar forma, mokiniai tyrinéja, kaip veikia
algoritmai, ugdo loginj mastymg ir jgyja
programavimo bei dirbtinio intelekto pagrindus —
tai puikiai tinka pradedantiesiems ir jaunesnio
amziaus mokiniams.




Cezario sifras

Medinis zaislas

Mechaninis jrenginys ,Bebrasplay | Cezario
Sifras” sukurtas tam, kad pademonstruoty
vieng i$ paprasciausiy teksto Sifravimo
bady — Cezario Sifrg. Jo pagalba galite
siysti vieni kitiems slaptas zinutes.
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Cezario sifras

Medinis zaislas



Geliy laistymas

Medinis zaislas

Loginis zaidimas, kuriame mokiniai stato
vamzdziy tinklg, kad iS vieno Ciaupo galéty
palaistyti kuo daugiau geéliy. Kiekvienas
vamzdis gali bati prijungtas tik prie vienos
gelés, todel zaidéjai skatinami kritiSkai
mastyti apie vamzdziy isdéstymag ir krypt;.

Si priemoné ugdo strateginj mastyma,
gebéjimg spresti problemas ir zaismingu,
praktiniu bladu supazindina su tinkly bei
srauty sistemy pagrindiniais principais.




Naudingos nuorodos

Bebro konkurso uzdaviniy knygelés ir kiti metodiniai leidiniai:
Bebrasplay.com nemokamos priemoneés:

Informatika be kompiuterio (knyga, lietuviskai):

Zaidybinés veiklos ir informatika pradiniame ugdyme:


https://bebras.lt/1s/apie-bebra/leidiniai/
https://bebras.lt/1s/apie-bebra/leidiniai/
https://bebras.lt/1s/apie-bebra/leidiniai/
https://bebrasplay.com/lt/content/11-nemokamai
https://bebrasplay.com/lt/content/11-nemokamai
https://bebrasplay.com/lt/content/11-nemokamai
https://atviri.emokymai.vu.lt/mod/resource/view.php?id=11043&forceview=1
https://atviri.emokymai.vu.lt/mod/resource/view.php?id=11043&forceview=1
https://informatika.ugdome.lt/lt/
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