Reliacinés atminties savoka kaip archeologijos filosofijos problema

Siame prane§ime reliacinés atminties savoka konceptualizuojama archeologijos filosofijos
Sviesoje, specifiSkai remiantis ankstyvosios balty komputacinés technikos fenomeno ir
relevantiskos filosofinés teorinés pozicijos sugretinimo pagrindu. Balty komputaciné technika
— tai memorizacijos praktika, atsiskleidZianti per gestikuliacijas su mazomis molinémis
figirelemis, kurios leido jradyti ir islaikyti didesnius apskai¢iuojamy dalyky kiekius. Sis
interaktyvus ir materialus memorizacijos pobiudis leidzia suabejoti izoliacionistinémis
ontologijomis, tokiomis kaip hilomorfizmas, siiilant, kad atmintis neturéty biiti suprantama
kaip uzdaras, pasyvus gebéjimas, veikiantis per vidines mentalines reprezentacijas. PrieSingai
tokiam hilomorfistiniui apibtidinimui, reliaciné ontologija — iSryskinanti saveikas, jtrauktis ir
atitikimus — iSplec¢iama iki atminties. Tokiu pozitiriu, priklausomai nuo jvairiausiy santykiy
tinklo, atmintis iSkyla kaip naujos ir nuolat besikeiiandios praktinés operacijos. Sioje
perspektyvoje balty komputaciné mnemonikos technika leidzia pabrézti du esminius reliacinés
atminties aspektus — techninj ir organizacinj. Pastarieji interpretuojami remiantis A. Leroi-
Gourhano archeologijos filosofijos teorija (Gestas ir Sneka, 1993 [1964-65]), tvirtinant, kad
tiek, kiek atmintis yra moduliuojama techniniy determinacijy, ji taip pat jgalina ateities

veiksmy organizacijas.



